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ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 1992 



βυΡΕβ ΔΩΡΟ 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 20.800 δρχ. 
Το ΜΑ3ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜII 


* 


μαζί με 3 κασέτες 




ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΤΟ ΜΑ8ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ II ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΣΕΤΑ ΑΙΕΧ ΚΙϋϋ 
ΚΑΙ ΤΡΕΙΣ ΑΚΟΜΗ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΕΣ ΚΑΣΕΤΕΣ 3Ε6Α ΜΟΝΟ ΜΕ 35.800 







ΗΧΟΣΥΝΟΛΑ απ ^ σας πάνε... 

... ΚΑΙ ΠΑΝΕ 

ΠΑΝΤΟΥ 


βαάΙΟ' 


ΟιιρΙαγ· 

Αηιβηηα- 

ΤορβΑ 

ΡΚίγΒοςΧ ΑυΙοι·»·ι«·- 
ΤαρβΒ 

(ΊογΡαοΙι,ΒβΡΟίΡ- 


Μΐοίορίιοη·· 

ΑυΡΙο- 

ΡοννβΓΐυρρΙγ- 


ΤυηΙηα:ΡΙΙν*Ι*(ι2ΟρΓ05β($ 
ΡΓβςυβηογΓΟηαβ: ΑΜ531 - 1602ΚΗΖ 
ΡΜ87.5-Ι08ΜΗΖ 

100»ΐη>οΙοοΙ<αηΰοη··νβηΙ.24ΛουιίΙιη·Γ 

ΑΜ:ΒυίΙϋηϊβΓΓΐϊβΡαΓ 

ΡΜ:ΤβΙβ5€θρΙΟ$»ίνβΙ,35βΟΙΙοη$ 

ΟΐΓβοΙιοηραυ50ίΙορ3β|θοΙ.ΙαίΜθΓν<θΓΰ. 

(α$Ιιβ«ίη< 1 .ρΙαγ 

Ρουίθ.ίΙορ.βίβοΙ.ΙαίΜοΓνναΓΡ, 

Ια$ΐΓβ»ΙηΡ.ρΙαγ.ΓβεθΓ(ί 

ΑυΙθ 5 ΐορ,οηβΙουοίΐΓβοοιΡίη 9 .ίιί 9 ίΐ 5 

ρββΡ<3υΡΡΙη9.οοηΝηυου»ρΙογ 

1 Οοο<1·η»βπηΙΡΓορ(κ)η·ΡυΙΙί-Ιη 

36 οη( 39 'ορ·’'Ρ»<ΐυαΙ'*«'·»/-Β<>Β 

ΑΟ 220 - 240 ν 50 Ηζ, 15 ννα «5 

00 ,ν;·ο·· εβ ||χ 6 

"ΑΑ"ΟθΗχ3 


ΟοπιραοΙ ΟΙκ - 


Ραίΐιο- 

ΑηΙβηηο- 

ΟβοΚΙ 

ΡΙαγΡοοΚ· 


ΜΙχίΓφ’ 

ΑυΟιο- 

5 ρβαΧβΓ$- 


3" Οί 5” οοΓηραΗΡΙ·. 
ριθ9ΐαηηιτ<Ιη9 ' πίιοΙο 

5 βαΓθίΐ.ΓβρβαΜΓαθΧθΓ< 3 ί 5 Χ 

ΑΜ531-1602ΚΗΖ 

ΡΜ87.5-1 ΟβΜΗζδίβΓβο 

ΑΜ:ΒυΙΙίΙηϊβΓΓίϊρΡθΓ 

ΡΜ:ΤβΙβ 5 θθρί 05 »ίνβΙ. 35 βε*Ιοηί 


Ραυ»·/5ΙορΑβ|*ο(/Ια»1.Ροι>»οκ1/Ρα»*. 

ΡβΥίίΓΚί/ΡΙαγ.ΓΘΟΟίΡ 

Αυ(ο$Ιορ.ΟηβΙουοΙΐΓβοοι<)ίη9.Ηί9>ΐ5ρββΡ. 
0 υΡΡίη 9 ,οοηΙίηυουϊ ρΙαγ 
ΜΙΟΓορ^οηβΜΙχβΓΡυΗΙ-Ιη 
31χιη£ΐ9Γαρ(ιΙοβ9υαΙΙ$βΓ.+/-4<1Β 
10.5οβηΙί(τιβΙβΓ(υΙΐΓθη9βχ2 


ΟοΓηροοΙΟΙκ:- 

Ραϋιο 

Αηίβηηα- 

ΤαρβΑ- 

ΤαροΒ- 


Αυόιο 

ΡΙζρΙαγ- 

5ρβαΙ<βΓ5· 

ΟοηηβοΙΙοηζ· 

ΑΟΟ05ΟΠΘ5 


ΡιοηΙ ΙοοΡΐη9.24ΐΓααΧρΓθ9ΓαπηΓπίη9.Γηυ5ΐα$βαΓαίι. 

ίρββάυροΓΟοννη.ΓηβΓΤίοιγΓβρβα» 

ΙυηΙη 9 :ΡΙΙ»ΗΜ 5 ριβ$β (5 

ΡΓθςυθπογΓοη9θΑΜ531 - 1602ΧΗΖ 

ΡΜ87.5-108ΜΗΖ 

ΑΜ ΒϋΐΙίίηϊθΓΓίΙθΡοΓ 

ΡΜ'ΒαπόΙίηθ 

ΡΙαγΡαοΚ.ραυ$©,$ίορΑβΐβ€Μα*«οηναΓί1Ια$ίΓβνγΐηΡ 

ΡΙαγίχκ: 1 <.Γθοοίό,ραυ 5 θ/$ίορΑθ)θ€ί/ία*ΜθΓν^αΓό/ 

Ια*ΐΓβ*Ιηο1/ρΙαγ/Γβ<:οίΡΑυ1ο*1ορ. 
οη βΙουοΚΓθοοκΙΙης.Ν-φββ^υΡΡΐη^. 
οοη!ίηυου$ρΙαγ. 

5ΡαηόβΓαρ^ΐο·ςυαΗ$«ί,+/-6<1Β 
ΒαοΚΙφύΙΟΟ 
10 . 5 €βηΝΓηβ»βίίυΗΓαπββχ 2 

3.5ηΐΓη$ίβίβο^βα<1ρίιοηβ.5ρβαΙ<βΓ5θοΙ<βίχ2.αυχΙηρυί. 
ρίιοηο ίηρυΙ,ΓηίΡΓορ^οηβίηρυί.ΡΜΑΝΤ 
ΡβΓΠΟίβοοηίΓοΙ 


ΜΙΟΡΟ 1000 




ΟοΓηραοί ϋΐβο - 
ΡαΡίο 

ΑηΙθηηα- 

Α 0 α$ 5 β«θ· 

ΡίαηοϊγρβΡβοΚ 

δρ«αΙ<βΓ$- 

ΟοηηβοΝοη$- 

Αοοβίοίΐ·*· 


3" ογ 5” οοΓηρσΙίΡΙβ, 21 ΙγοοΚ ρΓΟ^ΓΟΓηηηΙηο, 
ηηυ$ίο $βαίθΙι,$ΚΙρυροΓ€ΐο^η,Γηβίτκ>ΓγΓ®ρβαί. 
Τυηίη 3 :ΡΙΐΛ*ΙΝϊ 15ρίβ$βΙ$ 

ΡΓθςοβηογΓαηςβ: ΑΜ531 * 1602ΚΗζ 
ΡΜ87.5-108ΜΗΖ 
ΑΜ:ΒυίΙίίηίβΓΓίίβΡθΓ 
ΡΜιΒαηΡΗηθ 

ΡΙαγ. Γβο ογΡ , ρα υ$β, $ί ορΑβ)βοΜα*Μοπ^αΓς1, 
ΙαδίΓθ^ΐπΡ 

10.5οβηΙΐΓηβ»βΓ.20^ΜΡΟ.ίυΙΙίαη9βχ2 
3.5 γπ ητ»$Ι©Γ 0 θΙΐθα< 1 ρ^οηβ,$ρβσΙ< θγ*οο 1<βίχ2, 
αυχ 1 ηρυϊ,ΡΟΑρ*>οηο χ2,ΡΜΑΝΤ 
ΡβΓηοΙβοοηίΓοΙ 


ΑηΐδίΓβα 


Πολυτεχνείου 12, Αθήνα 104 33 - 5230742-3-4 
ΤΕΙ.ΕΧ: 223662 ΡΟΙ.ΙΟΗ - ΡΑΧ: 5228054 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, - ΤΗΛ·: (031) 530814 _ 



























ΟΟΜΜΟϋΟΙ 

,ιί«^ΝΕΠ 

3Ε 

15 ΜΗΝΕΣ ΔΩΡΕΑΝ βΕΚνίΟΙ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΗΝ ΧΡΥΣΙ 
ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ ΑΝΤΑΛ/ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΜΗΝΑ 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 


ΖΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ 
ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ ΤΗΣ 
ΝΕΤ Ι.ΟΟΙΟ. 

ΑΜΙΟΑ 500 ΤΙΜΗ : 85.000 ! 
ΑΜΙΟΑ 500+ 

ΜΕ 1 ΜΒ ΒΑΜ ΤΙΜΗ : 90.500 ! 

Ζτις ανωτέρω τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18% 


















& ΕΝΟΟΥΜΕ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΝΕΤΙΟΟΙΟ. 

ΤΙΚΩΝ. ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. 



Α-570 00 ηΟΜ 50 ΜΒ γιά ΑΜΙΟΑ 500, 500+ 
Τιμή έκπληξη 

Α-3000 Τον/βΓ στα 25 ΜΗζ με 105 ΜΒ ΗακΙ 
ϋϊδΚ Τιμή έκπληξη 

ΕΠΙΣΗΣ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 
Α-1084 8 ΟοΙοιιγ πιοηϊΐοΐ’8, ΑΜΙΟΑ-600 
ΑΜΙΟΑ-2000, ΑΜΙΟΑ-3000, ΟΟΤν, 
ΟΟΤν ΡΑΟΚ, Α-1960 ΜυΙίΐδγηο πιοηϋοΓδ. 


Λ. Βουλιαγμένης 447, 163 46 ΑΘΗΝΑ 
■ Τηλ. 9934335, 9954855-6 ΡΑΧ 9954856 



ΝΕΤ ΙΟΟΙΟ ΙΤΟ 













Μ ί ΕΓΓΥΗΙΗ 

& $ Ε Κ 

ΑΜ5ΤΚΑΠΡΓ-1512 

¥ΐππη. 

ΑΜ5ΤΚΑ0Ρ0-1Λ40 

3$ηηη. 

ΗΥϋΝΟΑΙ Ιάν 

ικηηη. 

ΑΤΑΧΙ ΡΟΙ ΕΟΑΜΩΝΟ 

-30.000· 

Ευβορτ 

30000· 

Γ0ΧΒΟΧ . 

.^ηηη. 

νΚ3Α5ν200 ._. 

.πηοη* 

ουνΕτπρο 

Ρ0 ΔΙΑΦΟΡΑ .. 



V I Ο I 


■4*11000 

■4x11000 


«15.000 
—ΟΑ11 


11 Ι]ΙΗ]| 

& ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΙΗ 1 5ΕΚΥΙΟΕ 


ΑΛΛΚ3Α 500 

88000 

ΑΜΚ3Α5Ι2ΚΧΑΜΕΧΡ 

. ... . 8900 

ΑΜΚ3Α Α520 IV ΜΟΓ) 

_ 6900 

ΑΜΙΟΑΟΒΟΜίνΕ . 

15000 

ΑΜΚ3Α2000 .. 

ΓΑΙΙ 

ΑΜΙΟΑ ΟΡΤΚΟΑί ΜΟ05Ε 

0Α11 

ΑΤΑΒ 5205ΤΕΜ 

Λοηηη 

ΑΤΑΒ 5205ΤΕ 

0Α11 

ΑΤΑΧΙ10405ΤΡ 

88000 

ΑΤΑΚΙΙ0405ΤΡΜ . 

ΟΑϋ 

ΑΤΑΒ 10405ΤΕ 

0ΑΙΙ 

ΑΤΑΒ ΜΕΟΑ5Τ2 

145000 

ΑΤΑΧΙ ΜΕΟΑ5ΤΕ 

0Α11 

ΑΤΑΧΙ ΤΤ 40Μ8.._. 

ΟΑϋ 

ΑΤΑΧΙ 0Ι5Κ[1ΒΐνΕ._ 

ηηΛ Ι7πηη 

ΑΤΑΧΙ ΧΑΜΕΧΡ. 

ΓΑΙΙ 

ΑΤΑΒ ΧΕΡΙΑ0Ε Μθυ$Ε „ 

ΟΑα 

ΑΜ5ΤΚΑ0 0Ρ06128 6ΧΕΕΝ..„. . 

35000 

ΑΜ5ΤΧΑ0 ΟΡΟ-6128 0010Χ . 

κητη 

ΑΛΛ5ΤΧΑ0 6Ι28ΡΙΙΙ5 

ΓΑΙ| 

ΑΧΟΙΜΕ0Ε5Α-3000 

149000 

ΑΧ0ΙΜΕ0Ε5Α-310 

16900 

ΑΡ01ΜΕΟΕ5 ΧΑΜΕΧΡ . _ 

ΓΑΙΙ 

ΑΧΟΙΛΛΕϋΕδ ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 

1ΩΩΩΠ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 

10000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΧΕΕΝ ΕΟΧΑΑΙΓΛΑΤΑΒΡΓ 

15000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟαΟΧΟΟΜΡ 

32000 

ΜΟΝΙΤΟΡ οαοχ 1083/45 

ΓΑΙΙ 

ΜΟΝΙΤΟΒΜΙΡ5ΜΓΒ833 

(Μ 

αταβ $οι 224 οαοχ 

59000 

ΑΤΑΒ5ΜΙ24ΜΟΝΟ 

28ΩΩΩ 

ΑΤΑΒ 50 144ΜΟΝΟ Ι4' 

0ΑΙΙ 

5ΕΟΑΜΕΟΑΟΧΐνΕ 

ΓΑΙΙ 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΧ 5Υ5ΤΕΜ 

77 (ΤΟ 

5ΕΟΑΟΑΜΕΟΕΑΧ . 

39000 

ΝΙΝΤΕΝΤΟ ΟΑΜΕ ΒΩΥ 

.. . 19003 


ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ _ 


.29000 


5ϋ 


ο γη ιχ ■ ιιτ. ΐΜτεί 

0X82587/802876/20 

0X83387- 16/803875Χ-16 

0X83587-20/803875Χ-20 

ΟΧ83587-25/803875Χ-25 

0X83087-25/80387-25 

0X83087-33/80387-33 

0X83087-40/80387-40 





ι!υ 


ΟΑΜΕ5 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΜυΐΤΙΛΛΕΟΙΑ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΕΣ 

ΜΙΙ5ΙΟ 

5ΗΑΧΕννΗΑΚΕ 

ΟΚΑΡΗΙ05 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

ΙΑΤΡΙΚΑ 

ΑΛΟΟΥΙΕ5 


«- 6 ΑΜΕ 5 



Π Πολλά 9ΛΠ709 

|ρ 

:-Γ·ά όλους τους τύπους 
ϊχανημάτων. Και όπως πόντο 8α 
βρείτε τις ™ό πρόσφατες κυκλο¬ 
φορίες τις αγοράς 




ΟΑΝΝΟΝ 

ΡΗΟΟΟΤ9Χ 

ΡΗΙΝΤΕΒ5 

ΝΕΥΤ εν/ΙΡΤ 24β 

• ΙΝΙΟΕΟΤΒϋΙΟβχ 

5 Μ ΙΙΡΤ224 

360x360 0ΡΙ 

ΝΕΥΕ ΡΝ 48 

Ηΐ-Ρ£5αυτιθΝ 

ΝΕΥ/ ΡΗΟ ΙβΙ 

• ΙΑ5ΕΧ ΡΚΙΝΤΕΧ5 

ΡΒΟΙΑ3ΕΒ 12 

ΜΟΝΟΟΗΧΟΜΕ 

Αυτόματε» τροφοδότες χορ- 

οαοχ 

τού. ΟοΙοτ Ιτίΐ ΙηίβτΙοεβ$, 
Μελσνοτοινίες είναι επίσης 

ΟΙΊΊΖΕΝ 

δοθέσιμο σε χαμηλές τιμές. 

2 ΧΡΟΝΙΑ 

ΔΩΡΕΑΝ: .Καλώδιο 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

σύνδεσης με τον Η/Υ Βιβλίο 

120Ω+ 

οδηγιών στα ελληνικά 

5Υ/ΙΡΤ 9 

ΛΛ/ιπεΙονν ότίνβ' σε δοκέτσ. 


5 Ο I υ Τ I Ο Ν $ 


•ΟΟΚΟΜϋΚίνΕε 
•ΟΟΙΟΚ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
·50ϋΝϋ ΒΟΑΚϋδ 
•ΥΙΟΕΟ ΟΑΚ05 
•50ΚΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ5 
•ΙΑ5ΕΚ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
·νΐΙ0ΕΟ5,5ΡΕΑΚΕΚ5 




ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΜιιμΙο ΒγηΙθΜίΜΦΓ ΟΜΓά. 

Συμβατή με άλα τα ΟοτηρυΙβτ Οατττβι Αφε δείτε στήν 
μαγείο του ήχου τοξιδέψτε μοζί ττ>ς Περιλαμβάνετε ο- 
χάμα ϋυλβ Βοχ $οίκναιε-υ$βτ ΟυίεΙβ 
3 . 5 '& 5 . 25 ' δισχέττες 

ΤΗυΝΩΕΗ ΒΟΛΒΟ 
3 θυΝΟ ΒυΐΒΤΕΒί 
ΒΟυΝΟ ΡΑΠΤΝΕΠ 

Μ Ιίδ ΟοτττραΐίΕ>Ιβ.ιτιίείί ίπ/ουΙ 

















































































ρ υ τ ε κ δ 


νοκ €ΟΜΡυΤΕΚ$ 


ΝΙΚΗΤΗΣ ΑΝΕΥ ΣΥΝΑΓΩΝΙΣΜΟΥ. 

Η δυναμική σχεδίαση του πιοΐΙνβώοσΓό προσφέρει ταχύτητα πέρα 
από τα συνηθισμένα όρο. Αξιόπιστο για. δόσεις δεδομένων, εργα¬ 
σίες δικτύου και για οοοοδήποτε εμπορική εφαρμογή. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

• 1ΜΒ ΚΑΛΛ» 70π5 Οογπ $ΐΓτνπ5 επεκτόαμη ώς 4ΜΒ οπ Βοατά 

• 1,2ΜΒ 5,25* ΡΙορργ ί>ίνβ 

• 16*δίΐ ΤνΟΑ 8900 κάρτα γροφκών. 

1024x768 με 256 χρώματα απο 4096 

·Ι4*$υΡΕΚ δνΘΑΜΟΝΟΑΛΟΝΙΤΟΡ δίνοντας ανάλυση πάνω 

από 1024x768 

•ΑΑΛΙΒΟδ. 

• Υποστηρίζει πχ*Η οο-ρτοεβ$5θί 

• 5 χρόνια μπαταρία για ίίωβ/άαίβ 

• 200 ννοΐί πανίσχυρο τροφοδοτικό. 

•ΕπΛεγόμενη ταχύτητα 8/16ΜΗζ. 

• ΙαηάτηαΛ 5 ρβ €0 20 . 6 ΜΚζ 

• 4 1· 2 86ϊτ βχραπϋοπ χΙοβλ 

• 1 ραταΗθί 2 δβτίαΙ 1 οοπτβ ροΛ. 



• 101 Ιιβγ βπδοηο©ό Ελληνικό Πληκτρολόγιο. 

• Εα$γ Ιο Γβοά $γ$ΐβπι Γηαπυα1$. 

• ΟυαΙ Οστό ♦ ΜοηϊΚχ ΜοποοΗτοα*. 

• 12 Μήνες εγγύηση ,ια εργοσία και ανταλοκτικά 


• Τεχνική κάλυψη και υποστήριξη. 


νΟΒ 286-20ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

79.000 

νθΒ3805χ·33ΜΗζ 

ΙΜΒΚΑΜ 

109000 

ν0Β386άχ·40ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

134000 

νθΒ486άχ·33ΜΗζ 

ΙΜΒΡΑΜ 

245000 

νΟΒ 0486άχ - 50ΜΗζ 

1Μ8ΡΑΜ 

0Α11 

$\Λ3Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 


28.000 

$νθΑΟΧΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ Ν.Ι 


75000 

1ΜΒ 


9000 




0ΟΙ.Ο3ΤΑΠ 

1430ΡΙΙΙ5 14-νθΑθαθΚ 
Ι453Ρΐυ5Ι4-$νθΑΟΟΙΟΚ 

ΤΑΧΛΝ 

Μν·795 14" νΟΑΟΟΙΟΡ 
ΤΐίπίΙτοη 11024x7681 ΜυΙιίκγηε Νοη·Ιηιβ4«βά 

5 ΟΗΝΕΙΩΕΠ 

Μα-ΐ4-νοΑοαοκ 
Τΐίηϋκχι 11024x7681 ΜυΙιίκγτχ: 
Νοη-ΙηίβΗοοβί! .25 0ο< ρίεΐΗ. 

ΟΟΝΟΟΗΟ ΝΙ 

(1024x768) .28 ΟοίρκΛ 

ΗΟΜ-421Ε 

5υΡ£Ι?νθΑ 

(1024x768) 280οι ρίοΙι 

Πάντα προσφορές σε διάφορους 
τύπους οθόνης. 



5,25' 360ΚΙΝΤΕΚΙΜΑΙ_.4.900 

5,25' 1.2ΜΒ ΙΝΤΕΒΝΑΙ_ΟΑΙ1 

3,5" 720ΚΙΝΤΕΒΝΑΙ_.9.500 

3.5· 1.44Μ8ΙΝΤΕΒΝΑΙ_0ΑΙ1 


ίί) λΙΟΙΛ 


ΡΗΙΙΙΡ500ΒΟΜ 
ΟΗΙΝΟΝ 00 ΟΚίνΕ 
ΝΕΟ 00 ΟΡίνΕ 
ΤΟ5ΗΙΒΑ00 ΟΒίνΕ 
ΗΙΤΑ0ΗΙ00 ϋβΛ/Ε 
$Οί)Ν0 ΒΙΑ5ΤΕΒ 


50ΒΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 



Ε λάτε σε μας να βρείτε το καλύτερα μοντέλα 
που κυκλοφορούν στην αγορά οπό 

ΑΜ3ΤΗΑΟ 6128, ΑΤΑΗΙ 5Τ, 
ΛΜΙΟΔ, ΡΟ- 
ΧΤ/ΑΤ/8Χ/366 ώς 
Κ 4861. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλ¬ 
λάξετε τον παλιό σος υπολογιστή μ' 
ένσνάλλο καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί να ανταποκριθεί 
πλήρως στις μελλονπκές σας απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστετώρα στο 3606801 ,όναπάρετε 
περισσότερες πληροφορίες γιά οοοιοδήποτε ανταλλα¬ 
γή καινούργιου ή καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από το κατάστημα και να 
σας βοηθήσουμε δίνοντας σος αυτό που θέλετε στις 
πι ύ χαμηλές τιμές <αι με πολλές ευκολίες 
πληρωμής. 




286·16/20ΜΗζ_ΟΑΙΙ 

3865Χ 16/25ΑΛΗζ_..0ΑΙ1 

3860Χ 33/40ΜΗζ_0Α11 

486 33 ΕΙ2Α 256 ΟοοΚβ_ΟΑΙΙ 




3ΜΑΠΤ 

0 Ο Μ Ρ υ Τ Ε Κ 5 


ΛΛΠΟΤΑΣΗ 6, 102 82 
ΑΘΗΝΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 
ΤΗΛ. 36.06.801 























































ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΟΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΝΑΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΟΠΑΡΡΙΤΙ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΠΡΒΕ58 
ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική 
αναδημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην 
κατοχή του, χωρίς υποχρέωση 
επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα: 7700 
Κύπρος:8400 


Π Ε Ρ I Ε 

8 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

12 ΡΟν/ΕΠ ΟΝ ΝΕΜ/8 

20 ΡΠΕνΐΕν/8 

26 ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Και... ανοίξτε τον υπολογιστή σας άφοβα. 

34 ΜΟΙΙ8Ε ή ΤΙΜΟΝΙ; 

Εσείς θα αποφασίσετε! 

36 κινο’ 8 ουε&τ νι 

Καλύτερο από το Ιπάιαηα ϋοπβ$ 4; 

42 Α-ΤΠΑΙΝ 

Ενας εξομοιωτής που θυμίζει πολλά. 

46 ΡΙΝΒΑΙ.Ι. ΡΑΝΤΑ5ΙΕ8 

Της Κολάσεως το ςαπιβρΙαγ! 

48 ΟΗΑΖΥ ΟΑΠ8 III 

49 ΖΟΟί 

Ενας αντίπαλος για τον δοηίο. 

50 8υΡΕΠ ΟΑ5ΤΙ_ΕνΔΝΙΑ IV 
Στο $υρθΓ Νιπίεπάο! 

51 ΒΑΤΜΑΝ II Για Ι.ΥΝΧ 

52 ΡΙ.ΑΝ 9 ΡΚΟΜ ΟΙΙΤΕΡ 8ΡΑ0Ε 

Το χειρότερο έργο όλων των εποχών τώρα και 
παιχνίδι. 

54 ΗΙΙΜΑΝ8 

Ενα μεγάλο βήμα για την ανθρωπότητα. 

57 ϋϋΟΚ ΤΑΙ.Ε8 

58 ΟΙΙΕ8Τ ΡΟΠ ΟΙ.ΟΠΥ 3 

Ενα αριστούργημα από την δίβπ- 3 . 

62 ΙΙΙ.ΤΙΜΑ Ι-νΐ ΣΕ ΟΟ-ΚΟΜ 

64 ΤυΗΤΙ,Εδ ΙΝ ΤΙΜΕ 

Τα χελωνονινζάκια και πάλι προς την δόξα... 

66 δυΡΕΠ ΟΟΙ.Ρ 

67 ΤΟ ΠΕνΐΕ\ν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

68 8/16 ΒΙΤ 

70 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΜιάννιπίβΓ II δυρβΓ Μθπο 1.3ηάΐ3$ί Νιπ]3 3 δΙΜ ΑΝΤ 


8 ΙΙ8ΕΗ 







74 

78 

84 

90 

91 

92 
94 
96 

98 

100 

102 

106 

108 

110 

112 

114 

115 

116 

118 

120 

127 

128 





ΧΑΡΤΗΣ 
ΤΙΡ5 + ΤΠΙΟΚ8 
8ΡΕΙ.Ι. 8ΗΟΡ 

Εγχρωμο και με 2 δρβοθ ΟυθδΙ! 

ΟΟΙΝ ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

ΟΟΜΙΟ ! 

Οχι, θα γλυτώνατε έτσι εύκολα! 

ΗΟΒ ΘΕΕ μου, ο Αϊ Βασίλης γυμνός! 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΨΗΦΙΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ. 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αυτό το παιδί έχει μεγάλη φαντασία. 

8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Η γωνιά (με τζάκι) των Αιηίρβ υδθΓδ 

Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΚΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

ΝΟΗΤΟΝ ΩΕ8ΚΤΟΡ ΡΟΗ ΨΙΝΟΟΨ8 νδ 
ΝΟΗΤΟΝ ΟΕ8ΚΤΟΡ ΡΟΗ ϋΟδ 

Η αναμέτρηση 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕδ 

Η ραδιοφ”ο"νική μας εκπομπή! 

υδΕΗ οονεη 0Ι8Κ 32 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του ίΙδΕΒ! 

ΠΡΟ 

Για τους ρομαντικούς 

ΒΙΟ ΤΗΟΙΙΒΙΕ 

Αντε ρε τριανταδυάμπιτε, φέρε το κείμενο! 

Η ΧΩΡΑ ΤΟΥ υδΕΗ 

Γραφτείτε συνδρομητές, γιατί όχι! 

ΑυϋΙΟ ΙΝ 

Ωπα, και μουσική! 

ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 
ΑπΐδΐΓ3ά με νέο πρόσωπο 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΕΠΟΜΕΝΟ υδΕΗ 


■ 

□ 


1 

Λ 





- Γ 


σελ. 30 









υδΕΗ 9 









Ωυίε&ζ Ηοΐ 

δΙΙΡΕΚΥΙδΙΦΝ 


Η ΝΕΟ ΓΕΝΙΑ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 

▲ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

▲ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ & 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Α ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ...! 

Α ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3500 ΕΩΣ 6000!!! 




ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ-ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

1«Ε νΐΟΕΟ ΘΑΜΕ 

Μπούσγου 2 Πεδίον Αρεως 
Τηλ.8814034,6423648, 6462445 


ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

Ρ52, ΟΑΒΒΙΕΒ, ΑΙ.ΙΕΝ, ΡΑΟΒΟΥ, ΗΕΡΟ 
ΚΙϋ, ΕΙΝΕΑΡ ΡΑΟΙΝΟ, ΟΗΑ1_Ι_ΕΝΟΕΒ ΑΤ- 
ΑΟΚ, ΡΟΙ.ΙΟΕ ΒυδΤ, 8ΡΑ0Ε ΡΙΟΗΤΕΡ, 
ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ, ΟΒΑΝΟΡΒΙΧ, ϋΑΟυΑΡ 
ΒΟΜΒΕΡ, δυΡΕΡ ΒΙ.ΟΟΚ, ΒΡΑΙΝ ΡΟνΥΕΡ, 
οροδδ ΒυδΤΕΡ, δοοοερ οηαμριον, 
δδδΝΑΚΕ, ΤΕΝΙδ ΡΡΟ, ΟΗΙΜΕΡΑ, 
ΟΙ.ΥΜΡΙΟ ΤΒΙΑΙ,δ, ΤΑδΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ 
ΡΑΟΕ, δΙΙΡΕΒ ΡΑΝΟ, ϋΑΝΟΙΝΟ ΒΕΟΟΚδ, 
ΕΙΝΑΙ. ΟΟΜΒΑΤ, ΡΕΝΟυΐΝ ΗΙΟΕΟυΤ... 












Πέρασε κιόλας ένας ολόκληρος χρόνος. Ενας χρόνος γεμάτος ρασιβε και... τα υπόλοιπα θα τα 
διαβάσετε στο “Χορεύοντας με τα όγίβε" στην σελίδα 106. Οπως πάντα το τέλος του χρόνου με τις 
γιορτές βρίσκει την αγορά των υπολογιστών σε πλήρη έξαρση. Το εξώφυλλό μας με τον 7386 της 
ΑτηείΓαά βρίσκεται μέσα στο πνεύμα της εποχής σε ένα καταπληκτικό πακέτο, ένα δώρο από την 
εταιρία. Δώρο, ξεδώρο για τον εαυτό σας, όπως θέλει να το διαφημίζει η Α/πείτοά, καλό θα ήταν να 
ρίξετε και μια ματιά στο τεστ μας. Τώρα αν χρειαζόταν να κάνουμε μια αναδρομή της χρονιάς θα 
ξεκινούσαμε βέβαια από τα βάνβπίυτβε που αυτό το έτος μάλλον καθιερώθηκαν σαν τα πλέον 
ποιοτικά προγράμματα που εμφανίζονται σε ςατηβε. Αν θέλετε να τα πούμε αναλυτικά θα 
ξεκινήσουμε από το Ιπάιαπα ύοπβε 4, το καλύτερο ίσως παιχνίδι περιπέτειας της χρονιάς και το 
Κιπρ’ε Ουβεί 6 που διεκδικεί επί ίσοις όροις την πρώτη θέση. Μετά ακολουθεί το Ου βει ίοτ ΟΙοτγ 3, 

πάλι από την Βιβπα και την ομάδα κλείνουν τα ΰυρρβΓ οίΑτποη Πβ 
και το μυστηριώδες ΩοτΚεββά. Από μηχανήματα επίσης δεν τα 
πήγαμε και τόσο άσχημα... 3υρβτ ΝΕ3, Αινιρα ΡΙυε, Ανπίρα 600... 
όλα αυτά που διαβάσατε στο περιοδικό μας, μαζί με ένα σωρό 
περιφερειακά. Και από παιχνίδια δεν πρέπει να είχατε παράπονο: 
υπήρχαν μερικά καταπληκτικά δείγματα δουλειάς όπως το 
Μοοηείοπβ, ΟινίΙιεβΙιοη, ΡβΙοοη 3.0. ΡιηόαΙΙ ΡβηΙβειβε, ενώ 
σηματοδότησε την ολοκληρωτική εισβολή των οοιπ-ορ στον χώρο 
των ρθΓΠθε για υπολογιστές. Εδώ 
πρέπει να αναφέρω επίσης τις 
κονσόλες που κάνουν όλο και πιο 
έντονη την παρουσία τους μέσα στο 
92, με διαφημίσεις μέχρι και στην 
τηλεόραση. Ετσι το '93μπαίνει σαν 
ένας καθοριστικός χρόνος για την 
τις αλλαγές που περιμένουμε με 
ισχυρότερους επεξεργαστές και 
μεγάλα ονόματα ακόμα και στην 
ελληνική αγορά. Για το ίΙ8ΕΠ το 92 
ήταν μια ενδιαφέρουσα χρονιά με 
πολλές αλλαγές (πού να δείτε τί 
σας περιμένει στο επόμενο τεύχος 
μάγκες) προς το καλύτερο πάντα 
και εις ανώτερα. Στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας ξεκινάμε ένα αφιέρωμα στα λειτουργικά 
συστήματα που έχουν εμφανιστεί για τους υπολογιστές και μετά ρίξτε και μια ματιά στην σελίδα 34 
για τα περίεργα (ογείίοΚ-ηπουεβ-τιμόνια τα οποία τεστάραμε, έτσι για να μην τα χαζεύετε μόνο στις 
εκπομπές του ΟΝΝ! Εκείνο που ξέρω ότι θα σας αρέσει είναι η αναβάθμιση της αγαπημένης σας 
στήλης, του 3ρβΙΙ 5άορ που είναι τώρα έγχρωμο και παρουσιάζει το νέο αστέρι της 3ίβπ3, το Κιπρ'ε 
θυθεί 6 με πρωταγωνιστή τον ΑΙθχαηάβτ που... μόνο συντάκτης του περιοδικού μας δεν έγινε! 





Υ.Γ. Ευχαριστούμε τον ευγενικό κύριο της φωτογραφίας για την δίαιτα που μας σύστησε. 
Υ.Γ 2 Αν η δίαιτα δεν σας κάνει τίποτα, δοκιμάστε να γράψετε καμιά έκθεση 


Ο Αρχισυντάκτης 



11 








Η 

5ΥΜΑΝΤΕΟ 
ΑΓΟΡΑΖΕΙ 
ΤΗΝ οεκτυδ 

Η εταιρεία δγπιβηίβο, 
η οποία από ότι φαί¬ 
νεται έχει πολύ δου¬ 
λειά τελευταία, ανα¬ 
κοίνωσε ότι απέκτησε 
την εταιρεία ΟβΓίυβ 
ΙηΙβΓΠθΙίοηθΙ Οοτρο- 
Γ 3 (ίοη. Η ΟβΓίυε, είναι 
η εταιρεία που κατα¬ 
σκευάζει το ΝΟνί, ένα 
πολύ καλό αηΙίνίΓυδ 
το οποίο εμποδίζει, 
βρίσκει και “καθαρί¬ 
ζει” τους ιούς που 
προσπαθούν να 
μπούν στο σύστημά 
σας, όπως επίσης και 
το (ομώνυμο) ΟβιΊυδ, 
ένα πρόγραμμα προ¬ 
στασίας του ΡΟ (αυτή 
τη φορά κατά των 
ανθρώπων). Η από¬ 
κτηση της ΟβΓίυδ, θα 
οδηγήσει την δγπιβ- 
πίβο πιο βαθιά στον 
κόσμο των αηΙίνι'Γυε 
προγραμμάτων, όπως 
επίσης και στον κό¬ 
σμο των προγραμμά¬ 
των προστασίας. Τα 
προγράμματα που θα 
προκύψουν από την 
συγχώνευση, θα έρ¬ 
θουν να πάρουν μια 
θέση στο πλάι των 
πασίγνωστων Νοτίοπ 
υΐίΐίΐίβδ, ΝογΙοπ ΒβοΚ- 
υρ και ΝοιΊοπ Απίί- 
νίτυδ, τα οποία κατέ¬ 
χουν πρώτες θέσεις 
στην παγκόσμια αγο¬ 
ρά. Και εις ανώτε¬ 
ρα!!! 


ΠΑΡΑΝΟΜΟ 008 6 ΣΤΟΥΣ ΔΡΟΜΟΥΣ 
ΤΗΣ ΓΛΑΣΚΩΒΗΣ 


Το ΜδϋΟδ 6.0 είναι το 
προϊόν με το οποίο ασχο- 
λείται εκτεταμένα η 
ΜιοΓΟδοΚ τον τελευταίο 
καιρό. Ομως παρόλο που 
το ϋΟδ αυτό είναι 
ακόμα στις δοκιμαστικές 
εκδό-σεις του (ύβί& 
νβΓ5ΐοη$), στη Γλασκώβη 
(Αγγλία) εμφανίστηκαν 
πακέτα σε μαγαζιά, έτοι¬ 
μα προς πώληση. Βέβαια 
τα πακέτα αυτά, δεν 
περιείχαν τίποτα παραπά¬ 
νω από την όβΐ3 νθΓδίοπ 



του λειτουργικού, αφού η 
ΜιοΓΟ-δοίΐ δεν έχει κάνει 
καμία ενέργεια για την 
προώθησή του μέχρι τώρα 
σε ΚΑΝΕΝΑ μέρος του 
κόσμου. Το μόνο που 
έκανε είναι να δώσει 


αυτές τις όβΐ3 εκδόσεις 
σε δοκιμαστές στην 
Αμερική για να σχηματί¬ 
σουν μια άποψη για τη 
μέχρι τώρα πρόοδο του 
προγράμματος. Η Μιογο- 
δοίί “ίδρωσε” όταν το 
έμαθε, και δήλωσε ότι θα 
κάνει ότι μπορεί για να 
μην ξανασυμβεί κάτι 
τέτοιο. Αντε να δούμε 
πότε θα σταματήσει αυτή 
η ιστορία (και όλες οι 
ανάλογες), και πότε θα 
βγει το κανονικό ϋΟδ. 



Στις 12 Νοεμβρίου, έγινε η τελική 
φάση του διαγωνισμού που 
προκυρηξε ο Οργανισμός Σχολικών 
Κτιρίων (ΟΣΚ) για την προμήθεια 650 
υπολογιστών στις 3 Σεπτεμβρίου. Σε 
αυτήν την τελική φάση, ανακοινώθηκε 
και η βαθμολογία των τεχνικών 
χαρακτηριστικών των μηχανημάτων 
που προσέφεραν οι διάφορες 
εταιρείες. Ετσι, πρώτοι σε βαθμολογία 
ήρθαν οι υπολογιστές ΑΜδΤΟΑϋ 
7386 με 58 βαθμούς και 7286 με 56 
βαθμούς, που προσέφερε η εταιρεία 
ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕ1_1_Αδ, και μετά από 
αυτούς οι υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ της 
ίδιας εταιρείας, οι οποίοι πήραν από 
55 εώς 56.5 βαθμούς αναλόγως 
μοντέλου. Τρίτοι σε βαθμολογία 
ήρθαν οι υπολογιστές που 


προσέφερε η εταιρεία ΜΙΟΗΟΙ.ΑΝΟ 
με 55 βαθμούς. Η προσφορά της 
ΑΜδΤΗΑΟ είχε και τη μικρότερη τιμή 
του “ζεύγους" υπολογιστή - 
εκτυπωτή, η οποία ήταν 208.500 για 
τον 7286, σε αντίθεση με την 
προσφορά των 210.000 της 
ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ. Ετσι, η ΑΜδΤΒΑϋ 
ΗΕΙ.Ι.Α3 αναμένεται να είναι η 
εταιρεία που θα διαθέσει τους 650 
υπολογιστές οι οποίοι θα είναι οι 
7286, λόγω του ότι αυτοί έχουν την 
μεγαλύτερη βαθμολογία με τη 
φθηνότερη τιμή. Ας ελπίσουμε ότι η 
ΑΜδΤΒΑϋ θα συνεχίσει την πορεία 
της στο χώρο αυτό, βοηθώντας να 
γίνει ένα όνειρο πραγματικότητα, και 
να δούμε επιτέλους υπολογιστές σε 
κάθε σχολείο της χώρας. 


12 1Ι8ΕΠ 




















ΝΕΜδ 



Η ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΑΝΕΒΑΙΝΕΙ 


Από την Αγγλία έρχονται καλά 
νέα για τους χρήστες των 
παιχνιδομηχανών της ΝίηΙβηάο. 
Από ότι φαίνεται, οι πωλήσεις της 
εταιρείας άρχισαν να ανεβαίνουν 
σημαντικά σε αυτούς τους 
τελευταίους τρεις μήνες, πράγμα 
που μας κάνει να πιστεύουμε ότι 
στην Χριστουγεννιάτικη αγορά η 
Νιηίθηάο δεν θα προλαβαίνει να 
πάρει ανάσα, αφού τότε οι 
πωλήσεις όλων αυτών των ειδών 
πετάγονται στα ύψη. 

Υπολογίζεται δε, ότι μέχρι το 
τέλος του χρόνου, η ΝίηΙβηάο θα 
έχει πωλήσεις που θα ανέρχονται 
στα 500 εκατομμύρια λίρες 
Αγγλίας - διπλάσιες σε αξία από 
ότι το 1991. Η εταιρεία, 
περιμένει ότι τώρα με την άφιξη 


χριστούγεννα, το δυρβΓ ΝΕ5 και 
το 03ΓΠΘ Βογ βρίσκονται στην 
κορυφή της λίστας. 


του δίΓββΙ ΡίρΙιίβΓ II, οι πωλήσεις 
θα ανέβουν ακόμα πιο πολύ, 
πράγμα καθόλου απίθανο. Εν τω 
μεταξύ, το ΤΟΡ ΤΕΝ του δυρβΓ 
ΝΕδ αυτή τη στιγμή στην Αγγλία 
είναι: 


1. δίΓββίίϊςΜβΓ II 

2. δυρβΓ ΡΓΟόΟίβΟίΟΓ 

3. ΖβΙά3 3 

4. δυρβΓ ΑάνβηίυΓβ ΙδΙβηά 

5. Αάάβηηδ ΡβητίΙγ 

6. ίβηηηηίηςδ 

7. δυρβΓ δοοοβΓ 

8. Ρίη3ΐ ΡϊςΙτί 

9. ΨΝ δρυβάΓοη 

10. Ρ-ΖβΓΟ 


Και όσο για τις προβλέψεις των 
όβδί-δβΙΙίηρ παιχνιδιών για τα 


Η ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 
ΤΩΝ ΡΟδ 



Η “μεγάλη” ΟοσιπιοάΟΓβ, 
εκτός από την αγορά των 
Ηοπτιβ υπολογιστών, τείνει 
να γίνει ένα σοβαρός αντα¬ 
γωνιστής και στην αγορά 
των ΡΟδ. Ετσι, κυκλοφό¬ 
ρησε δύο καινούργια πακέ¬ 
τα, τα οποία απευθύνονται 
και στις δύο πλευρές των 
υπολογιστών, την επαγγελ¬ 
ματική και την ψυχαγωγική. 
Και τα δύο πακέτα έχουν 
σαν κύριο “θέμα” έναν 386 
δχ, ο οποίος έχει 2ΜΒ μνή¬ 
μη, και 40ΜΒ σκληρό δίσκο. 


Επίσης μια κάρτα ήχου 
συμβατή με δουηάόίβδίβτ, 
στερεοφωνικά ηχειάκα, ν<3Α 
και έγχρωμη οθόνη. Το ε¬ 
παγγελματικό πακέτο έρχε¬ 
ται με το Μίοτο-δοίΙ ννοτΚδ 
ίοτ ννίπάοννδ ένα πακέτο 
προγραμμάτων με άαΐβόβδβ, 
δρΓββάδίΐββί και ννοτά ρτο- 
οβδδΟΓ. Το πακέτο παιχνι- 
διών έχει τα παιχνίδια 
Ι_69βηά, Ο/ΟβηβΓβίίοπ και 
ννίηά ΟοΓΠΓΠθηάβΓ II. Μια 
καλή πρόταση από μια κατα¬ 
ξιωμένη εταιρεία. 


Η ΟΙΚΟΛΟΓΙΚΗ ΣΑΣ 
ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΑ 

Μια νέα εταιρεία στο χώρο 
των αναλωσίμων για Η/Υ, η 
ΟΕΝΕΠΑέ !?£.... ΕΠΕ, εισάγει 
την τεχνική της αναγόμωσης 
(αλλαγής πανιού) για τις 
μελανοταινίες εκτυπωτών. Η 
τεχνική της αναγόμωσης, 
προσφέρει καλύτερη τιμή αγο¬ 
ράς, καλύτερη ποιότητα γρα¬ 
φής, και μεγαλύτερη διάρκεια 
ζωής από μια καινούργια, λόγω 
του ότι χρησιμοποιείται μια 
“φρέσκια" και υπερμελανομένη 
ταινία. Η τελευταία - και πιο 
σημαντική · προσφορά της 
αναγόμωσης, είναι η προστα¬ 
σία του περιβάλλοντος, απο- 
τρέποντας το πέταγμα μεγά¬ 
λων ποσοτήτων σκληρών πλα¬ 
στικών. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να απευθυνθείτε 
στα γραφεία της εταιρείας 
ΟΕΝΕΚΑί. /?£.... ΕΠΕ, Γράμμου 
38 - 18345, Μοσχάτο, ή στα 
τηλέφωνα 959.24.67 & 
956.51.28 
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ΜΟ ΜΑΡΙΟ 



Ο Μβγϊο γίνεται και τραγούδι. Για όσους δεν το 
έχουν ακούσει ακόμα είναι ένα Ραπ κομμάτι, όχι 
πολύ άσχημο το οποίο είναι γραμμένο από τους 
Αηιό3$53άθΓ8 οί ΡυπΚ και την 1_ίνίπ9 όββί ΓβεοΓάδ. 
Μάλλον δεν θα έρθει στα ελληνικά καταστήματα. 

Η 3ΥΜΑΝΤΕ0 ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 
ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΠΟΛΥ 

Η εταιρεία δγποπίβο, γνωστή για πολλά πετυ¬ 
χημένα προγράμματα στον χώρο των ΡΟδ και 
των ΜΑΟ, ιδίως τη σειρά υΐίΐίΐϊβδ του Ρβίβτ 
ΝοιΊοπ, ανακοίνωσε στις 12 Οκτωβρίου μια 
συμφωνία που υπεγράφη μεταξύ της εται¬ 
ρείας και μιας Κινέζικης, η οποία ονομάζεται 
Θα Τυπς Ιηΐβτηαΐίοηαΐ Ιηο. Η Κινέζικη εταιρεία, 
θα αναλάβει την διανομή των προϊόντων της 
δγπιβηίβο στην Κίνα (που αλλού;), ξεκινώντας 
από το 1993. Η δγποπίβο λοιπόν, έχει φτάσει 
στο σημείο να πουλάει τα προϊόντα της σε 
όλο τον κόσμο μέσω ενός κυκλώματος 100 και 
πλέον συνεργατών - αντιπροσώπων. Μερικά 
από τα πολύ καλά πακέτα της δγπιαπίβο είναι 
το πασίγνωστο Ο & Α, το Τίπτιβ ϋπβ για ΘΟδ 
και ννίηάοννδ, το Τήβ Νοιίοη Θβδίαορ ίοτ ΡΟδ 
(και για νΥϊηάοννδ - δείτε το συγκριτικό των 
δύο άριστων πακέτων από τον Μ.Νταμουλάκη), 
και το ροΑΝΥνΥΗΕΒΕ - ένα πρόγραμμα που 
σας δίνει την δυνατότητα να ελέγχετε τον 
υπολογιστή σας από πολύ μακριά μέσω 
πΊοάβπι. Τέλος, δεν πρέπει να ξεχύσουμε και 
την επίσης γνωστή και καταξιωμένη ΖοιΊβοΙ) 
0++, ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον ανάπτυ¬ 
ξης προγραμμάτων για νΥϊηάοννδ, ΘΟδ και 
Οδ/2. Τα προγράμματα της δγπιβηίβο, τα φέρ¬ 
νει στην Ελλάδα ως αποκλειστική αντιπροσω¬ 
πεία η εταιρεία Κλειδάριθμος, από την οποία 
μπορείτε και να τα προμηθευτείτε. 


ΕΝΑ «ΙΟΥδΤΙΟΚ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 

Οσοι από εσάς έχουν το δίΓββί ΡίςίιίβΓ για δυρβΓ 
ΝΕδ... να μας το φέρουν. Και αν δεν θέλετε να 
δώσετε χαρά στους αγαπημένους σας συντάκτες, 
οι αγαπημένοι σας συντάκτες θα δώσουν χαρά σε 
σας. Τέλος πάντων, πρέπει να μάθετε ότι η εταιρεία 
δρβοίΓβ νίάβο, κυκλοφόρησε το Τορ ΡίοάΙθΓ - ένα 
ϊογδΙίσΚ για να παίζετε δίΓββΗίοΜβΓ μόνο (ή κάποιο 
ανάλογο παιχνίδι - αν βγει ποτέ κάποιο τόσο καλό). 
Το ΤορΡίρΙιίβΓ σας δίνει ότι δυνατότητες δεν σας 
δίνουν όλα τα υπόλοιπα ϊογδΙίεΚε, όσον αφορά το 
παιχνίδι δίΓββΙΡίοάΙβΓ. Και αυτό γιατί έχει 6 ίίτβ 
όυΐίοπδ, 3 βοίίοπ άυΙΙοπδ, οθόνη υγρών κρυστάλ¬ 
λων για τον έλεγχό του, ανεξάρτητη επιλογή βυίο 
ίίτβ, αργή κίνηση 5 ταχυτήτων (μπορείτε ακόμα να 
μειώσετε και την ταχύτητα του παιχνιδιού!!!), 
διακόπτες υψηλής αντοχής, σιδερένιο κουτί και 
(κρατηθείτε) μνήμη για να καταγράφετε τις κινή¬ 
σεις σας και να τις επαναλαμβάνετε μετά χωρίς 
κόπο. Επιτέλους ένα ΐογδΙίοΚ αντάξιο των προσδο¬ 
κιών κάθε 93 ΓηβΓ. Το ΤορΡΪ 9 άίβΓ θα κυκλοφορήσει 
μόνο για δυρβΓ ΝΕδ, και θα έχει τιμή (ξανακρατη- 
θείτε) περίπου 20000 (!!!) δραχμές. 


Η ΑΤΑΒΙ ΤΟΥ ΒΟΡΡΑ 



Η εταιρεία Α-ΣΥΣΤΕΜΣ ΑΕ, αποκλειστική αντι¬ 
προσωπεία των υπολογιστών και των τηλεπαι- 
χνιδιών Α 1 3γ ί, απέκτησε από τις 15 Νοεμβρίου 
νέο αντιπρόσωπο στη Βόρεια Ελλάδα, την εται¬ 
ρεία Α- ΝΟΒΤΗ, η οποία βρίσκεται στην οδό 
Κασσάνδρου 4, στη Θεσσαλονίκη. Η εταιρεία Α¬ 
ΝΟΗΤΗ, έχει υπεύθυνο τον κύριο Θεόδωρο Μπύρο 
και θα αντιπροσωπεύει ολόκληρη την σειρά των 
υπολογιστών ΑΤΑΗΙ δΤΕ, το τηλεπαιχνίδι ΑΤΑΒΙ 
νθδ 2600ϋΒ, καθώς επίσης και το φορητό ΑΤΑΒΙ 
ίΥΝΧ. Επίσης, θα ασχολείται και με το ββΓνίοβ 
αυτών των μηχανημάτων. 


14 υ$ΕΗ 







ΝΕν\ίδ 


ΟυΑΤΤΚΟ ΡΒΟ ΡΟΚ «ΠΝΟΟΚ 8 - Η ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ 



Μέχρι στιγμής, όπως φαίνεται τουλάχιστον, η 
κορυφή και το όβδί δβΙΙβτ των δρΓββάδίιββίδ για 
ΜΥΐηάοννδ, είναι το ΕχοβΙ της ΜίΟΓΟδοίΙ. Ομως, η 
πασίγνωστη ΒοΜαπά, κυκλοφόρησε - επιτέλους - 
το δικό της (πολύ καλό) ερΓβαάδΙιββΙ, το οποίο 
ακούει στο όνομα ΟυαΙίΓΟ Ργο !ογ \Λ/ίπάοννδ. Το 
ΟυβΙίΓο άρχισε την πορεία του σαν αντίπαλος του 
ίοΐυδ 1-2-3 για ϋ03. Ετσι, μόλις κυκλοφόρησε η 
τελευταία έκδοση του προγράμματος για 008, όλοι 
περιμέναμε και την έκδοση των νΥίπάοννδ. Και 


όταν αυτή ήρθε, μείναμε άφωνοι. Το Ου«Γθ Ργο, 
προσφέρει συμβατότητα με διάφορες άβίαόαεβδ και 
ιδίως αυτές της ΒοΜαπά (ΡβΓ3άοχ και άΒβδβ). Ετσι 
αν έχετε κάποια αρχεία που έχετε φτιάξει σε 
κάποια άαΙαόδδβ, δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερα 
προβλήματα στην χρησιμοποίησή τους μέσα από 
το Ου3«Γθ. Επίσηο, μπορείτε (όπως είναι λογικό) να 
το χρησιμοποιήσετε το ίδιο εύκολα ως 
δισδιάστατο ή τρισδιάστατο δρΓββάδήββΙ. Τα 
αρχεία οργανώνονται σε ομάδες, κάτι σαν 
σημειωματάρια με 256 σελίδες το καθένα. Ακόμα, 
το δεξί πλήκτρο του πιουδβ παίζει πολύ σημαντικό 
ρόλο στην ευκολία του χειρισμού του 
προγράμματος, υπάρχει δυνατότητα να πάρετε 
στοιχεία και να τα μεταφέρετε οπουδήποτε μέσα 
στο (λογιστικό) φύλο σας, να δημιουργήσετε 
μακροεντολές, και να χρησιμοποιήσετε τις 
δυνατότητες των νΥίπάοννδ'για να δημιουργήσετε 
πανέμορφα για τα στοιχεία σας. Ενα πολύ 

καλό πρόγραμμα που θέτει σε κίνδυνο την 
παντοδυναμία του ΕχοβΙ (το οποίο τώρα βρίσκεται 
ήδη στην τέταρτη έκδοσή του). 


ΟΟΜΡΟΤΕΚ 0ΑΜΕ8 

ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΝΕ3 - ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 

• ΑΜδΤΚΑΏ 


ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 

• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• Μ0ΝΙΤ0Κ5 

• ΡΚΙΝΤΕΚ5 

• ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 




ΑΧΙΑΑΕΩΣ 8 Π.ΦΑΑΗΡΟ 
ΤΗΑ. 9841596 ΡΑΧ 9427138 


™«® ίΛΓΟΡ 


ΙΑΝω 


ΑΠΟ 


5 ο.οοοΙ 


υβΕΗ 15 


























ΘΕΛΕΤΕ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ; 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΡΙ.ΟΤ1 + 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό « 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! I 

III 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

ο 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 



Ε *Π> ΟΝ ϋΝΕΕ.Π.Ε 


ΡΙ.ΟΤ 1 + 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 
ΤΗΛ. 36.40.541 



ΜΟΤΟΚΗΕΑΟ 

Είχαμε ξαναγράψει για το παιχνίδι αυτό, 
αλλά τελικά τώρα που θα κυκλοφορήσει 
πρέπει να το επαναλάβουμε. Το γνωστό 
σκληρό συγκρότημα γίνεται οοηπρυΙθΓ 
ςαιτιβ και μάλιστα θα είναι ένα άβθΤθηη υρ 
στο στυλ του ΟοΙάβη Αχβ! Ελπίζουμε να 
έχει καταπληκτική μουσική μαζί με το 
93ΓΠΘρΐ3γ. 



ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ δΙΕΒΒΑ 

Πάντα πλούσια τα νέα 
από την μεγάλη εταιρεία 
των περιπετειών. Ετσι 
σε λίγο καιρό θα κυκλο¬ 
φορήσει το ΕΟΟ ΟυβδΙ 2, 
το ονομαζόμενο 1_οδΙ 
δβοτβΐ οί ΙΗβ ΠοΐηΙοΓβδΙ 
όπου υπάρχει ο ίδιος 
ήρωας με το πρώτο μέρος, ο Αάβπι που ταξιδεύει 
τώρα στα τροπικά δάση του Αμαζόνιου, τα οποία 
καταστρέφονται σιγά - σιγά από διάφορους 
ανθρώπους οι οποίοι δεν καταλαβαίνουν, ή δεν 
θέλουν να καταλάβουν τις συνέπειες των πράξε- 
ών τους. Μαζί του έχει κάποιες θύδρες, αφού δεν 
μπορούμε να έχουμε κανένα δελφίνι στην περιο¬ 
χή, τον Οτράβυδ και τον ΜοτρΗβυε καθώς και μία 
μικρή νυχτερίδα, την ΡβηυίΙβ. Και κάτι που σίγου¬ 
ρα δεν ξέρατε: η φωνή της Απτβηάα στο ΒβΚβ 
56ορ του Κίηφε ΟυβδΙ 5 είναι της ΡοόβτΙβ 

νν ί 11 ί 3 πί δ, 
της ίδιας 
της δημιου¬ 
ργού της 
σειράς των 
ΟυβδΙ. Ναι 
είναι η κο- 
πέλλα της 
φωτογρα¬ 
φίας 
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Ο ΝΙΟΕΙ ΜΑΝ8Ε1.Ι. 

ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 



Ηρεμία, δεν είναι ένα ακόμα άηνίηθ δίιπυΐαίοι - . 
Αυτή τη φορά, ο πασίγνωστος πλέον πρωτα¬ 
θλητής ΝΪ 9 βΙ ΜοηδβΙΙ, υπέγραψε συμφωνητικό 
με την εταιρεία 1.0910 3, δίνοντάς της το δικαίω¬ 
μα να χρησιμοποιήσει το όνομά του για να προ¬ 
ωθήσει τον καινούργιο “ΡτββννίιββΓ οοπΙγοΙΙθγ, 
ο οποίος τώρα που διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
πρέπει να έχει κυκλοφορήσει. Ο ΑδΙινϊπ ΡβΙβΙ, 
διευθυντής της Ι_θ 9 ίο 3, είπε: “Φυσικά ευχαρι¬ 
στηθήκαμε με το γεγονός της ένταξης του ΝίθβΙ 
στην ομάδα μας. Στην πραγματικότητα, έγινε 
στην καλύτερη στιγμή. Ετοιμαζόμασταν να 
εισβάλουμε στην Αμερικάνικη αγορά τον 
επόμενο χρόνο με τα προϊόντα μας και τώρα 
που ο ΝίθβΙ θα αγωνίζεται στο Ιπάγ 
(ΙηάίβηοροΙίδ) δεν θα μπορούσαμε να ευχόμαστε 
για μια καλύτερη προώθηση. Του ευχόμαστε 
καλή τύχη. Στο μεταξύ ο πρωταθλητής εθεάθη 
τελευταία να δοκιμάζει το Ρι-ββννήββΙ σε μυστι¬ 
κή τοποθεσία παίζοντας το (μυστικό) αγαπημέ¬ 
νο του παιχνίδι. Το Ρι·ββ\νάββΙ θα κυκλοφορή¬ 
σει για Απιί93, 064, ΑΙβπ 5Τ και θα έχει τιμή 

29.99 λίρες Αγγλίας, δηλαδή κάπου στις 9600 
δραχμές. Θα κυκλοφορήσουν επίσης και ανα¬ 
λογικές εκδόσεις για Αιπίθβ και ΡΟ, με τιμή 

39.99 λίρες, δηλαδή κάπου 13000 δραχμές. 


ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΚΊ 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 


ΣΥΜΠΑΝ 

α 

β Ε 

< Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό ^ 

περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

< ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! § 
ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

* Η 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 



ΟΝΙΙΝΕΕ.Π.Ε 


ΣΥΜΠΑΝ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 36.25.024 


















ΑΜΙΟΑ ΝΕ\Λ/3 

Φοβερές φήμες για την εξέλιξη των παιχνιδιών και των μηχανημάτων που αφορούν την σειρά των 
Αγτιι93. Κυκλοφόρησε λοιπόν η 1200, το νέο μηχάνημα της ΟοιποάΟΓβ, κάτι ανάμεσα στην 600 και την 
2000. Για την 1200 που είναι πιο κοντά στον μέσο χρήστη πρέπει να πούμε ότι είναι ένα πανίσχυρο 
μηχάνημα με τον 68Ε0020 στα 14 ΜΗζ με παλέτα 16,7 εκατομυρίων χρωμάτων και 256 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη και τρομερές αναλύσεις. 


ΑΜΙΟΑ 4000 ΟΡϋ Μ068040 στα 25 ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 

2 Μόγ1β$ οπόοβΓο) 

ΘΥΡΕΣ: 

1 σειριακή Ρ3-232χ 

1 παράλληλη 

1 για εξωτερικό άπνβ 

2 θύρες πιου$θ 

1 ΑΤ-Βυ$ 

1 $ΙβΓβο Αυάιο 4-Κάνναλο Στέρεο, 

8-άιί δβιηρίιπς 

1 ΒΟΒ 

1 15ριπ για \/0Α 

ϋΠίνΕ: 

1 των 3.5”, φορμάρει 880Κ-1.760Κ 

Αιτίι93, 720-1.44 ΚΡ0 

ΠΑΛΛΕΤΑ: 

16.7 εκατομμύρια χρώματα 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 

256 ταυτόχρονα στην οθόνη 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 

640*512 50 Ηζ 

640*480 60 Ηζ 

640*400 70 Ηζ 

1280*512 ιπίβΓίβοβό 50 Ηζ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: 

ΑΜΙ0Α-08 3.0 

ΜΑΝΙΙΑ13: 

ΑΜΙΟΑ 4000-ΑΜΙΟΑΌ03 



ΑΜΙΟΑ 1200 

ΟΡϋ Μ068Ε0020 στα 14 ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 

2 Μόγίθδ 0Π003Γ0 

ΘΥΡΕΣ: 

1 σειριακή Β8-232χ 

1 παράλληλη 

1 για εξωτερικό ύπνε 

2 θύρες πΊουεβ 

1 ΑΤ-Βυ$ 

1 νιόθο 

1 Β0Β 

1 ΗΡ-Μοόυΐ3ί0Γ 

1 δΙβΓθο Αυόιο 4-Κόνναλο Στέρεο, 

8·όιΙ δ3ΓηρΙιη9 

ΘΒίνΕ: 

1 των 3.5", φορμάρει 880Κ Α1Τ1193, 

720 ΚΡ0 

00ΝΤΒ011ΕΒ: 

ορίιοπβΙ, ΑΤ-Βυε εσωτερικό 

ΠΑΛΛΕΤΑ: 

16.7 εκατομμύρια χρώματα 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 

256 ταυτόχρονα στην οθόνη 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 

640*512 50 Ηζ 

640*480 60 Ηζ 

640*400 70 Ηζ 

1280*512 ιηΙβΓΐ30θά 50 Ηζ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ: 

ΑΜΙ0Α-08 3.0 

ΜΑΝϋΑίδ: 

ΑΜΙΟΑ 1200-ΑΜΙΟΑ-ΘΟ8 





Και να ήτανε μόνο αυτό; Ακούστε και το καλύτερο. Το μεγαλύτερο παιδί της οικογένειας βρίσκεται στα 
καταστήματα της Αγγλίας και σιγά σιγά θα αρχίσει να πουλάει σαν τρελλό. Ο λόγος για την Αγτί^θ 4000, 
που από ότι είδαμε είναι ότι μεγαλύτερο έχει δημιουργήσει η ΟοηΐΓτιοόΟΓβ σε όλη της την ιστορία. Εκτός 
από τον 68040 που είναι και ο βασικός επεξεργαστής της, υπάρχουν πάρα πολλές εκπλήξεις όπως 32-όίΙ 
Γ3ΓΠ 300Θ55, θύρες Ζοπο III, τρομερά μεγάλες αναλύσεις και πολλά άλλα, που σίγουρα θα αφήσουν άφω¬ 
νους όλους όσους ασχολούνται με τον χώρο των υπολογιστών. 





















































ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ΤΡΟΜΑΖΕΙ 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



Για να μη σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 


Το περιοδικό της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 


Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύεται κάθε μήνα 
με δισκέτα 3.5 ιντσών 
τριπλού ίοπηηΐ. 
(ΡΟ,ΑΜΙΟΑ, 8Τ) 


Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
εοίήνητθ, νέα και ειδήσεις, ήατάννητθ Ιθ5ί. 

/ι' αυτό 

Ανοίξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής» γραφτείτε συνόρομητής στο 
υ5ΕΚ και ΚΕΡΔΙΣΤΕ ένα από... 
Προσφορά 1 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ (ΡΟ, Αιηιςπ, δΤ) 

Προσφορά 2 

δΐπτ Οοηΐτοί (Απίδίτηό, ΟοππηοόοΓΘ) 

Προσφορά 3 


Βηηΐ (ΡΟ 

Προσφορά 4 

ΟΙηάίηΐΟΓδ (Αηιϊαη, δΤ) 








Α Ι_ I Ε Ν 3 


Τ ο ΑΙϊβη 3 είναι άλλη μια μεταφορά 
ταινίας σε παιχνίδι (και δεν νομίζω 
ότι χρειάζεται να αναφέρουμε την ταινία). 
Το ΑΙϊβη 3 είναι ένα πολύ προσεγμένο παι¬ 
χνίδι, με καλά γραφικά και πολύ καλό 
ήχο. Το παιχνίδι είναι ένα δΗοοΙ’ βπι υρ, 
και όπως στην ταινία, πρέπει να οδηγήσε¬ 
τε τη Ρίρίβγ 
μέσα από τους 
λαβύρινθους του 
πλανήτη Ρίοιϊηβ 
161, σκοτώνο¬ 
ντας τους “κα¬ 
κούς” εξωγήι¬ 
νους. Η αποστο¬ 
λή σας είναι να 
βρείτε τους φυ¬ 
λακισμένους (ο 
πλανήτης είναι 
μια τεράστια 
φυλακή), τους οποίους οι εξωγήινοι έχουν 
κολλήσει στους τοίχους! Εχετε μια ζωή 
για να το καταφέρετε αυτό και μόλις 
τελειώσει η ενέργειά σας, τελειώνει και το 
παιχνίδι. Το ΑΙϊβη 3 είναι χωρισμένο σε 15 
επίπεδα τα οποία είναι και αυτά χωρισμέ¬ 
να με τη σειρά τους σε δύο μέρη, και μετά 


από κάθε 3 πρέπει να σκοτώσετε και έναν 
μεγάλο φρουρό (τη “μαμά”).Το παιχνίδι 
δεν μπορεί να χαρακτηριστεί εύκολο, 
ιδίως αφού έχει κάπως παράξενα 
οοπίΓοίδ, τα οποία ίσως σας πάρει χρόνο 
να τα συνηθίσετε, όμως υπάρχει 
δυνατότητα να τα αλλάξετε, πράγμα που 
ίσως οδηγήσει 
σε πιο εύκολο 
χειρισμό. Επίσης 
μπορείτε να δια¬ 
λέξετε και επί¬ 
πεδο δυσκολίας, 
όπως επίσης και 
το πόσες φορές 
θα παίξετε. Ό¬ 
πως ήδη αναφέ¬ 
ραμε, το παιχνί¬ 
δι έχει πολύ 
καλό ήχο, ο ο¬ 
ποίος θα σας αφήσει άναυδους. Το μόνο 
που πρέπει να προσέξετε είναι οι εξωγήι¬ 
νοι που πετάγονται πάνω σας από το 
ταβάνι και σας αφήνουν πολύ λίγο χρόνο 
να αντιδράσετε (τον Αϊδίνη μου θυμί- 
ζει).Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα 
για δβςβ Μβ93 Θπνβ. 



δϋΡΕΒ 

αΟίϋΒΙΙΝΝΕΒ 

Α κόμα μία απο¬ 
κλειστικότητα 
από το περιοδικό μας. 
Ενα παιχνίδι, το νέο 
πρόγραμμα της Τίίυδ, 
το οποίο θα εμφανι¬ 
στεί στους Αιτίδίτεό 
ΟΡΟ. Θα είναι ένα 
κλασικό ρΙβίίοπη 
93ΓΠ6, με πολλά 
ρυζζΐβδ και 32 διαφο¬ 
ρετικούς αντιπάλους. 
Η οθόνη μέσα στο 
παιχνίδι θα είναι πολύ 
μεγαλύτερη από την 
κανονική, μιας και θα 
απλώνεται και στον 
όοτάβΓ από αριστερά 
και δεξιά και θα έχει 
ομαλό, 8 διευθύνσε¬ 
ων, δΟΓοΙΙίης. Θα είναι 
όμως τόσο καλό όσο 
λέει η εταιρεία; Σαν 
απάντηση αναφέρω 
μόνο ότι το κατασκευ¬ 
άζει ο προγραμματι¬ 
στής του ΖΑΡ'Τ’ΒΑΙΙδ. 


ΝΙΟΗΕί ΜΑΝ3Ε(_Ι_’δ ννθΡΙ_ϋ ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 


Ο μεγάλος ΜβηδβΙΙ σε 
ένα πολύ καλό παι¬ 
χνίδι που θυμίζει 
Μοηβοο Θ.Ρ. Μόνο που 
εδώ μιλάμε για Αηιίςβ 
και θυμίζει μάλλον το 
νΡΟΟΜ. Σας προσφέρει 
λεπτομέρια στα γραφικά 
και αρκετά μεγάλη ταχύ¬ 
τητα. Σ αυτό συμβάλει 
και η προοπτική όπου 
βλέπετε την οθόνη πίσω 
από το τιμόνι σας και 
είναι λίγο μικρό. Δυστυχώς δεν είναι τόσο γρήγορο 
όσο το νΡΟΟΜ αλλά είναι αρκετά πιο δύσκολο. Ο 
χειρισμός γίνεται είτε με το ϊογδΙίοΚ είτε με το πιουδβ 
όπως μας έχουν συνηθίσει τα παιχνίδια του είδους 
τον τελευταίο καιρό. Μπορείτε επίσης να επιλέξετε 
ανάμεσα σε ιπβηυαΙ ή αυτόματες ταχύτητες πράγμα 


που είναι ιδανικό σε 
έναν αγώνα 6 ταχυτή¬ 
των. Κάτι που θα σας 
εκνευρίσει αν δεν είσα- 
στε ο καλύτερος οδηγός 
που υπάρχει είναι οι 
απαιτήσεις στις στροφές 
όπου δεν αρκεί απλώς 
να κόψετε ταχύτητα. 
Ακόμα μπορείτε να πάρε¬ 
τε μερικές πληροφορίες 
για τον καιρό πριν από 
τον αγώνα έτσι ώστε να 
επιλέξετε τα σωστά λάστιχα. Ακόμα οι αντίπαλοί σας 
ακολουθούν τις ικανότητες και είναι ανάλογα δύσκο¬ 
λοι με εκείνους του πραγματικού πρωταθλήματος και 
έτσι άτομα με το ονομα δβηηβ είναι δυσκολότερο να 
νικηθούν από αυτά με το όνομα... Ξαγοράρης! Θα το 
κάνουμε Γβνίβνν και θα δούμε. 



20 ΙΙ5ΕΚ 

















ϋΙΙΝΕ II 

Μ ετά από το πρώτο παιχνίδι, το δεύτερο! 
Το παιχνίδι κυκλοφορεί στην αρχή μόνο 



για ΡΟ και σκοπός σας είναι να ξανακαταλάβε- 
τε τον πλανήτη ΑτβΚίβ. Οπως μπορείτε να 
δείτε κι εσείς από τις φωτογραφίες υπάρχουν 
περισσότερες από μία οπτικές απόψεις του 
χώρου σ’αυτή τη νέα κυκλοφορία απ’ό,τι στο 
πρώτο μέρος και ελπίζουμε η αντιπροσωπεία 
της νίΓςμπ να το φέρει σύντομα στην Ελλάδα. 


Βυίίδ νδ ΙΑΚΕΒδ 

Ο ι καλύτερες 
ομάδες του 
ΝΒΑ τώρα και 
στο Μθ 93 Οπνβ. 

Το ΒυΙΙδ νδ 
ίδΚβΓδ είναι ένα 
πολύ ωραίο μπά- 
σκετ με κύριο 
χαρακτηριστικό 
τον ρεαλισμό που 
υπάρχει στις κι¬ 
νήσεις των παι¬ 
χτών. Το παιχνίδι 
έχει επιλογή για 

3Γ0306 ΠΊΟόβ, 

εδώ τα πράγματα 
είναι απλά ή 
δίηυΐ3ίίοπ πιοάβ 
όπου τα δυσκολεύουν τα πράγματα καθώς οι παίκτες 
κουράζονται, οι μπαλιές τους μπορούν εύκολα να 
κοπούν κλπ.Υπάρχει επίσης επιλογή να παίξετε σε 
τουρνούα για την κατάκτηση του τίτλου, να παίξουν δύο 
παίχτες ή τέλος να παίξετε ενάντια στο οοιπρυΙβΓ. Κάθε 
παίχτης και των δύο ομάδων έχει κάποια δικά του χαρα¬ 
κτηριστικά, κινήσεις, αντοχή και άλλα στοιχεία που παί¬ 
ζουν σημαντικό ρόλο. Το μόνο που απομένει να δούμε 
είναι το ςβπτίθρίβγ του παιχνιδιού στο Γβνίβνν που θα 
κάνουμε. 




ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
δΟΡΤΜΑΒΕ · δΕΚνίΟΕ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ "ΜΙΚΡΟΥΣ" ΜΑΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙίΙΝ 



ΠΟΛΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΣΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 



• ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• ΔΙΚΤΥΑ (ΝΟνΕΙ. - ϋΝΙΧ) 

• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

• ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ - ΓΡΑΦΟΜΗΧΑΝΕΣ 

• ΡΑΧ - ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ - ΤΗΛ.ΚΕΝΤΡΑ 

• ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ - 
ΑΓΓΛΙΚΑ 

• ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΕΣ ΤΣΕΠΗΣ - ΔΙΓΛΩΣΣΟΙ - 
ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΟΙ 

• ΟΚΟΑΝΙΖΕΗ - ΑΡΙΘΜΟΜΗΧΑΝΕΣ 


• ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 

• 24 ΩΡΕΣ 5ΕΚνΐΟΕ 

• ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Λ.ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 43 Ν.ΛΙΟΣΙΑ ΤΗΛ-- ΡΑΧ : 2614000 
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Ε να ακόμα ρΐαίΐοπη παιχνίδι που διαφέρει όμως 
από όλα τα άλλα εξαιτίας του κεντρικού του 
ήρωα, που είναι μια μικρή πράσινη μάζα που έχει 
τη ικανότητα να απλώνεται σε μεγάλες αποστά¬ 
σεις. Οσοι έχετε δει το έργο ΒΙοό ξέρετε τί εννοώ. 


Τα πράγματα δεν είναι καθόλου απλά για τον “φού¬ 
σκα” ήρωά μας. Πρέπει να νικήσει τον κακό μάγο 
που έχει συλλάβει όλους τους φίλους του. Και αυτό 
δεν μπορεί να το κάνει μόνος του. Χρειάζεται την 
βοήθεια κάποιων ρομπότ, τα οποία πρέπει να απε¬ 
λευθερώσει και να τα θέσει υπό τις διαταγές του. 
Και αυτό είναι που πρέπει να κάνετε σε κάθε επίπε¬ 
δο. Για να φτάσουν τα ρομπότ μέχρι την έξοδο 
αρκεί να τα καλύψετε με το γλυώδες σώμα σας και 
να τα απορροφήσετε... Ομως ας επιστρέφουμε 
στον ήρωά μας που είναι ένας από τους πλέον 
πρωτότυπους και αξιοθαύμαστους χαρακτήρες που 
εμφανίστηκαν ποτέ σε παιχνίδι. Εν μέρη την πρω¬ 
τοτυπία του την οφείλει στην ικανότητα να απορ¬ 
ροφά αντικείμενα και να τα αφομοιώνει αλλά και 
στην δυνατότητά του να τεντώνεται.,.Ακόμα το ίδιο 
το παιχνίδι στην αρχή μπορεί να σας θυμίσει ρυζζΐβ 
περισσότερο παρά ρΐβΐίοππ αλλά η βιχβάβ δράση 
είναι αυτή που το κάνει να ξεχωρίζει. Να μην 
ξεχνάμε όμως και τα γραφικά που όπως τα βλέπετε 
στις φωτογραφίες μας χρησιμοποιούν ένα σωρό 
χρώματα και ξεχωρίζουν για την καθαρότητα και 
την συμπαγή τους κατασκευή. 


Γ ο σπαθί της τιμής είναι ένα 
ακόμα όβαΓβιτι υρ με το 
ανατολίτικο στυλ των ηιπ]3. 
Αυτό το κάνει ιδιαίτερα εθιστικό 
σε συνδιασμό με τα καλά γραφι¬ 
κά και ιδίως τα ερπίθδ. Ο 
κεντρικός ήρωας είναι ένας 
πίπ]3 με την κλασική στολή 
-όπως μπορείτε να δείτε 
από τις φωτογραφίες- και 
κινείται μέσα σε έναν 
κλασικό δισδιάστατο χώρο 
όπως αρμόζει σε αυτού του 
είδους τα παιχνίδια. Για 
όσους θέλουν κάτι ακόμα 
πιο συγκλονιστικό ας το 
σκεφτούν σαν το ΕχρΙοάίης 
Ρίδί(!) με πολλά αάνβπίυΓβ στοι¬ 
χεία. Οπότε αμέσως έχουμε ένα 
3Γ0306 3άνθπΙυΓβ γεννημένο για 
πολύ δράση πράγμα που πολλα- 
πλασιάζεται από την δυνατότητα 
να διαλέξετε ορισμένους 


δρόμους στο πάνω ή κάτω μέρος 
της οθόνης. Οι κακοί σας περι¬ 
μένουν στο κέντρο της κάθε 
οθόνης και εσείς μπορείτε να 
ξεκινήσετε πετώντας τους μερι¬ 


κά αστεράκια. Ο τρόπος χειρι¬ 
σμού μπορεί να είναι ο κλασικός 
με το ]ογδίίοΚ ή για τους θαυμα¬ 
στές -και μάλλον για τους γνώ¬ 
στες- του Κουνγκ Φου μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε μερικά 


ίοοηδ για να κινηθεί ο ήρωάς 
σας! Μπορείτε έτσι να εκτελέσε- 
τε διάφορες κλωτσιές, άλματα, 
γροθιές κτλ. Μπορείτε ακόμα να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο όπλο 
αν το έχετε μαζέψει από το 
έδαφος και αυτή είναι μια 
από τις ομορφότερες 
δυνατότητες του προγράμμα¬ 
τος, που οι αντίπαλοί σας 
βέβαια σπάνια εκτιμούν όταν 
τους ανοίγετε το κεφάλι. 
Τελικός σας σκοπός είναι να 
βρείτε βέβαια το σπαθί της 
τιμής και να νικήσετε τον 
μεγάλο κακό που ακούει στο 
όνομα Ϊ0Γ3Π393 -και θυμίζει 
σε όλους δθ 9 υη. Ολα αυτά γίνο¬ 
νται ακόμα καλύτερα με το 
καταπληκτικό 3ηίΓΠ3ίίοη και τα 
ζωντανά ό3θΚ9Γουπάδ. Φαίνεται 
ότι αυτά τα παιχνίδια συγκινούν 
πολύ κόσμο ακόμα! 


■ ■ 
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22 υ3ΕΒ 



















ΟυΤίΑΝϋΕΡ 



Τ ο ΟυίΙβηάβΓ είναι ένα απλό βιχβάβ χώρις τίποτα το 
ιδιαίτερο τόσο στο σενάριό του όσο και στα τεχνι¬ 
κά μέρη του. Αναλαμβάνεταινα βρείτε και να ελευθερώ¬ 
σετε έναν από τους καλύτερουςεπιστήμονες στο κόσμο 
ο οποίος απήχθη από μία συμμορίακακοποιών. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει ποικιλία δράσης ενώ το 
οριζόντιοβΟΓΟίΙίπς είναι πολύ καλό. Τα γραφικά κυμαί¬ 
νονται σε μέτριαεπίπεδα ενώ η σχεδίαση των δρπίβδ 
και προπάντων οι κινήσειςτους είναι τρομερές. Το 
ΟυίίβπάβΓ θα κυκλοφορήσει για Αιπί93 καιδυρβι· ΝΕδ 
από την Μίπάδοβρβ σε λίγους μήνες. 


ΤΗΕ ΙΕΟΑΟΥΟΡ δΟΒΑδΙΙ 



Ω ραίο όνομα ρε 
ΟτοπιΙίη, σαν 
αντιβιωτικό είναι αυτό 
το δοτ38ίΙ! Και φυσικά 
μιλάμε για ένα ακόμα 
ΠΡ<3 στο στυλ του Ηβτο 
Ουβδί εκείνου του εξαι¬ 
ρετικά ρίαγαάίβ -αν και 
εξαιρεικά εύκολου- παι¬ 
χνιδιού που είχαμε δει 
το 1991. Για όποιον δεν 
κατάλαβε, το δοταβίΙ 
ΕΙΝΑΙ το Ηβτο Ουβδί II! 
Ενα παιχνίδι δυσκο¬ 
λότερο από το πρώτο 
μέρος που όπως δήλω¬ 
σαν οι κατασκευαστές 
του “είναι ένα βήμα 
παραπάνω από το Ηβτο 


Ουβδί”. Τώρα 
μπορείτε να 
ελέγξετε 
Ρ 3 I 3 ά ί η δ 
(τυχερέ 
Νταμουλάκη), 
Ιερείς και 
μάγους σε ένα 
9 3 ιτι β ρ I 3 γ 
όπου μπορούν να 
πάρουν μέρος μέχρι και 
τέσσερις παίκτες. 
Υπάρχουν 10 σενάρια 
να παίξετε, σε κάστρα, 
μπουντρούμια και δάση 
με αντιπάλους όχι 
άλλους (ώπα και ομοιο¬ 
καταληξία) από σκελε¬ 
τούς, μούμιες, βάρβα¬ 
ρους, φαντάσματα, φτε¬ 
ρωτούς δαίμονες κτλ. 
Εκεί που μπορείτε να 
δείτε αμέσως την βελ¬ 
τίωση είναι στα γραφι¬ 
κά. Ισως το δούμε και 
στην Ελλάδα αυτές τις 
μέρες των 

Χριστουγέννων. 


ΤΙ^φ'ιΐ 

ΜΕΟΑΡΙ-ΑΝ Ο.Ε 

ΛΜΙΟΛ - ΑΤΑΚΙ ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΙ_5 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ - ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 


ΡΙΟΡΡΥ ΡΙδΚ ΡΒΙΥΕδ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 


3 1/2 ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑΟΑΤΑ 


3 1/2 ΑΜΙΟΑ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 


3 1/2 ΑΤΑΡΙ 

ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΜΟΡΥ ΟΑΡΡδ 

©ΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 

512Κ 

Α-500 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ 

512Κ 

Α-500 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ 

1ΜΒ 

Α-500+ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ 

2ΜΒ 

Α-500 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ 

2-8 ΜΒ 

Α-500 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ 

2-8 ΜΒ 

Α-2000 


ΗΑΒΡ ΡΙ5Κ 5Υ5ΤΕΜ ΝΕ\Λ/ _ 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ ΑΤ ΟΟΝΤΒΟίίΕΒ ΑΜΙΟΑ 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ Ηϋ 40 ΜΒ ΑΜΙΟΑ 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ ΗΟ 80 ΜΒ ΑΜΙΟΑ 

νΟΒΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ 286 ΕΜϋΙΑΤΟΚ 

Ν/ΟΒΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΜΙΟΑ 

Ν/ΟΡΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΤΑΡΙ 

. 40.000- 

ΗΑΝΡΥ 80ΑΝΝΕΚ3 _ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 30ΑΝΝΕΒ ΑΜΙΟΑ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ δΟΑΝΝΕΡ ΑΤΑΡΙ 

- 40.000- 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ δυΡΕΒ 30ΑΝΝΕΡ ΑΜΙΟΑ 

νΐΡΙ ΡΙΟΙΤΙΖΕΒδ _ 

ΡΟΒΟνίϋΙ ΟΟίΟΡ ϋΙΟΙΤΙΖΕΡδ ΑΜΙΟΑ 

ΡΟΒΟ ΟΟΙΟΒ 5ΒΙΙΤΕΒ ΑΜΙΟΑ 

- 30.000- 


ΜουδΕ ΜουδΕ ΜουδΕ 


ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΜουδΕ 

ΑΜΙΟΑ 

ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΜουδΕ 

ΑΤΑΡΙ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ίΙΟΗΤ ΡΕΝ 

ΑΜΙΟΑ 

ΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΤΡΑΟΚΒΑίί 

ΑΜΙΟΑ 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ 

ΜουδΕ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑίΡΑ ΟΑΤΑ 

ΜΟΙΙδΕ 

ΑΜΙΟΑ 


ΟΤΉΕΡ5 ΟΤΗΕΡ5 ΟΤΗΕΚ5 


3ΤΕΡΕΟ δΟυΝϋ δΑΜΡίΕΒ ΑΜΙΟΑ 

5ΤΕΡΕΟ δΟίΙΝϋ δΑΜΡίΕΒ ΑΤΑΡΙ 

ΜουδΕ / ϋΟΥδτιοκ αοαρτορ αμιοα 

Μίϋί ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ ΑΜΙΟΑ 


ΗΑΙ.ΚΙ005 22 
ΑΤΗΕΝ5 111 43 
ΤΕΙ_. 2180600-3 


















Ε πικίνδυνες αποστο¬ 
λές σε συνδυασμό 
με αντιτρομοκρατικές 
υπηρεσίες θυμίζει αυτό 
το παιχνίδι. Ελέγχετε 
τέσσερις βετεράνους 
στρατιώτες τους 
οποίους μπορείτε, 
όπως και στην πραγμα¬ 
τική ζωή να εξοπλίσετε 
με όλα τα όπλα που 
υπάρχουν. Από 

πολυβόλα και αυτόματα 
μέχρι μικρά περίστρο¬ 
φα, αλεξίσφαιρα, 
μάσκες και χειροβομβί¬ 
δες αερίων... Μόλις 
τελειώσετε τον 
εξοπλισμό σας μπαίνε¬ 
τε στο αεροσκάφος σας 
και φτάνετε στον τόπο 
της δράσης και του 
μακελλειού. Εκεί θα 


δείτε ότι αντίθετα με 
όλα τα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια του είδους, τα 
γραφικά είναι καταπλη¬ 
κτικά και σας αφήνουν 
με το στόμα ανοιχτό να 
κοιτάτε τα τρισδιάστα¬ 
τα κτίρια. Για την ακρί¬ 
βεια υπάρχει ισομετρι- 


κή απεικόνιση του 
χώρου και εκεί μέσα 
ελέγχετε τους ντυμέ¬ 
νους στα μαύρα ήρωές 
σας με ένα σύστημα 
χειρισμού που μας 
γυρίζει πίσω στο 
κλασικό Ι.386Γ δςυβά, 
ένα σύστημα χειρισμού 


Α Μ 

που έχει βελτιωθεί 
πολύ από τότε και χρη¬ 
σιμοποιείται συνεχώς 
σε ανάλογα παιχνίδια. 
Υπάρχουν πέντε απο¬ 
στολές, κάθε μία πιο 
δύσκολη και βίαιη από 
την άλλη. Αυτή που 
ενδιαφέρει 
περισσότερο τους 
ελληνες είναι σίγουρα 
η ϋπθΓ ΗηβοΚ η οποία 
στέλνει την ομάδα σας 
να χτυπήσει κάποιους 
τρομοκράτες που έχουν 
τοποθετήσει εκρηκτικά 
σε ένα πλοίο και εσείς 
πρέπει να τα βρείτε και 
να τα εξουδετερώσετε. 
Πόσο καλό και 
ανθεκτικό στον χρόνο 
3Γ03άβ 3άνβπ1υτβ είναι 
θα το δούμε σύντομα. 


ϋΕδΕΒΤ 
δΤΡΙΚΕ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 



Θ α θυμάστε βέβαια 
την εκπληκτική 
έκδοση του παιχνιδιού 
στο Μβςβ ϋτίνβ που 
είχαμε παρουσιάσει 
σαν το καλύτερο παι¬ 
χνίδι για την κον- 
σόλλα αυτή μετά από 
το 8οπίο. Τώρα θα 
εμφανιστεί για Αιπίβα 
υπό τον προγραμμα¬ 
τισμό του ΟβΓτγ 
ΒοόβτΙβ που μας είχε 
δώσει το ϋοίιη 
Μβάάβπ’β. 


ΩΟΟΩΙ.Ε ΒυΟ 



Τ“την αρχή ήταν ο δοηίο. Μετά είχα- 
με το ΖοοΙ. Τώρα φαίνεται ότι οι 
προγραμματιστές αρέσκονται στην 
κυκλοφορία παρόμοιων παιχνιδιών. Το 
παιχνίδι αυτό με το κοριτσίστικο 
όνομα αντιστοιχεί στο δεύτερο μέρος 
του Βυς ΒβδΚ, ενός παιχνιδιού που 
δεν είχε κάνει τίποτα το σημαντικό 
όταν είχε εμφανιστεί. Ορισμένες 
φορές η ομοιότητα με τον δοηίο, τον 
Μβτίο αλλά και τον ΖοοΙ είναι τόσο 
εξόφθαλμη που πραγματικά δεν ξέρεις 
τί παίζεις. Ο ήρωας, μία μέλισσα, είναι 
τόσο χαριτωμένος όσο οι υπόλοιποι 


ήρωες μαζί! Εκτός από την ικανότητα 
να πηδάει και να τρέχει ο Οοοάίβ Βυβ 
σας μπορεί να εκτελεί και ορισμένες 
άλλες κινήσεις όπως το να τινάζεται 
στον αέρα και να γυρίζει γύρω από 
τον εαυτό του, πράγμα που τον καθι¬ 
στά άτρωτο από κάθε αντίπαλο και 
μας θυμίζει ακριβώς την ίδια δύναμη 
που έχει ο ΖοοΙ αλλά και ο δοηίο. Είναι 
ακόμα εξοπλισμένος με ένα κεντρί 
που χτυπάει τους αντιπάλους του 
αλλά αν δεν συναντήσει κανέναν στο 
δρόμο του θα μεταμορφωθεί σε κάποιο 
αντικείμενο που εσείς έχετε επιλέξει 
νωρίτερα. Και από αυτά τα αντικείμενα 
εξαρτάται πολλές φορές η επιβίωσή 
σας μέσα στα περισσότερα από 20 επί¬ 
πεδα πολλαπλού δΟΓοΙΙίης που το κάθε 
ένα χωρίζεται σε πέντε διαφορετικούς 
κόσμους. Και στο τέλος του κάθε 
κόσμου υπάρχει ένας μεγάλος κακός 
που θέλει να σας εξαφανίσει. Θα 
δούμε αν θα τα καταφέρει στο Γβνίβνν 
μας, όταν το παιχνίδι εμφανιστεί για 
Αιηί93· 


24 ΙΙ8ΕΙ1 
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Οχι, δεν αναφερόμαστε στην επιστημονική θεωρία 
του Χάους αλλά στο παιχνίδι των θαυμάσιων ΒίΙπΊβρ 
ΒτοΙΗβτδ που θα κυκλοφορήσει με την φίρμα της 
Ββπβ 93 άβ. Μετά λοιπόν από δύο χρόνια εντατική 
προσπάθειας το παιχνίδι τους μοιάζει τέλειο, όπως 
και όλα τα προηγούμενα (εκτός από το Μ39ίο 
ΡοσΚβΙδ που αν και είχε ωραία γραφικά ήταν μια 
αποτυχία σαν 93Γηβρΐ3γ). Ποιότητα λοιπόν είναι αυτό 
που αποπνέει η “Μηχανή του Χάους” και δεν είναι 
τίποτα περισσότερο από ένα συνεχές δίιοοΓβπι υρ 
όπου το χάος και την καταστροφή φέρνουν δύο 
εκπληκτικοί τύποι με τα γυαλιστερά χρώματα των 
ΒΚΓΠ 3 Ρ 8 , που είχαμε δει στο καταπληκτικό τους 
δρββάόβΙΙ 2. Βλέπετε την δράση από πάνω με μικρή 
γωνία -σαν αυτή του ΚϊοΚ Οίί- σε μια οθόνη που 
σκρολλάρει προς οκτώ κατευθύνσεις και οδηγείτε τα 
βρπίβδ μέχρι την ΟΗβοδ Επθίπβ την οποία πρέπει να 
κλείσετε. Αυτή η μηχανή έχει τρελλαθεί και έχει 
μετατρέψει όλους τους κατοίκους σε τρομερά τέρα¬ 
τα τα οποία και αντιμετωπίζετε. Στο πρόγραμμα 
υπάρχει όπως πάντα η περιβόητη τεχνητή νοημο¬ 
σύνη με την οποία οι ΒίΙτπβρ εξοπλίζουν τα αντίπα¬ 
λα δρτίίβδ, αλλά εμένα μου άρεσαν περισσότερο τα 
γραφικά. 


ΑΚΟΜΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ... 

Τα Χριστούγεννα δεν θα φτάσουν ακόμα στην 
ελληνική αγορά αλλά σίγουρα θα κυκλοφορούν 
στο εξωτερικό: \Λ/ννΡ 2, το δεύτερο μέρος ενός 
παιχνιδιού που δεν μας ικανοποίησε με την τεχνι¬ 
κή του αλλά είχε μεγάλες πωλήσεις λόγω θέμα¬ 
τος. Το Ι.β1ή3ΐ ννββροη είναι ένα μεγάλο όνομα 
αυτή την εποχή ενώ από την ΟτΘπιΙίη περιμένου¬ 
με το ίοΐυδ 3. Ομως το μεγαλύτερο όνομα απ’όλα 
ίσως να είναι το Ι·βπΗτ»η95 2 από την Ρδγθποδίδ 
η οποία θα ασχοληθεί και με πολεμικά σενάρια 
απ’ό,τι φαίνεται με το νέο της παιχνίδι το 
ννΑΙΚΕΟ. 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

31ΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ (16 ΒΙΤ) 58900 (ΜΕ ΦΠΑ) 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

8Ε0Α ΜΕΟΑΡΗΐνΕ ΟΑΜΕ 54000 

3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ 11+4 ΟΑΜΕ8 32500 

3ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΔΒ +1 ΟΑΜΕ 54000 

3Ε0Α Τν ΤΙΙΝΕΒ 45000 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕ8 ΓΙΑ 8Ε0Α 

ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

ΝΕΟ ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ II 

ΑΜΙΟΑ 500, 500 ΡΙ-ϋδ, 600, 2000. 3000, 00 Τν 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ Α570 Οϋ-ΒΟΜ ϋΒίνΕ, ΑΜΙΟΑ 600+ 
30 ΜΒ ΗΑΒϋ 0Ι8Κ, ΜΟΝΙΤΟΒ8:ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10848 
3ΤΕΒΕΟ ΡΗΙΙ.ΙΡ3 8ΤΕΒΕΟ, ΕΞΟΤΕΡΙΚΑ ϋΒίνΕδ 
3,5 ,ΜΝΗΜΗ 1ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 600, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΕΣ 512ΚΒ - 8ΜΒ, ΗΑΒϋ 0Ι3Κ3 ΜΙϋΙ - 3ΑΜ- 
ΡΙ.ΕΒ8 - νΐϋΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ8 ΟΕΝΙ.ΟΟΚ · 30ΑΝ- 
ΝΕΒ8 ΚΑΟΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 
ΜΕ ΜΑΝυΑΙ. ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΚΑΙ ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
15 ΜΗΝΩΝ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 

ΙΙΙΙΕνηΒπη-τίΜΜ ΕΜΙΜΕΙΓ 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΑΜΙΟΑ 
ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε8 

ΡΟ . 286 · 386 - 486 

81ΙΡΕΒ νΟΑ - ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ8 

ΑΟΙ.ΙΒ 0ΑΒ08 · ΡΒΟ ΑΙΙΟΙΟ 3ΒΕ0ΤΒΙΙΜ ΟΑΒΟ 

ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΒΟΑΒϋ 

ΟΑΜΕ 0ΑΒ08 - ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΤΗΣ 1.0010 3 

ΟΑΜΕ8 - ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕ8 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΒΙΟΙΝΑΙ 0ΑΜΕ8 

5ΙΕΒΒΑ, ΜΙ0Β0ΡΗΟ3Ε, ΟΟΕΑΝ, 

ι,υοΑδ πίΜ, ι,υοΑδ αβτ, οβεμμν, 

Ρ8Υ0Ν08Ι8, ΜΙΒΑΟΕ, 0ΒΑΝ03Ι.ΑΜ, ΑΝΟΟ κ.τ.λ. 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 8 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΜΙΟΑ 500+1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
+5 ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΑΜΕ 90.000 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΟΛΟΜΟΥ 34 10687 ΑΟΗΝΑ ΤΗΛ. 3617774 
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ΘΕΜΑ 

Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 



Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 












Το κυριότερο πράγμα που χρειάζεται ο 
υπολογιστής για να δουλέψει, (αμέσως 
μετά από το ρεύμα), είναι το 
λειτουργικό σύστημα. Το λειτουργικά 
είναι το πρόγραμμα που συνδέει εσάς 
και τον υπολογιστή σας, σε επίπεδο 
εντολών, και όχι μόνο. Ετσι λοιπόν, Θα 
αναλύσουμε τα χαρακτηριστικά κάθε 
λειτουργικού συστήματος, ή τουλάχι¬ 
στον των κυριότερων σημερινών λει¬ 
τουργικών συστημάτων, όπως επίσης 
και αυτών που άφησαν ιστορία στο χώ¬ 
ρο των υπολογιστών, και βοήθησαν 
στο σχεδίασμά των καινούργιων. Για 
να γίνει αυτό πιο εύκολο, θα χωρίσου¬ 
με τα λειτουργικά σε αυτά των ΗΘΜΕ 
υπολογιστών, και σε αυτά των ΡΟ. 

Ας αρχίσουμε από τα ΗΟΜΕ: 

ΑΜΙΟΔΘΟΘ (ΑπιΙ 9 8) 

Εδώ έχουμε ένα λειτουργικό ανώτερου 
επιπέδου, τουλάχιστον αν το συγκρί¬ 
νουμε με τα λειτουργικά άλλων ΗΟΜΕ 
υπολογιστών. Εχει πληθώρα 
εντολών και δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λο στο χειρισμό του. Ενα πολύ καλό 
του χαρακτηριστικό, είναι ότι ΔΕΝ έχει 
το τεράστιο πρόβλημα μνήμης που 
έχουν άλλα λειτουργικά, δηλαδή όαββ, 
θχίβηάβά, βχρβηάβά Ηίβητοτγ. Το κακό 
είναι ότι δεν υπάρχουν εσωτερικές 


εντολές, και ψάχνει συνέχεια να βρει 
τις εντολές, αφού αυτές που μένουν 
Γβ8ίάβηί στη μνήμη είναι πολύ λίγες. 
Αυτό όμως δεν φτάνει για να χαρακτη¬ 
ριστεί το ΑητΙοαΘοβ κακό λειτουργικά, 
ιδίως αν το συγκρίνουμε με αυτά που 
προσφέρει στον τελικό χρήστη. 

ΟΡ/Μ 

(Απΐ8*Γ8€ΐ ΟΡΟ 6128). 

Εδώ τα πράγματα είναι τελείως διαφο¬ 
ρετικά. Το ΟΡ/Μ του 6128, γνωστό 
στους κατόχους ΟΡΟ, δεν είναι τίποτα 
παραπάνω από μια (απελπιστικά) μειω¬ 
μένη έκδοση του ΟΡ/Μ για ΡΟ, για να 
ταιριάζει στον “μικρούλη” ΑπτβίΓβά. 
Δεν προσφέρει συμβατότητα με τον 
κανονικό ΟΡ/Μ, και ήταν αρκετά παρά¬ 
ξενο και πολύ δύσκολο στον χειρισμό 
και πολύ πιο δύσκολο στον 
προγραμματισμό του. “Απλές” εντολές 
όπως η ΡΟΗΜΑΤ ή ΟΟΡΥ κ.λ.π., το 
ΟΡ/Μ του Απΐ8(Γ&ά, κατόφερνε να τις 
κάνει δύσκολες, με συνέπεια να απο¬ 
φεύγουν οι πάντες να το χρησιμο¬ 
ποιούν και να καταφεύγουν σε άλλα 
προγράμματα. 

Τ05 (Α*8γΙ). 

Το λειτουργικό του ΑΙβτΙ, όταν 
κυκλοφόρησε, μπορούμε να πούμε ότι 
αποτέλεσε μια “μικρή” 
επανάσταση. Το Τ08 ήταν 
ένα από τα πρώτα λειτουρ¬ 
γικά που χρησιμοποιούσε 
παράθυρα και ιπουδβ, αντί 
του “απωθητικού” θα λέ¬ 
γαμε οοιπιπβηά ΙΙηβ. Ολη 
του η φιλοσοφία ήταν κρυ- 
μένη κάτω από κάτι πολύ 
σημαντικό. Την ευκολία 
του χειρισμού, δηλαδή την 
ευκολία του χρήστη. Το 
κακό (ή μάλλον το 
απογοητευτικό) με το ΤΟδ, 
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είναι το ότι δεν εξελίχθηκε ποτέ σε 
αυτό που έπρεπε να εξελιχθεί, δηλα¬ 
δή σε ένα λειτουργικό με πολλές 
δυνατότητες, και πολλές παροχές. 

«ΓΟηΚΒΕΝΟΗ 
(ΑιηΙβα). 

Το ννοι-ΚόβηοΗ είναι το 
πλέον γνωστό λειτουργικό 
στους χρήστες Απιί 03 , 
αφού αυτό σας δίνει 
πρόσβαση στα “ενδότερα" 
του μηχανήματος. Βασικά, 
δεν μπορούμε να το θεω¬ 
ρήσουμε λειτουργικό σύ¬ 
στημα, αφού δεν το χρειά¬ 
ζονται πάντα τα προγράμ¬ 
ματα για να λειτουργή¬ 
σουν. Ομως, το ννοι-Κ&βηοΗ 
είναι αυτό που σας διευκο¬ 
λύνει σε ενέργειες που κάνουν πιο 
εύκολες λειτουργίες σημαντικές για 
τη συντήρηση του μηχανήματος, 
όπως αντιγραφές αρχείων, δημιουρ¬ 
γίες 0 Γουρ αρχείων κ.λ.π. Το 
ννοι-Κόβηοη έχει ήδη φτάσει στην έκ¬ 
δοση 2.5 (με όλες τις ενδιάμεσες 
στάσεις Ι.χχ, 2 .χχ), την οποία θα 
βρείτε στην Απιί 03 3000. Η μεγαλύτε¬ 
ρη βελτίωση του ννοΓΚόβποίι, φαίνε¬ 
ται στην έκδοση 2 . 0 , αφού από εκεί 
και μετά φάνηκε και η πραγματική 
του δύναμη. 

Πρώτον, από την έκδοση 2.0 και μετά, 
η ΟοΓππιοάοΓθ εγκατέλειψε τη φιλο¬ 
σοφία “δεν έχει ίοοη, συνεπώς δεν 
υπάρχει”, με άλλα λόγια αν υπάρχει 
κάτι σε μια δισκέτα αλλά δεν έχει 
ίοοη, το ννοι-ΚόβηοΐΊ του βάζει ένα 
έτσι ώστε να φαίνεται και να μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί όπως τα υπόλοιπα 
προγράμματα της δισκέτας. Αυτό εί¬ 


ναι πολύ καλό, 
αφού δεν χρειά¬ 
ζεται πια να 
πληκτρολογείτε 
συνέχεια για να 
δείτε τι περιέχε- 
ται πραγματικά 
υπάρχει στη δι¬ 
σκέτα. Επίσης, 
υπάρχει 
δυνατότητα να 
έχετε πρόσβαση 
στο ΟΙ.Ι, χωρίς να 
πρέπει να ψάχνε¬ 
τε για το ίοοη 
του, και τέλος, 
δεν χρειάζεται να 
ξέρετε και τόσα πολλά τεχνικά στοι¬ 
χεία για να μπορέσετε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την Αιτιίςα σαν κάτι παραπά¬ 
νω από μια παιχνιδομηχανή. 
Δεύτερον, άλλαξαν τα χρώματα (προς 


κατάπληξη και τέρψη πολλών), και 
έδωσαν στο ννοΓΚόβηοίι μια πιο ωραία 
3ϋ όψη. Τρίτο, δόθηκε περισσότερη 
έμφαση στις δυνατότητες του ΕΟδ 
(Εηίιβηεβά ΟΗίρ δβί). Το Ε05 αποτε- 
λείται από το 
ΕΟδ ΡβΗβι· ή 
δυρβΓΑςηυδ 
ΟΙτίρ και το 
ΕΟδ δυρβΓ 
Οβηίδβ. Αν έχε¬ 
τε και τα δύο 
τότε έχετε και 
πρόσβαση στις 
δυνατότητες 
του ΕΟδ, το 
οποίο προσθέ¬ 
τει τρία και¬ 
νούργια άίδρίβγ 
ιτιοάβδ στην 
ΑπΊΪ 0 β σας. 

Αυτά είναι: 


1) Το δυρβΓΗΪΓβδ, με ανάλυση 1280 χ 
256(ή 512 ανάλογα με το ΐηΙβΝβοβ). 

2) Το ΡΓθάυο1ίνί»γ, με ανάλυση 640 χ 
512(ή 1024). 3) Το Α2024 με ανάλυση 
σχεδόν 1000 χ 1000 και μόνο τέσσερις 
αποχρώσεις του ασπρόμαυρου. Αυτό 
βοηθά στη χρησιμοποιήση των Ιοπίδ 
της Α01103 και των ρΓοροιΤίοηβί 
ΟοηΊρυ 0 Γ 3 ίιίο / Αςίβ ίοηίδ. Τα 
ρΓοροΓϋοηαΙ ΟοηιρυςΓ βρήίο / Αςίβ 
Ιοηίδ είναι Ιοηίδ τα οποία μπορείτε να 
τα μεγεν 0 ύνετε και να τα σμικρύνετε 
σε όποιο μέγεθος θέλετε χωρίς να αλ¬ 
λάξει η ποιότητά τους. Αν το κάνετε 
αυτό με τα απλά Ιοηίδ, τότε θα δείτε 
είτε τεράστια γράμματα με (επίσης) 
τεράστιες γωνίες, είτε γραμμούλες 
που δεν βγάζουν νόημα. Αλλη μια με¬ 
γάλη βελτίωση είναι το ΡΡδ (ΡβδΙ 
ΡΗίη 0 δγδ(βπι). Στην έκδοση 1.3, το 
ΡΡδ δούλευε με δισκέτες αλλά πολύ 
αργά. Από την έκδοση 2.0 και μετά, 

αυτό έχει διορθωθεί, κάνο¬ 
ντας τις λειτουργίες με τις 
δισκέτες γρηγορότερες. Και 
συνεχίζουμε. Επιτέλους, το 
ννοΓΚόβηείι, αναγνωρίζει 
περισσότερη μνήμη από τα 
512Κ χωρίς να τρέχετε το 
δΕΤΡΑΤΟΗ. Επίσης, υπάρ¬ 
χει καλύτερος χειρισμός 32- 
όίί διευθύνσεων, δηλαδή 
δουλεύει καλύτερα με 
γρηγορότερους επεξεργα¬ 
στές, δηλαδή υπάρχει καλύ¬ 
τερη πολυεπεξεργασία (- 
πιυΙίί-ΙθδΙοηο). Τέλος, το σύ¬ 
στημά σας δεν πρόκειται να 
κάνει ΟΓβδίι αν δημιουργηθεί 
κάποιο πρόβλημα με ένα πρόγραμμα. 
Το ννοΓΚόβηοίι, σε μια τέτοια περί¬ 
πτωση θα σας δώσει τη δυνατότητα 
να βγείτε από το πρόγραμμα χωρίς να 
σας δείξει τα “κινέζικα” περί λάθους 
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ΒΑ3Ι0, μέχρις ότου να ξεκινήσουμε 
να φτιάξουμε ένα πρόγραμμα. Αυτό 
είναι λάθος, και πρέπει να ξεκαθαρι¬ 
στεί. Η ΒΑ3Ι0 δεν είναι, ούτε και απο- 
τέλεσε ποτέ λειτουργικό σύστημα. Με 
άλλα λόγια, εσείς το μόνο που κάνετε 
είναι να εισάγετε εντολές στην 
ΒΑ8Ι0, οι οποίες μέσω του ίπΙβιρι-βΙβΓ 
της μεταφέρονται κατευθείαν σε 


γλώσσα μηχανής, με λογική συνέπεια 
εσείς να μην έχετε καμία σχέση με το 
λειτουργικό του υπολογιστή, αφού 
και αυτό για σας δεν υπάρχει. 

Με αυτά τελειώσαμε και τα λειτουργι¬ 
κά συστήματα των Ηοπτβ ΟοΓπρυΙβΓδ. 
Τώρα θα δούμε και τα λειτουργικά 
των Ρ08. Αυτά είναι πολύ 
περισσότερα και πιο σημαντικά, συνε¬ 
πώς θα τα εξετάσουμε 

αναλυτικότερα. Αυτό, στο μεγα¬ 
λύτερο μέρος του, θα γίνει 
στο επόμενο τεύχος, αφού 
εδώ έχουμε χώρο μόνο για 
ένα. Και αυτό είναι ένα από 
τα πρώτα λειτουργικά συ¬ 
στήματα που 
κυκλοφόρησαν ποτέ. Το 
όνομα του είναι ΟΡ/Μ, και 
αυτή τη φορά είναι πολύ 
καλύτερο από το αντίστοι¬ 
χο του ΑΐΗδΙταά 6128. 

ΟΡ/Μ 


Το ΟΡ/Μ (ΟοπΙι-οΙ ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ / Μοηίΐοτ), 
είναι ένα 8-όίΙ σύστημα, το οποίο απο- 
τέλεσε σταθμό στην ιστορία των λει¬ 
τουργικών. Το σύστημα αυτό της 
ΟίβίίβΙ ΡβδββΓΟά, ήταν το δίβηάατά 
για τους υπολογιστές πριν την εμφά¬ 
νιση του Μ3Ό03 και των πρώτων μο¬ 
ντέλων ΡΟ (στη μορφή που τα ξέρου¬ 
με σήμερα). Πάντως, ακόμα και σήμε¬ 
ρα υπάρχουν υπολογιστές που 
το χρησιμοποιούν, όπως οι 
Απΐ8ΐΓ3ά ΡΟνν.Η 16-όίΙ έκδοση 
του ΟΡ/Μ, η οποία 
κυκλοφόρησε μετά το ϋΟδ, δεν 
αποτέλεσε μεγάλο αντίπαλό 
του, αφού ούτε και αυτή δεν 
έφτασε το επίπεδό του. Η 
ϋί9ίΐ3ί ΒβδββΓοίι όμως έθγαλε 
και εκδόσεις πιυΙ(ί-(38ΐ<ίη9 (πο- 
λυεπεξεργασίας), το ΜΡ/Μ και 
το Οοηευττβηΐ ΟΡ/Μ, και οι τε¬ 
λευταίες εκδόσεις τους παρέ¬ 
χουν συμβατότητα με το ϋΟδ, 
και παραμένουν δημοφιλείς σε 
κάποια μικρά πιυΙΙΙ · υ8βτ συστήματα. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι το ϋΟδ φτιά¬ 
χτηκε βασισμένο πάνω στο ΟΡ/Μ, και 
ότι τότε, στις πρώτες του εκδόσεις οι 
όροι ήταν αντεστραμμένοι. Δηλαδή το 
ϋΟδ ήταν συμβατό με το ΟΡ/Μ, και 
όχι το ΟΡ/Μ συμβατό με το ϋΟδ όπως 
σήμερα.τον επόμενο μήνα, θα συνεχί- 
σουμε με ένα σωρό ακόμα λειτουργι¬ 
κά για τους συμβατούς. 


κάπου στη μνήμη και να κολλήσει. Και 
μια διευκρίνιση.Αναφερθήκαμε τόσο 
πολύ στην έκδοση 2.0 του 
ννοΓΚόβηοΗ, για έναν και μόνο λόγο. 

Γιατί από την έκδοση αυτή και μετά 
το ννοΓΚόβηοά απέκτησε τις 
δυνατότητες που το έκαναν να ξεχω¬ 
ρίσει τελείως από τα άλλα λειτουργι¬ 
κά, συνεπώς είναι και η πλέον αντι¬ 
προσωπευτική του νβτδίοη. 


ΠΑΡΕΝΘΕΣΗ... 

Κάπου εδώ, πρέπει να αναφερ¬ 
θούμε και στη ΒΑ8Ι0. Η 
ΒΑ8Ι0, όπως οι περισσότεροι 
ξέρετε, είναι μια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού. Τώρα, τι ρόλο 
παίζει σε αυτό το άρθρο; 

Υπολογιστές όπως ο 
ΟοππποάοΓβ 64, ο ΑηΊδΙταά 
6128, ή ο δρβοίτυπι, σας “βγά¬ 
ζουν” κατευθείαν στην ΒΑ3ΙΟ 
όταν τους ανοίγετε, με αποτέ¬ 
λεσμα πολλά άτομα να μπερ¬ 
δεύουν τη ΒΑ8ΙΟ με τα λειτουργικά 
συστήματα. Η ΒΑ8ΙΟ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ. Απλά, οι εντολές που 
εισάγετε εσείς, εκλαμβάνονται από 
τον υπολογιστή σαν εντολές της 
ΒΑ8ΙΟ, αφού σε τελική ανάλυση αυτό 
είναι. Η ΒϋΝ για παράδειγμα, δεν εί¬ 
ναι τίποτα παραπάνω από μία εντολή 
της ΒΑ8ΙΟ, που όμως πολλοί νομί¬ 
ζουν ότι δεν έχει καμία σχέση με 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡΙΠΕί 

Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Τώρα στη ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το 
γνωστό σας κατάστημα 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την 
μεγαλύτερη ποικιλία 
παιχνιδιών για όλους τους 
Η/Υ, 

στις χαμηλότερες τιμές της 
αγοράς. 








ΤΙβΗΜοΡΙ 
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ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500-500 ΡίΙΙ5-600-2000-3000-ΟΟΤν 
ΜΟΝΙΤΟΡδ 1084-30-3Ρ ΟΟίΟΡ/δΤΕΡΕΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡδ ΜΙΠ.ΤΙ3ΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΩΡίνΕδ 5.25-3.5 
ΗΑΡϋ ϋΙδΚδ 52-300 ΜΒ ΟνΡ-δυΡΡΑ-ΟΟΤΑΟΟΝ 508 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ-8ΜΒ 
ΜΙΩΙ-δΑΜΡίΕΡδ-νίΟΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΡδ 
ΟΕΝΙΟΟΚ-30ΑΝΝΕΡ3 
ΑΟΟΕίΕΡΑΤΟΡδ ΓΙΑ Α500-2000 
ΑΤ ΟΝΟΕ-286 ΡΟ ΕΜυΕΑΤΙΟΝ ΟΑΡϋ 16ΜΗ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΗΣ 1,3 ΣΕ 2,0 ΚΑΙ 2,0 ΣΕ 1,3 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙΑΥ III ΓΙΑ Α-500 ΚΑΙ Α-2000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ Α4 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ-ΚΑΛΩΔΙΑ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ 3Υ8ΤΕΜ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ-ΑΞΕΣΟΥΑΡ 




δΟΡΤννΑΡΕ 

Γ)ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ(ΕΜΠΟΡΙΚΑ, ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΓΙΑ ΓΥΜΝΑΣΙΟ - ΛΥΚΕΙΟ ΣΕ ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 

ΡΟ-ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ3 
(ΟΡΙ,ΜΑΝΑΟΕΡ,ΗΥΙΙΝΟΑΙ) 
δΟυΝϋ ΒΙ_ΑδΤΕΡ(2.0-ΡΡΟ)-ΑΟΙ_ΙΒ 
ΟΑΜΕ ΟΑΡϋδ-ΟΡίνΕδ 3.5-5.25 
δυΡΕΡ νΟΑ-ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ 
ΗΑΝϋ δΟΑΝΝΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ-ΜΟΙΙδΕδ-ΤΡΑΟΚΒΑΙ.Ι.δ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ δΤΑΡ 9ΡΙΝ-24ΡΙΝ 
ΤΑΡΕ δΤΡΕΑΜΕΡδ 


ΟΡΑΙ. νίβΙΟΝ καινούρια 241>ϋ θ3Γά 16.000.000 χρώματα για ΑΜΙΟΑ 2000 & 3000 




& 


ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 ΤΗΛ. 3646695 

ΡΑΧ. 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ : Κυριαζή 9 ΤΗΛ. 8085329 
Δίπλα στην εκκλ. Αγ.Δημητρίου 
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Η ΜΙΚΡΗ 



ΤΟΥ 


ΠΡΟΪΟΝ ΑπτίδίΓβά Ρ073863Χ80 

ΤΙΜΗ 250.000 + Φ.Π.Α. + 29.000 το Οβπιβ ΡβοΚ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Απί3(γ3(Ι ΗθΙΙ38 

Ε ίναι γεγονός ότι όταν ξεκίνησα αυτό 
ν ο (33ί, ήμουν κάπως διατακτικός ως 
προς το αποτέλεσμά του, και αυτό 
γιατί ποτέ μου δεν συμπάθησα τα πακέτα παι- 
χνιδιών, που είχαν σαν κύριο συμπλήρωμα 
ένα ΡΟ. Ομως, όσο πέρναγε ο καιρός, και όσο 
περισσότερο ταλαιπωρούσα τον 7386, είδα 
ότι αυτό δεν ήταν απλώς ένα μηχάνημα μέσα 
σε ένα πακέτο παιχνιδιών, αλλά κάτι παραπά¬ 
νω. Τα κουτιά με τους τίτλους των παιχνιδιών 
δεν ήταν τα μόνα που τράβηξαν την προσοχή 
μου. Γιατί κάπου ξεπρόβαλλε η δύναμη ενός 
υπολογιστή που έδειχνε ότι ήταν κάτι 
διαφορετικό από αυτό που ισχυρίζονταν όλοι. 
Ας κάνουμε λοιπόν μια βόλτα στον κόσμο του 
ΑΜ3ΤΒΑ0 7386, και ας δούμε τι έχει να μας 
“πει" και να μας δείξει. 


Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
ΚΑΙ ΤΑ ΕΧΤΠΑ ΤΟΥ. 

Ο Ρ073865Χ80 (όπως είναι και το πλήρες 
όνομά του), είναι ένας οοπιρβοί υπολογιστής 
και αυτό θα το καταλάβετε αμέσως. Οι δια¬ 
στάσεις του είναι 8.5 χ 28.1 χ 32.5 σε ύψος, 
μήκος, πλάτος αντίστοιχα. Αυτό τον ξεχωρί¬ 
ζει από τα συνηθισμένα θηρία, και το εντάσσει 
στην κατηγορία των καινούργιων υπολογι¬ 
στών οι οποίοι τείνουν να μικραίνουν όσο πιο 
πολύ γίνεται. Η οθόνη του βέβαια παραμένει 
στα κανονικά 3ΐ3πό3Γό3 (δεν νομίζω ότι μπο¬ 
ρούν να βγάλουν οθόνη 14 ιντσών σε οοπιρβοΐ 
μέγεθος). Η θύρα του άπνβ του υπολογιστή 
(ένα ίιίςή - όβηείίγ 3.5 ιντσών) είναι ενσωμα¬ 
τωμένη με το περίβλημα της κεντρικής μονά¬ 
δας και δεν σας δίνει δυνατότητα να το αλλά¬ 
ξετε. Ούτως ή άλλως, δεν πιστεύω ότι δεν θα 
μείνετε ικανοποιημένοι από ένα μόνο ίιίςίι - 
άβπ5ΐίγ όπνβ. Το κάπως σοβαρό πρόβλημα του 
υπολογιστή είναι η επεκτασιμότητά του. 
Λόγω των διαστάσεων του, δέχεται μόνο δύο 
κάρτες επέκτασης και αν πάρετε το σύστημα 
με την κάρτα ήχου που προσφέρει η εταιρεία, 
μόλις την βάλετε στην θύρα της, θα μείνετε 
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ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 



με χώρο για μία μόνο ακόμα κάρτα. Η οθόνη 
που συνοδεύει τον 7386, είναι το μόναδικό 
ογκώδες κομμάτι του πακέτου, και δεν είναι 
τίποτα άλλο από μια δυρβΓ νΟΑ έγχρωμη 
οθόνη, με πολύ καθαρό άι$ρΐ3, και χωρίς ιδιαί¬ 
τερα προβλήματα στη συνεργασία της με την 
νΟΑ του μηχανήματος. Ζωντανά χρώματα, 
χωρίς τις ασυμβατότητες που συναντάμε 
μερικές φορές. Το ιπουδβ του υπολογιστή, 
είναι πολύ ωραίο, άνετο στο πιάσιμο και πολύ 
απαλό στην χρήση του. Είναι ένα Γπουεβ 
τύπου Ρ3/2, και συνεπώς θυμίζει πολύ το 
ΜιοΓοεοίΙ Γπου$β. Το άσχημο είναι ότι όπως και 
το πληκτρολόγιο, έχει ειδικά βύσματα και δεν 
μπορείτε να τα αλλάξετε αν θελήσετε, παρά 
μόνο με ένα του ίδιου είδους. Επίσης, οι 
θύρες τους (και του ιτιουδθ και του πληκτρο¬ 
λογίου) είναι κάτω από την κεντρική μονάδα 
και αν τύχει και κουνήσετε το γραφείο που 
έχετε βάλει τον υπολογιστή, κουνιούνται 
πολύ εύκολα με συνέπεια να σας παρουσιά¬ 
ζουν προβλήματα. Αν όμως τα προσέξετε 
λιγάκι δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. Η κάρτα ήχου που αναφέραμε είναι 
μια αρκετά καλή κάρτα, η οποία προσφέρει 
συμβατότητα και ποιότητα ΑάΙίό. 


Κατασκευασμένη από την ίδια την ΑππδίΓεά, 
έχει εκτός από το νοίυιπβ και την είσοδο για 
το ΙογδίίοΚ. Η κάρτα λειτούργησε σωστά και 
χωρίς προβλήματα με όλα τα παιχνίδια που 
βάλαμε στο μηχάνημα εκτός βέβαια από τα 
παιχνίδια που συμπεριλαμβάνονται στο πακέ¬ 


το. Υπάρχει όμως 
και κάτι άσχημο. 

Λόγω του ότι η 
κάρτα είναι προαιρε¬ 
τική, δεν βρίσκεται 
εγκατεστημένη 
μέσα στον υπολογι¬ 
στή, και πρέπει να 
την βάλετε μόνοι 
σας. Αυτό όμως δεν 
είναι και δύσκολη 
υπόθεση, απλώς 
βγάζετε τις 5 βίδες 
του κουτιού του υπολογιστή, την βίδα που 
κρατάει το σιδεράκι της θύρας και βάζετε την 
κάρτα. Τίποτα δύσκολο αν έχετε εμπιστοσύνη 
στα χέρια σας. Και πως θα αξιοποιούσατε 
σωστά την κάρτα σας αν δεν είχατε και τα 
ανάλογα ηχειάκια; Ετσι λοιπόν η ΑηηδίΓαά 
έβαλε μέσα στο πακέτο και δύο στερεοφωνι¬ 
κά ηχεία τα οποία συνδέονται πολύ εύκολα με 
την κάρτα και έχουν πολύ καλή απόδοση. Ο 
ήχος που παράγεται από την κάρτα βγαίνει 
πολύ ωραία μέσα από τα μικρά, συμπαθητικά 
και άσπρα (???) ηχεία που είναι επίσης κατα¬ 
σκευασμένα από την ΑπίδίΓβά. Τέλος, υπάρχει 
και ένα ιογδΙίοΚ (και 
πάλι από την 
ΑΓΠδΙταά) για να παί¬ 
ζετε πιο εύκολα τα 
παιχνίδια σας. Το 
ίογδίίοΚ αυτό είναι 
πολύ απαλό, πράγ¬ 
μα που ίσως σας 
δυσκολέψει στην 
αρχή, όμως μετά 
από λίγα παιχνίδια 
(και πολλές σφαλιά¬ 
ρες), το συνηθίζετε 
και δεν αποτελεί 
πρόβλημα. Συνερ¬ 
γάζεται με όλα τα 
παιχνίδια που χρη¬ 
σιμοποιούν ίογδίίοΚ, 
χωρίς κανένα πρόβλημα και αν και δεν είναι 
τίποτα το φαντασμαγορικό, είναι αρκετό για 
να σας κρατήσει συντροφιά στις ατέλειωτες 
ώρες παιχνιδιού. Σημειώστε πως το πακέτο με 
τα τρία παιχνίδια, το ιογδΙίοΚ, την κάρτα ήχου 
και τα ηχειάκα είναι προαιρετικό και δεν έρχε¬ 


ται σαν ένα από τα $ΐ3ηά3Γ05 του μηχανήμα¬ 
τος. 

ΤΟ ΗΑΚΟΜΑΒΕ 
ΤΟΥ 7386, ΤΑ ΤΕ8Τ 
ΚΑΙ ΟΙ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ. 

Οπως ήδη θα έχετε καταλάβει, στην "καρδιά" 
του 7386, κατοικεί ένας 3865Χ. Η ταχύτητά 
του είναι πολύ ικανοποιητική για 5Χ μηχάνη¬ 
μα. Το ρολόι τρέχει στα 25ΜΗζ, και κατατάσει 
το μηχάνημα στα γρήγορα 3Χ, μετά βέβαια 
από τα καινούργια 30άρια και τα πιο καινούρ¬ 
για 40άρια. Πάντως δεν μείναμε δυσάρεστη- 
μένοι από τη ταχύτατη συμπεριφορά του 
μηχανήματος. Ο σκληρός του μηχανήματος 
είναι πολύ γρήγορος, κάτι που μας εντυπώ¬ 
σιασε ιδιαιτέρως. Αν και όλα τα <θδί έδειξαν 
ότι τρέχει στα 24 ΓΤΐίΙΙΐδβοοηά, μόνο σαν 
24άρης δεν συμπεριφέρθηκε. Η ταχύτητά του 
ήταν σχεδόν εξωπραγματική και μας άφησε 
με ανοικτό το στόμα. Αυτό είναι πολύ ευχάρι¬ 
στο, ιδίως αφού τα καινούργια προγράμματα 
και τα παιχνίδια πολλές φορές μας αφήνουν 
να περιμένουμε με τις ώρες για να φορτώσει 
οτιδήποτε. Αυτό είναι ένα πολύ καλό 
χαρακτηριστικό που προσθέτει πολύ στο 
μηχάνημα. Το άπνβ είναι επίσης αρκετά γρή¬ 
γορο. Οχι τίποτα το ιδιαίτερο βέβαια, αλλά 
δεν είναι και τίποτα απελπιστικό, σαν πολλά 
άλλα που κυκλοφορούν στην αγορά. Στο 
εσωτερικό του υπολογιστή, βλέπουμε κάτι 
που ξεφεύγει από τα υπόλοιπα γνωστά κατε¬ 
στημένα. Οπως είναι λογικό σε έναν οοιτιρβοί 
υπολογιστή, έχουμε και τακτοποιημένο 
εσωτερικό. Το τροφοδοτικό βρίσκεται στην 
δεξιά πλευρά του υπολογιστή και κατά μήκος 
αυτής, αφήνοντας χώρο μόνο για το ενσωμα- 
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τωμένο ηχειάκι το ΡΟ, το οποίο όλως 
παραδόξως καταλήγει ναι μεν στην μπροστι¬ 
νή μεριά του υπολογιστή, αλλά κοιτάει προς 
τα κάτω(ϋ!) και ο ήχος βγαίνει από το σημείο 
που υπάρχουν οι θύρες για το πληκτρολόγιο 
και το πηουδθ. Το άπν© που όπως είπαμε είναι 
ενσωματωμένο με το περίβλημα του υπολογι¬ 
στή, κρύβει τον σκληρό των 80 ΜβςαάγΙβδ, ο 
οποίος βρίσκεται ακριβώς από κάτω του. 
Επίσης, αυτό που βλέπουμε είναι η θύρα για 
τον μαθηματικό συνεπεξεργαστή, τα τσιπάκια 
της μνήμης η οποία είναι 2 Πΐβ930γ1β5 και η 
νΟΑ. Η νΟΑ είναι ενσωματωμένη στο 
ΓΠοίάβΓβοαΓά, κάτι που κάνει την αντικατάστα¬ 
σή της αδύνατη. Η κάρτα έχει 256 ΚόγΙβ 
μνήμη, αλλά μπορεί να επεκταθεί στα 512 
ΚιΙοόγίβ. Ο υπολογιστής διαθέτει μία παράλ¬ 
ληλη και δύο σειριακές θύρες, οι οποίες 
μένουν ανέπαφες, καθώς το σιουεβ έχει την 
δική του, η οποία είναι όπως είπαμε "κρυμμέ¬ 
νη" κάτω από την κεντρική μονάδα. Επίσης 
υπάρχει νοίυτηβ για το ηχειάκι του υπολογι¬ 
στή, κάτι το συνηθισμένο για την ΑπιείΓβά, 
αλλά που λείπει από την πλειοψηφία των 
υπόλοιπων ΡΟ. Τέλος η τελευταία ενσωματω¬ 
μένη θύρα είναι αυτή της νΟΑ, η οποία βρί¬ 
σκεται δεξιά στο πίσω μέρος του υπολογιστή. 
Για το ρεύμα ο υπολογιστής χρειάζεται μόνο 
ένα βύσμα αφού η οθόνη παίρνει την απαραί¬ 
τητη ενέργεια απευθείας από το 
τροφοδοτικό. Ετσι δεν θα χρειαστεί να 
ψάχνετε να βρείτε που θα βάλετε τα βύσματα 
αφού αρκεί μόνο ένα για να δουλέψει όλο το 
σύστημα. Το κάπως άσχημο χαρακτηριστικό 
του μηχανήματος είναι ότι δεν έχει κουμπί για 
ΓβδθΙ, και έτσι κάθε φορά που κολλάει το 
μηχάνημα, πρέπει να το σβήνετε και να το 
ξανανάβετε. 

ΒΕΝΟΗΜΑΠΚ8 ΚΑΙ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΩΝ 
ΤΕ8Τ. 

Τα αποτελέσματα των Ιβδί, είναι επίσης ικα¬ 


νοποιητικά. Το πρόγραμμα δΥδΙΝΡΟ του Ρ. 
ΝογΙοπ, κατατάσει το μηχάνημα δεύτερο μετά 
από έναν Οοπιρβς 386/33, με πολύ καλά όμως 
αποτελέσματα. Ας δούμε μερικά από αυτά. 
Σημειώστε ότι το μεγαλύτερο είναι και το 
καλύτερο. Το πρόγραμμα ΟΟΒΕΤΕδΤ, που 
ελέγχει την ταχύτητα του δίσκου, δικαιώνει 
τα λεγόμενό μας δίνοντας στον σκληρό μεγα¬ 
λύτερη βαθμολογία από σκληρούς των 123 
πιιΙΙΐδβόοηά!!! Δείτε (Το μεγαλύτερο είναι 
καλύτερο 0βΐ3 Ιγ3Π5<θγ και το ονβΓβΙΙ, ενώ 
είναι αντίθετα στο δθβΚ ίιππβ και το 1γ3οΚ Ιο 

ίΓ30λ). 

ΤΟ 80ΓΤΜΑΚΕ ΚΑΙ ΟΙ 
ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ. 

Ο υπολογιστής έρχεται με ένα πακέτο προ¬ 
γραμμάτων πολύ καλό και προσεγμένο, έτσι 
ώστε να ικανοποιεί και τον 93 γπθγ, αλλά και 
τον πιο σοβαρό χρήστη. Αλλα προγράμματα 
έρχονται με τις δισκέτες τους και άλλα μόνο 
εγκατεστημένα στον σκληρό δίσκο. Αυτά που 


έρχονται με τις δισκέτες τους, εκτός από την 
ϋΟδ 5 είναι τα εξής: ΟουπΙβΓΡοίπΙ Το 
ΟουπΙβΓροιπί είναι ένα πολύ καλό πρόγραμμα, 
που σας βοηθά να ξεφύγετε από την κάπως 
αντιπαθητική γραμμή εντολών του ϋΟδ. 
Μέσω του προγράμματος αυτού, που χρησι¬ 
μοποιεί η Απΐδ<Γ3ά με ειδική άδεια στην συγκε¬ 
κριμένη του έκδοση, μπορείτε να φτιάξετε 
εικονίδια για κάθε πρόγραμμα που έχετε ή' 
που βάζετε μέσα στον σκληρό σας, και να το 
τρέχετε χωρίς καμία δυσκολία. Αυτό το κάνε¬ 
τε δημιουργώντας το ιοοπ μέσα από την επι¬ 
λογή του Γπβηυ, βάζοντας την εντολή (ή τις 
εντολές) που χρειάζεται το πρόγραμμα για να 
τρέξει, και - αν θέλετε - ζωγραφίζοντας ένα 
δικό σας ιοοπ μέσα από τον απλό αλλά εύχρη¬ 
στο βάιΙΟΓ του προγράμματος. Μπορείτε να 
δημιουργήσετε 9 Γθυρ προγραμμάτων, ώστε 
να έχετε όλα τα 93πιβδ, τα υΐιΐιΐιβδ, ή οτιδήπο¬ 
τε άλλο θέλετε μαζί και όχι να είναι όλα τα 
προγράμματα χύμα μέσα στην οθόνη σας. 
Επίσης μπορείτε να φτιάξετε και λογότυπο με 
το όνομά σας ή κάτι άλλο, το οποίο θα φαίνε¬ 
ται συνέχεια στην οθόνη, μαζί με το ρολόι που 
έρχεται σε δύο μορφές - είτε ψηφιακό, είτε 
απλό αναλογικό με δείκτες. Ενα πολύ καλό 
πρόγραμμα που σας λύνει τα χέρια και θα σας 
θυμίσει και λίγο ννιπάοννδ. Το πρόγραμμα είναι 
ήδη εγκατεστημένο στο σκληρό σας και έτσι 
δεν χρειάζεται ιδιαίτερο κόπο για να το ξεκι¬ 
νήσετε. 

ϋηία Το πασίγνωστο γκολφ, με τις άί 9 ίίίζβά 
οθόνες, και την αργή τους σχεδίαση. Ενα 
πολύ καλό παιχνίδι που θα σας κρατήσει πολ¬ 
λές ώρες συντροφιά. Ενα ωραίο $ιππυΐ3ΐιοη με 
καλό όνομα, πολύ ωραία γραφικά και ήχο 
(πού να ακούσετε τα πουλάκια που κελαί- 
δούν). 

ΡΓ/ποβ οΐ Ρβίβϊβ Η επανάσταση στο χώρο 
του 3ηιππ3ΐιοη έρχεται στα χέρια σας μέσω 


Σκληρός 

03\3 ΐΓ3Π5ίθΓ 

ΒεεΚ ίίπτε 

ΤΓθοίς 


Ιπάθχ Οογθ Η0650 

1408.0 

17 

5 

11.5 

ΑΓΠδίΓ3θΙ 

1147.3 

24.1 

1.1 

9.109 

Οοπιρβρ 386/25 

852.0 

23 

5 

7.5 

Οογθ ΟρΙίΓΠβ 80 

471.0 

13 

3 

7.1 

ΙΒΜ Ρ3/2 70Μ6 

800.0 

36 

15 

6.3 

ΙΒΜ Ρ3/2 115Μ& 

663.0 

25 

12 

6.2 

ΙΒΜ ΡΟ/ΑΤ 20Μ6 

160.0 

35 

6 

2.5 

ΙΒΜ ΡΟ/ΑΤ ΙΟΜβ 

85.0 

79 

31 

1.2 



73863Χ 

ΟΟΜΡΑΟ 386/33 ΙΒΜ ΑΤ 286 19 

ΙΒΜ ΧΤ/4.77 

ορυ 

12.3 

34.7 

4.4 

1.0 

ϋΙ5Κ δΡΕΕϋ 

6.4 

8.4 

2.1 

1.0 

ΟΝ/ΕΠΑΕί 

10.2 

25.9 

3.7 

1.0 


32 υ8ΕΗ 














της Απί$Ιγ3ο), η οποία συμπεριέλαβε το παιχνίδι μέσα στο πακέτο της. Αν 
και παλιό, το Ρπποβ οί Ρβτ$ΐ3 εξακολουθεί να είναι στην κορυφή, όπως 
και όταν πρωτοβγήκε. Ενα τεράστιο παιχνίδι με πανέμορφο ςαπιβρΙαγ 
και (σχεδόν) τέλεια γραφικά. Πολύ καλή επιλογή. 

Ρ15 5ίΓ/'<ίβ ΕαςΙβ II Το παιχνίδι αυτό, είναι ένα από τα $ιηπυΐ 3 ΐιοη$ που 
άφησαν όνομα στον χώρο των εξομοιώσεων, αλλά δεν μας συγκίνησαν 
και πολύ. Πάντως δεν θα μείνετε δυσαρεστημένοι, αφού παραμένει στο 
ΤΟΡ των παιχνιδιών του είδους. Τα παιχνίδια ΔΕΝ είναι εγκατεστημένα 
στον σκληρό του μηχανήματος, αλλά η εγκατάστασή τους γίνεται πολύ 
εύκολα μέσω του προγράμματος της Απι$ΐΓ3ά, και κάνει περίπου 5 λεπτά 
να ολοκληρωθεί. 


ίοίυβ 1¥οΓΐί8 3 Η έκδοση 3 του πετυχημένου πακέτου της ΙοΙυς έρχε¬ 
ται να σας αποσπάσει την προσοχή με τα προγράμματα που περιλαμβά¬ 
νει. Αυτά τα προγράμματα είναι: 

ΰ3(3ί)35β Μια πολύ καλή ά3ΐ3ό35θ η οποία σας δίνει τη δυνατότητα να 
φτιάξετε τα δικά σας αρχεία για να "φακελώνετε" φίλους και εχθρούς, 
και όχι μόνο. Μπορείτε να φτιάξετε οτιδήποτε σας βολέυει, και προσφέ¬ 
ρει και συμβατότητα με τα αρχεία της ϋΒβεβ III και της ϋΒβεβ III ρΙυ$. 
8ρτ63ό$Ιΐ6β( Ενα επίσης καλό 5ρΓθ3ά$ΙΐθβΙ έρχεται να πάρει τη δική του 
θέσή μέσα στο πακέτο, με πολλές δυνατότητες, και συμβατότητα με 
άλλα προγράμματα του χώρου όπως το Ι_οίυ$ 1-2-3. 

I Λ/οΓόΡηεβεειης Και όπως είναι λογικό δεν μπορούσε να λείπει και ένας 


Ο 


■ι 


επεξεργαστής κειμέ¬ 
νου... Ετσι έχουμε 
και εδώ έναν εύχρη¬ 
στο επεξεργαστή με 
πολλές δυνατότητες 
και ευκολία στη 
χρήση. 

ΟοηιπυηιοβΙιοηε 
(Μοάβιτι) Τέλος το 
σετ προγραμμάτων 
συμπληρώνει και ένα 

πρόγραμμα επικοινωνιών μέσω πτιοάβιτι φυσικά, το οποίο σας επιτρέπει 
να δέχεστε και να στέλνετε αρχεία, με εύκολο τρόπο, μέσω των πολλών 
μενού του. Πρέπει εδώ να σημειώσουμε ότι το πακέτο της Ιοίυ$ είναι 
πολύ προσεγμένο, με πολλά πιβηυ, και πολύ εύχρηστο. Το μόνο 
πρόβλημά του είναι ότι αργεί κάπως να εκτελέσει την επιλογή που δια¬ 
λέξατε και συνεπώς σας καθυστερεί. Αυτό όμως δεν θα σας απογοητεύ¬ 
σει, ιδίως αφού το πακέτο είναι ολόκληρο όπως το δίνει η ί_οίυ$ και όχι 
κάποια μειωμένη έκδοση. Το πρόγραμμα βρίσκεται εγκατεστημένο στο 
σκληρό όπου πιάνει κάτι παραπάνω από 6 πιβββόγΐβδ και δεν υπάρχει σε 
δισκέτες. 

ΑηηΒίΓΒά ΩβεΙίΙορ Τέλος, υπάρχει και ένα πρόγραμμα της Αγτι$Ιγ30, το 
οποίο σας δίνει τη δυνατότητα να γνωρίσετε περισσότερο τον υπολογι¬ 
στή σας, και να εκτελέσετε κάποιες βασικές λειτουργίες του μέσα από 
Γηβηυ, όπως επίσης σας δίνει και ένα πρόγραμμα εκμάθησης των λει¬ 
τουργιών του υπολογιστή σας, και πληροφορίες για την υποστήριξη της 
ΑπΠ8ΐΓ3ά. 



Εντυπωσιακό. Ενας υπολογιστής με πολύ καλές επιδόσεις και στα 
παιχνίδια (όπου και απευθύνεται), αλλά και στα “σοβαρά” προ¬ 
γράμματα. Το πακέτο των παιχνιδιών που συνοδεύει το μηχάνημα 
είναι εξαιρετικό, και καλύπτει όλους τους τομείς των παιχνιδιών 
από 3Γ0306 μέχρι 5ΐΓπυΐ3ΐιοη. Η κάρτα ήχου είναι πολύ καλή, και 
μέσω των δύο στερεοφωνικών ηχείων παράγει καλά αποτελέσμα¬ 
τα που μας άφησαν ικανοποιημένους. Ενα πολύ καλό και 
ελκυστικό σύνολο, με ωραίες επιδόσεις και πολλά να σας προσφέ¬ 
ρει. Είναι και γιορτές... 


ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜ- 

ΡυΤΕΠδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


IΑΜΙΟΑ 500 . 


.210008 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

I ΑΜΙΟΑ 500 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.36000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17800 

ΑΜΙΟΑ 600.25000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13000 

I ΑΜΙΟΑ 600 * ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.34000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20700 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 $ ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

IΑΤΑΒΙ520 5ΤΕ..127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


I ΡϋμίΤΕΟΗ 80286 1650 νβΑ ΟΟΕΟΒ.200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΑΜ5ΤΒΑΟ 3286 10 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ. 225000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡυυΐΤΕΟΗ 80286 10 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.204000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

| ΟϋΕδΤ 80286 10 40ΜΒ ΗΡ νΟΑ ΜΟΝΟ. 209000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΚΑΒΟδ 80386 5Χ 2ΜΒ 10 14 ν<3Α ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.245000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 3386 $Χ 1ΜΒ 1ϋ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΩΑΙ 80386 $Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΒ .280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡυμίΤΕέΗ 3865Χ252ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

80ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕυΒΟ $Χ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. .288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΚΑΒΟδ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΩ ν<3Α ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗ2 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝϋΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡυϋΙΤΕΟΗ 3862ΜΒ40ΜΒ ΗΟ.275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ύΕ$Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι ΡωίΤΕΟΚ 8486334ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633-256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΘΑ ΜΟΝΟ.437000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

■ Ε5Ϊ 486,33256 0Μ.4ΜΒ ΒΑΜ, 80 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.555000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ίΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


I ΡΑ0ΙΡΙ0 386 5X204 ΜΒ; 80 ΜΒ ΗΟ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΤυΐΙΡ 3865X 25 2Μ8'60ΜΒ ΗΩ.47 0000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ3ΤΒΑΩ 80386$X νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 420000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ$Τ 386334ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ.720000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

~ΩΜΡΑΟ 


5ΤΑΒ IX 20.16000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ.17000 6 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

I $ΤΑΒ ΙΑ3ΕΒ 4 .345000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ $ΤΑΒ.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

10ΙΤΙΖΕΝ δννίΓΤ 9. ο Αίί 

I 0ΙΤΙΖΕΝ 5Υ/ΙΡΤ 24..ο Αυ . 

I ΗΕνΥίΙΕΤ ΡΑΩΚΑΒΟ I Α5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ . .ΣΕ 9ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50.185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΙΕΜΕΝ&ΗΡ 2302.π.175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I 50ΗΝΕΙΩΕΒ 5ΡΡ 101.140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΑΜδΤΒΑΡ 6000 ΑΤ. .185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡίΟΤΤΕΒδ 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

| δυΜΜΑΟΒΑΡΙΟδ .σε § ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΟΟΙΟ * ΤΕΟΗΝ 050 ΓΓ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863868Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υ3ΕΗ 33 























































ΗΑΚΟΙΑΙΑΚΕ ΤΕ8Τ 

ΜΟΙΙ8Ε «ΤΗΕΕΙ & Μ0ΙΙ8Ε ΥΟΚΕ 




ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΜΟυδΕ ΕΧΕΤΕ ΚΑΙ ΤΙΜΟΝΙ 


Οταν κάποια άλλα περιοδικά τα 
έψαχναν στον ουρανό, εμείς ήδη 
κάναμε το τεστ! Ποιό τεστ; Μα των 
δύο περιφεριακών που θέλουν να 
μετατρέψουν σε πολύ καλή τιμή το 
ηηουδβ σας σε ένα τιμόνι αυτοκινή¬ 
του ή πιδάλιο αεροσκάφους! Και τα 
δύο περιφερειακά δουλεύουν πολύ 
εύκολα με οποιοδήποτε ηβΓάννβΓβ 
έχετε στην διάθεσή σας, αρκεί να 
συνοδεύεται με ηηουδβ. Ετσι μπο¬ 
ρείτε να παίξετε στην Απιίςα, το 
ΡΟ, τον 3Τ, τους ΜΑΟ αλλά και σε 
όσους ΟΡΟ (ή άλλο 8 -όϊΙ μηχάνημα) 
έχουν την τύχη να διαθέτουν κά¬ 
ποιο ηηουδβ. Η τοποθέτησή τους εί¬ 
ναι πολύ εύκολη αφού δεν απαιτεί¬ 
ται κάποιο έξτρα καλώδιο απλού- 
στατα είναι ένα μηχανικό κατα¬ 
σκεύασμα πάνω στο οποίο συνδέ¬ 
εται το ποντίκι σας και μετατρέπει 
την κίνηση της μπίλιας (όπως βλέ¬ 
πετε στις φωτογραφίες μας), έτσι 
ώστε να ανταποκρίνεται σ'αυτήν 
του μοχλού. Το αποτέλεσμα έχει 
πολύ πλάκα και μπορείτε να κατευ¬ 
θύνετε τον κέρσορα αλλά και τα 
διάφορα παράθυρα με μια δεξιά ή 


αριστερή στροφή του τιμονιού. 
Κάνοντας μπρος πίσω ο κέρσορας 
ανεβοκατεβαίνει, πράγμα που αντι¬ 
στοιχεί σε επιτάχυνση ή επιβράδυν¬ 
ση του αυτοκινήτου, βύθιση και 
ανύψωση του αεροσκάφους... Η 
κατασκευή τους είναι καταπληκτική 
και ιδίως του Μουδβ \Λ/!ηββΙ που εί¬ 
ναι σχεδόν πραγματικό τιμόνι και 
μπορεί να ανταπεξέλθει σε τρομε¬ 
ρές καταπονήσεις, κάτι που φυσικά 
δεν θα γλυτώσει από τους έλληνες 
93 ΐτιβΓδ. Τα αρνητικά στοιχεία 
όμως είναι ότι δεν μπορείτε να παί¬ 
ξετε παιχνίδια, είτε αυτά είναι 
αγωνιστικά, είτε εξομοιωτές αν δεν 
υποστηρίζουν ιπουδβ. Και αυτά εί¬ 
ναι πάρα πολλά ιδίως σε μηχανήμα¬ 
τα εκτός του ΡΟ. Ακόμα, στα πε¬ 
ρισσότερα από αυτά τα παιχνίδια 
θα αντιμετωπίσετε ένα λογικό 
πρόβλημα: ότι δεν υπάρχει κάποιο 
πλήκτρο για το ίίΓβ, έτσι ώστε να 
πυροβολείτε ή να επιταχύνετε ή 
και τα δύο ταυτόχρονα. Και αυτό εί¬ 
ναι ένα σοβαρό πρόβλημα που συ¬ 
νήθως σας αναγκάζει να παίζετε με 
το ένα χέρι και με το άλλο, κάπως 


άβολα να χτυπάτε τα πλήκτρα του 
ηηουδβ. Κατά τ'άλλα δεν αντιμετω¬ 
πίσαμε κανένα πρόβλημα. Το 
Μουδβ ΥοΚβ έτρεξε σε ό,τι του φορ¬ 
τώσαμε και συγκεκριμμένα θα μπο¬ 
ρέσετε να παίξετε κανονικά τα 
εξής παιχνίδια: ΜίοΓΟδοίΙ ΡΙ 19 Τ 1 Ι 
δίπιυΙβίοΓ, Ρϋ 9 (ιί Αδδ^πηβηί Α.Τ.Ρ., 
δβΟΓβί \Λ/β3ροηδ οί ίόβ Ιυίίννβίίβ, 
ΒθΙΙΙβάβννΚδ 1942, δίυηίδ, ί_ΗΧ 
ΑίίβοΚ ΟάορρβΓ, ΡΙΪ9ΐιΙ οί ίίιβ 
ΙηίΓυάβΓ... Με το Μουδβ ΝΛ/ΙηββΙ είχα¬ 
με περισσότερες δυσκολίες στο να 
βρούμε κάποιο πρόγραμμα για να 
τρέξει κανονικά, αφού πολύ λίγοι 
εξομοιωτές αυτοκινήτων υποστή¬ 
ριζαν Γτιουδβ. Σε όσους πάντως 
υποστήριζαν αντιμετωπίσαμε και το 
πρόβλημα της αλλαγής ταχύτητας. 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ Καταπληκτικά 
εξαρτήματα αν βρείτε το κατάλλη¬ 
λο δοίίννθΓβ που να τα υποστηρίζει. 
Και αυτό δεν είναι πολύ εύκολο πα¬ 
ρά μόνο στο ΡΟ. Τέλος να ευχαρι¬ 
στήσουμε την ΟτββΚ δοίίννβτβ 
(Πριγγιπονήσων 28, τηλ. 6448505) 
για την παραχώρηση των περιφε¬ 
ρειακών για το τεστ. 
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δυΡΕΡ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΝΙΚΗΣΕ!!! 


Τώρα η 3ΕΟΑ το πιο τολμηρό παιχνίδι μιας επαναστατικής γενιάς, σας 
προκαλεί να παίξετε με το δυναμικό δΟΝΙΟ και να κερδίσετε και εσείς. 

Ο $υΡΕΠ 30ΝΙ0 ήρθε τώρα να σας δείξει από κοντά το θαυμαστό 
και δυνατό κόσμο της 3ΕΟΑ. 

Αγαπημένοι μου φίλοι απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις μου και κάντε 
δικό σας το πιο φανταστικό παιχνίδι του κόσμου. 



1. Για τους δΙΙΡΕΗ νικητές πέντε συ¬ 
ναρπαστικά ποδήλατα ΜΟυΝΤΑΙΝ 
ΟΑΡΡΕΡΑ. 


2. Για τους φίλους μου που ήρθανε δεύ¬ 
τεροι 100 υπέροχα Φούτερ. 




3. Ακόμα και για σας φίλοι μου που είστε 
τρίτοι 200 φανταστικά μπλουζάκια. 



ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΟΝ 30ΝΙ0 ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ! 


ΟΑΗΓΙΕΣ λ ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ! 

' Βάλτε ένο X στο σωστό κουτόκι της κάθε ερώτηαπς 

2 Κόψτε το κουπόνι κα· ταχυδρομήστε το στην πορακατω 
δ4«ύβυνοη ΖΕΟΕΤΡΟΝ Α1 Τ θ 3117. ΤΤ 102 10 ΑΘΗΝΑ 

3 Στην κλήρωση έχουν δ*οιωμα συμμετοχής όλοι οι κάτοικοι 
Ελλάδος Εξαρούντοι οι εργαζόμενοι σπς εταιρείες ΖΕΟΕ- 
ΤΡΟΝ ΑΕ και Α$Ηί£Υ & ΗΟΙΜΕ8 

λ Εγκυρα θα θεωρούνται όλα τα κουπόνια που έχουν τα πλήρη 
στοιχεία του δβγωνιξομένου 

5 Η κλήρωση θα γίνει την 15/1/19Θ3 στα γοοφεβ της δια¬ 
φημιστικής εταιρεος Α$ΗίΕΥ & Η04.ΜΕ5 ΚΑΛΟΜΕΝΟ- 
ΠΟΥΑΟΥ 9. Ν ΨΥΧΙΚΟ. ΤΚ. 154 51 παρουσία της αυμβο- 
λοογρόφου ΜΑΡΙΑ ΑΛΤΗ 

6 Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στην συμβολαιογρά¬ 
φο ΜΑΡΙΑ ΛΚ2ΤΗ 

7 Η επίσημη αναγγελία των νικητών θα γίνει την 24/1/93 στην 
εφημερίδα Απογευματινή της ΚυροσΊς 

8 Τα δώρα των νικητών δεν ανταλλάοοοντα με χρήματα ή άλλο 
προϊόντα 

9. Τα δώρα του διαγωνισμού θα παραλήφθούν από την ΖΕΟΕ- 
ΤΡΟΝ Α Ε ΞΑΝΘΗΣ 34 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΑΤΤΙΚΗΣ ΤΧ 144 
51. 

10. Η εταφεια διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερο^ππών 
διεξαγωγής κα» κλήρωσης του διαγωνισμού 


1. Τι χρώμα ηωίόίηοια φοράει ο 30ΝΙΟ; 

ΚΟΚΚΙΝΑ □ ΚΙΤΡΙΝΑ □ ΜΠΛΕ □ 

2. Σε ποια συστήματα παίζεται ο 5ΟΝΙ0; 

ΜΑ5ΤΕΠ ΜΕΟΑ Ο ΑΜΕ 

8Υ3ΤΕΜ Π ΟΡΙίνΕ □ ΟΕΑΗ □ Σ ΟΛΑ □ 

3. Το ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ είναι: 

ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 

ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΟ □ ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΟ □ 

ΕΓΧΡΩΜΟ, ΦΟΡΗΤΟ 

ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ □ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΗΛΙΚΙΑ.ΠΟΛΗ.—μ—. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...Τ.Κ.. 

ΤΗΛ.: ..„.ΕΧΕΙΣ 5ΕΟΑ; ΝΑΙ □ ΟΧΙ 


απιιουΕίικ 


















ΜΕΒΑ ΗΕνίΕΜί 



Ηθυ$Ε 

8ΙΕΡΡΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

38640+5ΟΙΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΡ ΡΡΟ 


ΤΟΥ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Α υτό και αν είναι έκπληξη!!! Ο 
καλός ΤΥΒ έβαλε πάλι το χέρι 
του, με αποτέλεσμα να είμαι από τους 
πρώτους που έχουν στα χέρια τους 
ΟΒΙΟΙΝΑί. στην Ελλάδα το ΚΙΝΟ 
ΟΙΙΕδΤ 6. Φυσικά καθυστέρησα να σας 
το παρουσιάσω, γιατί ΟΠΩΣ ΞΕΡΕΤΕ 



ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ της κλάσης αυ¬ 
τής πρώτα ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑ ΟΛΟΚΛΗ¬ 
ΡΩΝΩ ΣΤΟ ΕΠΑΚΡΟ και ύστερα θέλω 
να σας τα δίνω για να μπορέσετε και 
εσείς να διαβάσετε ΕΝΑ ΑΚΟΜΑ 
ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΙΟ", (πως λέμε Αιδίνικο, 


ΚΙΝ' β»8 



υ$ΘΓάδικο) Ββνίβνν. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μία φορά και έναν καιρό ήταν ένας βα¬ 
σιλιάς. Το όνομα του ήταν ΟΓαάαπι (- 
πρωτότυπο ε;), ζούσε λοιπόν αυτός 
και η οικογένεια του στο κάστρο τους 
ήσυχα και ωραία χωρίς κανένα απολύ¬ 
τως πρόβλημα. Για πρώτη φορά στην 
ζωή του ο Κιης ΟΓεΙιβΓη περνούσε επι¬ 
τέλους (!!!) μία όμορφη και ήσυχη 
ζωή. Αυτό φυσικά δεν άρεσε καθόλου 
στον Μογ03οΚ, έναν Οόβοίιο ΕνιΙ μάγο 
ο οποίος δεν συμπαθούσε καθόλου μα 
καθόλου τον Βασιλιά <3 γ3Ιί3γτ>. Ετσι 
λοιπόν ένα ωραίο πρωινό που ο 
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χών. Γιατί σας τα λέω όλα αυτά θα μου 
πείτε, αφού εδώ δεν παρουσιάζουμε 
το Κιηςι Ουβδί 5, αλλά το 6. Είναι πολύ 
απλό φίλοι μου, γιατί αν θυμάστε καλά 
στο τέλος του παιχνιδιού μέσα στο κά¬ 
στρο ο γυιός του βασιλιά ΟΓβήβΓη είχε 
τα μάτια του στραμμένα συνεχώς επά¬ 
νω στην υπηρέτρια του ΜοτάαοΚ, η 
οποία ήταν μια πανέμορφη κοπέλα 
που άκουγε στο όνομα 03δΐπΐ3. Ετσι 
λοιπόν ο γυιός του βασιλιά 0Γ3ίΐ3ηη, 
αφού επέστρεψε στο κάστρο του μαζί 
με την οικογενειά του, δεν μπορούσε 
να βγάλει από το μυαλό του την 
035ΙΓΠ3. Ετσι λοιπόν μη μπορώντας να 
κάνει τίποτα άλλο παίρνει απόφαση να 
φύγει και να ψάξει να την βρει. Φυσικά 
η βασίλισσα (δηλαδή η μητέρα του 
ΑΙβχβπάθΓ), δεν ήθελε για κανένα 
λόγο να αφήσει τον γυιό της στις πέ¬ 
ντε θάλασσες. Ετσι λοιπόν με νύχια 
και με δόντια τον συγκροτούσε σπίτι 
κάθε φορά που τον έπιαναν “εκρήξεις" 
και κρίσεις.Δυστυχώς όμως γι'αυτήν 
στο αποκορύφωμα της εισαγωγής ο 
Μαγικός καθρέφτης του 0 γ303γτι που 
είχε ενθύμιο από το Κιη 9 Ουβδί 2, 
παίρνει την μορφή της 03δίππ3, ζητώ¬ 
ντας βοήθεια από τον ΑΐβχβηάβΓ. Αυτό 
ήταν το τελικό χτύπημα, αφού ο 
ΑΙβχβπάβΓ δεν ήθελε και τίποτα άλλο 
για να πάρει τους πέντε ανέμους και 
να αναζητήσει την αγαπημένη του 


01ΙΕ8Τ 


Βασιλιάς έκανε την πρωινή βόλτα του 
στο δάσος του κάστρου του, ο 
Μογ03οΚ έκανε ένα ΤβΙβροΓί μέχρι το 
κάστρο του ΟΓβίιβηη και το εξαφάνισε 
(για την ακρίβεια του έκανε Ββάυοβ). 
Οταν λοιπόν ο ΟΓβάβΓτι επέστρεψε στο 
κάστρο, δεν βρήκε τίποτα απολύτως!!! 
Ξεκίνησε λοιπόν μία τεράστια αναζή¬ 
τηση για να μπορέσει να βρει τους δι¬ 
κούς του. Μετά από πολλά ο 0Γ3ίΐ3πη 
κατάφερε και βρήκε την οικογενειά 
του, έβγαλε εκτός μάχης τον κακό μά¬ 
γο και όλα τελείωσαν καλά και 
όμορφα. Αυτή ήταν η καταπληκτική 
ιστορία του ΚίΠ 9 Ουβδί 5, ενός από τα 
καλύτερα Αάνβηίυτβ όλων τον επο- 
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ΟβδίΓηβ. Ετσι λοιπόν μαζεύει μερικούς 
από τους καλύτερους ναυτικούς του 
πατέρα του και ξεκινάει το ταξίδι για 
την αναζήτηση της Οβδίπιβ. Περιέρ¬ 
γως, το ταξίδι του πήγε πολύ καλά 
(παράξενο αυτό για ΑάνβηΙυτβ της 
δίΘΓΓβϋ!) και έφτασε στα νησιά που 
υποπτευόταν ο ΑΙβχβηάβΓ ότι θα είναι 
η ΟβδίΓηβ. Στο σημείο αυτό όμως (χε 
χε χε) και ενώ ο ΑΙβχβηάβΓ και η παρέα 
του βλέπουν στον ορίζοντα τα νησιά 
που έψαχναν, μία τεράστια τρικυμία 
χτύπησε και έτσι το πλοίο και το πλή¬ 
ρωμα του ΑΙβχβηάβΓ έγινε κομμάτια. 
Κακήν κακώς λοιπόν ο ΑΙβχβηάβΓ 
έφτασε σε ένα νησί, του οποίου το 
όνομα είναι ΙδΙβδ οί ίάβ ΟΓοννη και πρέ¬ 
πει να ψάξει για να βρει την αγαπημέ¬ 
νη του. Σας φαίνεται απλή η ιστορία; 
Σίγουρα είναι αν εξαιρέσει κανείς ότι 
για να την ολοκληρώσετε, θα πρέπει 
να βρείτε έναν μαγικό χάρτη για να 
σας μεταφέρει στα υπόλοιπα νησιά 
της περιοχής, να βρείτε ένα Τζίνι (!!!), 
να αποδείξετε στους Δρυίδες του ΙδΙβ 
οί Ιάβ ΓπίδΙ ότι είστε ο εκλεκτός, για να 
μην σας κάψουν, να μπείτε σε έναν λα¬ 
βύρινθο και να σκοτώσετε έναν 
μινόταυρο ο οποίος κρατάει την κόρη 
του βασιλιά ΑζουΓ, να καταφέρετε να 
κάνετε τρία σημαντικά δρβΙΙ για να 
μπορέσετε να προχωρήσετε στην ολο¬ 
κλήρωση του παιχνιδιού, να κλέψετε 
ένα πολύτιμο χαρτί από μία αράχνη η 


οποία έχει γίνει χήρα πολλές πολλές 
φορές, να σπάσετε τα μάγια από ένα 
βασιλιά ο οποίος έχει γίνει τέρας, να 
βρείτε την αγαπημένη του, να σκοτώ¬ 
σετε έναν τοξότη άγαλμα ο οποίος 
δεν θα σας αφήσει να κουνήσετε το 
πόδι σας, να βρείτε το μυστηριώδες 
πλάσμα το οποίο σας ακολουθεί πα¬ 
ντού και σας στήνει παγίδες και ξέρε¬ 
τε και κάτι άλλο; 

ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ Η ΑΡΧΗ!!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν χρειαζόταν να κάνουμε κριτική 
στο σημείο αυτό. Πρώτα απ'όλα πρέ¬ 
πει να πω ότι ο σχεδιασμός του 
όθοΚΓουπά είναι ό,τι καλύτερο έχουν 
δημιουργήσει μέχρι τώρα οι προγραμ¬ 
ματιστές της 5ιβΓΓ3. Πολύ προσεγμένα 
χρώματα (256 στον αριθμό), τα οποία 
δένουν με τέτοιο τρόπο που σίγουρα 
θα νομίζετε ότι η κάρτα που έχετε 
στον υπολογιστή σας δεν είναι κάποια 
5-νΟΑ, αλλά κάποια 24-όίΙ κάρτα 
(Τδβης 4000 π.χ), η οποία σας δίνει 
εκείνη την στιγμή αποχρώσεις των 
16.000.000 χρωμάτων. Φυσικά όλα αυ¬ 
τά κατά την διάρκεια του παιχνιδιού, 
γιατί αν αναφερθούμε στην εισαγωγή 
του, τότε τα πράγματα είναι πολύ πο¬ 
λύ διαφορετικά, αφού σίγουρα θα νο¬ 
μίσετε ότι το όλο σκηνικό είναι φτιαγ¬ 
μένο σε κάτι παρόμοιο με το 3ά δΐυάίο. 
Πραγματικά η δουλειά που έχει γίνει 
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στην αρχή είναι το κάτι άλλο. Δείτε 
μόνο την καταπληκτική θάλασσα την 
στιγμή της καταιγίδας και θα καταλά¬ 
βετε τι ακριβώς εννοώ. Αν και πάλι αμ¬ 
φιβάλετε, δεν έχετε παρά να παρακο¬ 
λουθήσετε το Ζοογπ ίη - Ζοοπι ουί στην 
αρχή της εισαγωγής που ο ΑΙβχαπάβΓ 
φωνάζει την μητέρα του να της πει ότι 
είδε την Οβδίπηβ μέσα από τον μαγικό 
καθρέπτη. 

Μόνο ένα ψεγάδι βρήκα στα γραφικά 
του Κϊης Ουβδί 6 και αυτό είναι στον 
σχεδίασμά των ίοοηδ (!). Δεν ξέρω για¬ 
τί, ίσως φταίει το παράξενο πορτοκα- 
λοκίτρινο χρώμα που έχουν δώσει οι 
προγραμματιστές, ίσως φταίει ότι εί¬ 
ναι λίγο διαφορετικά (για την ακρίβεια 
λίγο πιό χοντρά σχεδιασμένα) από τις 
άλλες φορές, πάντως σημασία έχει ότι 
μέσα σε όλο αυτό το πανδαιμόνιο που 
δημιουργείτε από τις καταπληκτικές 
εικόνες του παιχνιδιού, τα ίοοη χάνουν 
λίγο μπροστά τους, χωρίς να μπορεί 
κανείς να τα πει “άσχημα". 

ΗΧΟΣ 

Δεν νομίζω ότι θα πρέπει να κάνουμε 
κριτική στα μουσικά κομμάτια του παι¬ 
χνιδιού. Το μόνο που μπορώ να σας πω 
είναι το εξής... Αν η μουσική επένδυση 
του παιχνιδιού υπήρχε σε δίσκο ή σε 
Οϋ που το όνομα του ήταν Τάβ 
δουηΐΓβοΚ οί Κίης Ουβδί 6, τότε είμαι 
σίγουρος ότι το λιγότερο οι πωλήσεις 
του δουηίΓβοΚ θα ήταν τόσες όσες και 
οι πωλήσεις του παιχνιδιού. Τι θέλω να 
πω με αυτό; Πολύ απλά τα κομμάτια 
που περιλαμβάνονται μέσα στην περι¬ 
πέτεια είναι τόσα πολλά και καλά που 
θα σας κρατήσουν αρκετές ώρες σε 
ένα σημείο αφού θα σας κάνουν να 
σταματάτε και να τα ακούτε συνέχεια. 
Δεν με πιστεύετε; Χε χε ακούστε τον 
ΑΙβχβηάβΓ να παίζει φλογέρα στα φυτά 
για να μπορέσει να πάρει την τρύπα, 
ακούστε την μουσική στο σημείο που 
εμφανίζονται τα (Βηοπιβδ στο ΙδΙβ οί 
ννοηάβΓ και ύστερα ελάτε να το ξανα- 
συζητήσουμε. 

Το παιχνίδι όπως θα δείτε και από το 
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ίηδίβΙΙ στην αρχή υποστηρίζει όλες τις 
γνωστές κάρτες γραφικών. Από Αά-Ιίό, 
έως δουηά ΒΙαείβΓ και ΗοΙβηά. Να τονί¬ 
σω ότι η δίβΓΓ3 είναι η μόνη εταιρία η 
οποία υποστηρίζει ΟΛΕΣ τις κάρτες 
ήχου που κυκλοφορούν αυτή την στιγ¬ 
μή στην Ελλάδα (με κάποιες πολύ πο¬ 
λύ μικρές εξαιρέσεις). Πάντως αν έχε¬ 
τε δουηά ΒΙβδίβΓ, θα είστε από τους 
τυχερούς που θα ακούσουν την πολύ 
καλή -δρββοη-συζήτηση του ΑΙβχαηάβΓ 
με την μητέρα του, την οποία μπορώ 
να πω ότι ίσως και να συγκρίνετε με το 
δρββοά του Μης ΟοπιηηβηάβΓ II!!!. Μην 
ξεχάσω ακόμα να πω ότι στην επιλογή 
κάρτας ήχου υπάρχει και ένα δεύτερο 
μενού, το οποίο θα σας ρωτήσει αν θέ¬ 
λετε να ακούσετε το δρββοά στην ει¬ 
σαγωγή. Φυσικά για να γίνει αυτό θα 
πρέπει να έχετε οποσδήποτε δουηά 
ΒΙαδίβΓ, γιατί με Αά-Ιιό δεν πρόκειται 
να ακούσετε τίποτα, και δυστυχώς δεν 
θα ακούσετε τίποτα ούτε με ΒοΙβηά, 
γιατί μπορεί να είναι η καλύτερη κάρτα 
ήχου που υπάρχει αυτή την στιγμή, αλ¬ 
λά δυστυχώς μειονεκτεί μόνο στην 
επιλογή για δρββοά, γιατί η ΒοΙβηά δεν 
έχει καθόλου δβηηρίβδ σαν κάρτα. 



ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο είναι κάτι παραπάνω από 
καλό, αφού όπως θα δείτε και μόνοι 
σας αποτελείται από πολλά και ενδια¬ 
φέροντα πραγματάκια. Εκτός από τα 
δ(3ηά3Γά βιβλία της διβιτβ (όπως το βι¬ 
βλιαράκι με τις καινούργιες κυκλοφο¬ 
ρίες και τα γνωστά έντυπα για να πα- 
ραγγείλετε παιχνίδια), θα βρείτε τις 11 
1.2ΜΡ 5.25 δισκέτες του παιχνιδιού 
(αν δεν έχετε 1.2 άΓΙνβ δεν θα πρέπει 
να ανησυχείτε καθόλου, αφού υπάρχει 
και νβΓδίοη με 3.5Ηϋ), και φυσικά ένα 
αρκετά ογκώδες πιβηυβΙ που έχει πλη¬ 
ροφορίες για το παιχνίδι, το σενάριο 
και... φυσικά το 5απλό (!!!) κλείδωμα 
του παιχνιδιού που βρίσκεται στο ΙδΙβ 
οί δβΟΓβά Μουηίβίη. Εδώ πραγματικά 
θα ήθελα να σταθώ λίγο, γιατί για να 
πω την αλήθεια δεν έχω δει παρόμοια 
περιπέτεια με τέτοιο τρομερό κλείδω- 
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ΜΕΕΑ ΚΕνίΕΗ 




μα. Είναι το κάτι άλλο και θέλω να πω 
ένα μεγάλο μπράβο στην 5 ΐ 6 ΓΤ 3 που 
πολεμάει με μοναδικό τρόπο την πει¬ 
ρατεία. Οταν φτάνετε λοιπόν στο νησί 
αυτό υπάρχει μια επιγραφή που πρέπει 
να απαντήσετε. Αφού λοιπόν την περ¬ 
νάω και προχωράω στα σκαλοπάτια 
που εμφανίζονται, στην επόμενη 
οθόνη μου εμφανίζει άλλη μία πλάκα 
με άλλο κλείδωμα και... ούτω καθ'- 
εξής. Χωρίς αμφιβολία είναι η καλύτε¬ 
ρη προσπάθεια κατά της πειρατείας 
που έχει γίνει μέχρι τώρα σε 
ΑόνθπΙυΓθ. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Δεν χρειάζεται να σας γράψω πολ¬ 
λές πληροφορίες για το πώς να ξεκι¬ 
νήσετε το παιχνίδι, αφού... στο 
επόμενο τεύχος θα υπάρχει η ολοκλη¬ 
ρωμένη λύση του παιχνιδιού. Το 
πρόγραμμα αυτή τη στιγμή που γράφω 
το κείμενο έχει παραδοθεί στα χέρια 
μου με αρκετά αξιοσέβαστο σκορ, αλ¬ 
λά απλά δεν ήθελα να βάλω την λύση 
τώρα για να μην σας κόψω την χαρά να 
ασχοληθείτε πρώτα μαζί του αρκε¬ 
τά.Ναι είναι αλήθεια φίλοι μου, το 
ίΙδΕΡ ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΙ για μια ακόμη φο¬ 
ρά. Είμαστε οι καλύτεροι και το απο- 
δεικνύουμε, κάθε μήνα σας έχουμε και 
άλλη μια έκπληξη. Μην ξεχάσετε ποτέ 
ότι είμαστε οι ΜΟΝΟΙ ΠΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑ- 


ΖΟΥΜΕ ΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΠΕΡΙΠΕ¬ 
ΤΕΙΕΣ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΚΑΙ ΜΕΣΑ ΣΕ ΜΙ¬ 
ΚΡΑ ΧΡΟΝΙΚΑ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΑ ΔΙΝ¬ 
ΟΥΜΕ ΚΑΙ ΤΗΝ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ 
ΛΥΣΗ ΤΟΥΣ. 

Πάντως για να ξεκινήσετε καλά θα 
σας πω τα εξής...Για να σκοτώσετε 
τον μινόταυρο χρειάζεστε το κόκκινο 
πανί από το βασίλιο με τα πιόνια του 
σκάκι, για να στείλετε μήνυμα στην 
035ίΓΠ3, θα πρέπει να έχετε το 
κουρδιστό πουλί από το μαγαζί (αφού 
έχετε μιλήσει στον ζογκλέρ του κά¬ 
στρου), θα πάτε στο δέντρο που είναι 
το πουλί της 03 $ιγτι 3 και θα κάνετε υδθ 
το κουρδιστό που πουλί και θα σας 
εμπιστευτεί, για να του δώσετε μήνυ¬ 
μα. 

Ακόμα για να περάσετε από τον πέ¬ 
τρινο τοξότη χρειάζεστε την ασπίδα 
από τον λαβύρινθο, (μην φοβάστε για 
τον λαβύριθνο ΕΧΩ ΦΤΙΑΞΕΙ ΕΙΔΙΚΟ 
ΧΑΡΤΗ ΓΙΑ ΤΑ ΔΥΟ ΕΠΙΠΕΔΑ ΑΛΛΑ 
ΘΑ ΣΑΣ ΤΟΝ ΔΩΣΩ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ 
ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΗΝ ΛΥΣΗ), για να 
περάσετε το δωμάτιο με το ταβάνι που 
κλείνει χρισημοποιήστε το τούβλο, 
όσο για το πως θα καβαλήσετε τον 
Ν^ηΐΓτιβΓβ; Χρησιμοποιήστε το 0 ά 3 Γπι 
ΝιςόΙ Μ3Γ6 δρβΙΙ. 

Τέλος για να μπείτε στο κάστρο 
υπάρχουν δύο τρόποι: Ο πρώτος είναι 
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ΝΙΕΕΑ ΗΕνίΕΝ 



με τα ρούχα της κοπέλας (αφού λυ¬ 
θούν τα μάγια από το όθ3δΙ), και με το 
ΡοίηΙ δρβΙΙ. 

Τέλος θα ήθελα να σας επιστήσω την 
προσοχή σε δύο συγκεκριμένα σημεία 
σε όλο το παιχνίδι που πραγματικά 
ήταν αυτά που με συγκίνησαν 
περισσότερο από όσα ΑόνβηίυΓβε έχω 
παίξει στην ζωή μου. 

1) Την στιγμή που ο ΝιςόΙπιαΓβ σα πη¬ 
γαίνει στην χώρα των νεκρών που 
πραγματικά είναι το κάτι άλλο (σίγου¬ 
ρα θα σας θυμίσει την ταινία ΕχοαΙιβυΓ) 
και... 

2) Τον τρόπο που θα κάνετε τον άρχο¬ 
ντα των νεκρών να κλάψει. 



Πραγματικά τα σημεία αυτά είναι άτι 
καλλύτερο έχω δει στο χώρο των 
ΑάνβπΙυΓβδ τα τελευταία δύο χρόνια. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τρομερό σενάριο με δόση χιού¬ 
μορ, σασπένς, αισθήματος, 
αγωνίας και ότι άλλο μπορεί να 
φανταστεί κανείς, που με τον 
μοναδικό τρόπο που μόνο π 
5 ίβΓΓ 3 μπορεί, θα σας δώσει 
κάνει για μια ακόμη φορά να 
παίζετε για αρκετές μέρες ευ¬ 
χάριστα. Φτάνει ή μάλλον ξε¬ 
περνάει τα επίπεδα του 
Ιη<ϋ3Π3 ϋοπβι 4. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δεν χρειάζεται να κάνετε τίπο¬ 
τα άλλο, απλά κάντε το ίπβΟΙΙ 
και αφεθείτε στον κόσμο της 
θίβιτβ, για μια ακόμη φορά. 




ϊ^ν23Ζ2Σ2Ε· 


Ισως η καλύτερη κυκλο¬ 
φορία του 1992 στα 
ΑάνβηίυΓβδ. 


--- 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ, ΥΟΑ 


Και κάποια μέρα που καθόσασταν 
σας ήρθε μια ιδέα: Γιατί να μην 
φτιάξω μια σιδηροδρομική εταιρεία; 
Και γιατί να μην φτιάξω ένα κάρο 
σιδηροδρομικές γραμμές, και γύρω 
γύρω τους μια πόλη που όλο θα 
αναπτύσσεται; 

Και αν δεν το σκεφτήκατε εσείς, 
το σκέφτηκαν οι προγραμματιστές 
της ΑΠΤΟΙΝΚ, οι οποίοι λόγω του 
ότι τους έλειπαν μερικά εκατομμύ¬ 
ρια δολλάρια, έκαναν την ιδέα τους 
παιχνίδι, το οποίο έγινε με την επί¬ 
βλεψη της ΜΑΧΙ3, η οποία είναι η 
δημιουργός του υπέροχου 5ΙΜ 
ΟΙΤΥ, και το έδωσε στην 00ΕΑΝ, η 
οποία το έφερε σε μας. Ισως το 
παιχνίδι ασχολείται με τα τραίνα, 
λόγω της μεγάλης αυτής διαδρο¬ 
μής που έκανε πριν φτάσει σε μας. 
Ποιος ξέρει; 

Οσον αφορά τώρα το παιχνίδι, 
πρόκειται για αυτό που διαβάσατε 
παραπάνω. Εσείς, σαν παίκτης 
καλείστε να κατασκευάσετε 


σιδηρο-δρόμους, να τους εξοπλίσε¬ 
τε κατάλληλα με τα τρενάκια τους, 
και να βοηθήσετε (ή να οδηγήσετε) 
την πόλη σας να μεγαλώσει. Πώς 
γίνεται αυτό; Ευτυχώς, οι προγραμ¬ 
ματιστές το έχουν κάνει πολύ εύκο¬ 
λο, και οι συγγραφείς του ηταπυαΙ 
είχαν την πολύ καλή ιδέα να 
βάλουν μετά την εισαγωγή και ένα 
ΙυΙοΓϊαΙ, το οποίο είναι γραμμένο 
πολύ αναλυτικά και είναι πολύ 
εύκολο στην κατανόηση. Οταν 
ξεκινάτε ένα καινούργιο παιχνίδι, 
έχετε στη διάθεσή σας 6 διαφορετι¬ 
κές περιοχές στις οποίες μπορείτε 
να ξεκινήσετε και να κάνετε τα 
όνειρά σας σίδερο (ή 
σιδηρόδρομο). Ολες οι περιοχές 
έχουν τουλάχιστον μία ενεργό 
σιδηροδρομική γραμμή, η οποία σας 
προσκαλεί και σας προκαλεί να την 
αλλάξετε, να την μεγαλώσετε, ή 
απλά να την αγνοήσετε και να 
φτιάξετε άλλες. Και όταν λέμε του¬ 
λάχιστον μία, εννοούμε το εξής: 
Στην πρώτη περιοχή, υπάρχει μόνο 
μία γραμμή, και πολύς χώρος για 
περαιτέρω επέκταση και πειραματι¬ 
σμούς. Στην έκτη όμως, έχετε έτοι¬ 
μο έναν ολόκληρο κολοσσό, με 
πολλές γραμμές, ουρανοξύστες και 
όλα τα ανάλογα. Και στις ενδιάμε¬ 
σες, όπως ίσως έχετε καταλάβει, 
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σιγά σιγά αυξάνονται αυτά που 
έχετε, τα προβλήματα που σας 
προκαλούν, και αυτά που πρέπει να 
κάνετε για να διατηρήσετε την 
ισορροπία στην περιοχή σας και 
στην τσέπη σας. Το παιχνίδι έχει 
πληθώρα επιλογών οι οποίες έχουν 
σκοπό να σας βοηθήσουν να μένετε 
ενημερωμένοι για το τί γίνεται στην 
πόλη σας, στο ευαίσθητο 
πορτοφόλι σας και στους 
σιδηροδρόμους σας. Επίσης είναι οι 
επιλογές με τις οποίες θα αγοράζε¬ 
τε τρένα, θα τοποθετείτε γραμμές 
(ή θα τις αφαιρείτε), θα φτιάχνετε 
κτίρια, θέρετρα, πάρκα, και όλα τα 
παραπλήσια. Μέσα στις παροχές 
που σας δίνονται είναι μια όψη της 
περιοχής σας από δορυφόρο, μια 
τράπεζα η οποία είναι ιδιαιτέρως 
πρόθυμη να σας δώσει δάνεια 
(αλλά όταν θέλει τα λεφτά πίσω 
γίνεται “Ο" χαμός), και ένα χρημα- 
τηστήριο για να παίζετε με τις διά¬ 
φορες μετοχές. Θα χρειαστεί να 
αγοράζετε γη για να βάζετε τις 
γραμμές σας, τις αποθήκες, τα κτί¬ 
ρια και τα λοιπά. Θα χρειαστεί να 
βάλετε τις ράγες σας με προσοχή, 
και βέβαια να βάλετε σταθμούς με 
σωστές αναλογίες στις μεταξύ 
τους αποστάσεις. Μπορείτε να 
φτιάξετε ουρανοξύστες, λούνα- 


ΕΑΝΙΕ ΒΕΚΙΕΪΚ 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Κάντε μια βόλτα με τον 
Υπόγειο και αν δεν σας φτάνει 
περάστε και από τον σταθμό 
Λαρίσης, με στάση στο Λιανό- 
κλάδι. 


παρκ για να διασκεδάζουν οι κάτοι¬ 
κοι της μητρόπολης που πρέπει να 
χτίσετε, ξενοδοχεία για να μένουν 
οι τουρίστες, εργοστάσια για να 
αυξήσετε το εργατικό δυναμικό της 
περιοχής σας, πράγματα που έχουν 
και θετικό αλλά και αρνητικό αντί¬ 
κτυπο στην τσέπη σας, που πρέπει 
να προσέχετε ιδιαιτέρως αφού ο 
τελικός αντικειμενικός σκοπός σας 
δεν είναι να φτιάξετε έναν ωραίο 
σιδηρόδρομο και μια ωραία πόλη, 
αλλά να γίνετε ένας πολυεκατομ- 
μυριούχος μαζεύοντας 50 εκατομ¬ 
μύρια μικρά, συμπαθητικά, κατα- 


πράσινα δολλαριάκια. Ολα αυτά 
γίνονται μέσα από πολύ καλές δια¬ 
δικασίες, για τα αποτελέσματα των 
οποίων ενημερώνεστε μέσα από 
τέσσερις διαφορετικές καρτέλες, 
που η κάθε μία σας λέει κάτι 
διαφορετικό, κρατώντας σας ενήμε¬ 
ρους για ό,τι γίνεται στο παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αυτό είναι το πιο λεπτό σημείο του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά, όπως ίσως 
περιμένετε ήδη, είναι στο στυλ του 
3ΙΜ ΟΙΤΥ. Οι γραφίστες, έκαναν 
πολύ καλή δουλειά, αφού παρόλο 
που το παιχνίδι δουλεύει μόνο σε 
υψηλή ανάλυση, τα γραφικά είναι 
καλοσχεδιασμένα, και δεν θα έχετε 
ιδιαίτερο πρόβλημα να καταλάβετε 
τι βλέπετε στην οθόνη σας. Το 
παράξενο, είναι ότι το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει και ΗΕΒΟΙΙΙ-Ε5 στην κανο¬ 
νική της ανάλυση γραφικών και δεν 
χρειάζεται 5ΙΜ0ΘΑ ή ανάλογες 
“πατέντες". Εκτός από τη 
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ΕΑΜΕ ΗΕνίΕΗ 

ΗΕΡΟυΐΕδ, υποστηρίζει άλλες δύο 
μονόχρωμες αναλύσεις, και δύο 
γραφικών, από όπου επιλέγετε ποια 
θα χρησιμοποιήσετε όταν κάνετε 
ΐηδίαΙΙ, και οι υπόλοιπες δεν μπαί¬ 
νουν στο σκληρό σας. Στην οθόνη 
σας τώρα, βλέπετε μόνο ένα 
μέρος της περιοχής που παίζετε, 
και μπορείτε να σκρολάρετε στην 
υπόλοιπη στις οκτώ (γνωστές) 
κατευθύνσεις. Υπάρχει μεγάλη 
λεπτομέρεια στο σχεδίασμά των 
γραφικών, πράγμα που όπως είπα¬ 
με τα κάνει όλα καλύτερα. Το πιο 
καλό όμως και ασυνήθιστο μπορού¬ 
με να βλέπουμε (αυτό είναι μια επι¬ 
λογή του μενού δγδίθίτι) όταν βρα¬ 
διάζει να δύει ο ήλιος, να φωτίζεται 
η πόλη, όταν ξημερώνει να ξανα¬ 
βγαίνει ο ήλιος και ούτω καθ' εξής. 
Ετσι μπορούμε να παρακολουθούμε 
τελείως το πότε περνάνε μέρες, σε 
συνδιασμό βέβαια με το ρολογάκι 
και το ημερολόγιο που υπάρχουν 
πάνω δεξιά στην οθόνη. Και τι εντύ¬ 
πωση θα έκανε η μέρα και η νύχτα 
αν δεν χειμώνιαζε και αν δεν βλέ¬ 
παμε και λίγο χιόνι; Αυτό που θέλω 
να πω, είναι ότι βλέπετε μέρα- 
νύχτα, αλλά ΚΑΙ τις εποχές του 
χρόνου με τα χαρακτηριστικά τους. 
Καλά χαρακτηριστικά λοιπόν και 
καλή σχεδίαση. Το μόνο πρόβλημα - 
το οποίο είναι και σημαντικό - είναι 
το ότι κάθε φορά που καλείτε ένα 
μενού, και αυτό καλύπτει την οθόνη 
του παιχνιδιού, δεν φεύγει γρήγο¬ 
ρα αλλά ξανασχεδιάζεται 
ΟΛΟΚΛΗΡΗ η οθόνη, πράγμα που 
κάνει όλη την υπόθεση πολύ αργή. 
Κακώς. Το ωραίο (και κουφό) της 
υπόθεσης είναι ότι μπορείτε να 
σώσετε τον χάρτη της περιοχής 
σαν ένα ,ΡΟΧ αρχείο, έτσι ώστε να 
μπορείτε να την δείτε από τα 


περισσότερα σχεδιαστικά και 
προγράμματα. 

ΗΧΟΣ 

Μπλι-μπλι, μπλι-μπλι, και μπλι-μπλι. 
Αυτά, αν δεν έχετε κάρτα ήχου. 
Κι αν ακόμα έχετε ΑάΙΐό, 
δουπάόΙαδίβΓ, δουπάΜαδίθη ΠοΙαπά 
ΜΤ-32 ή κάποια συμβατή κάρτα, 
τότε τα πράγματα δεν αλλάζουν 
σημαντικά. Ο ήχος μένει πάντα 
λιτός, όπως ταιριάζει σε ένα παιχνί¬ 
δι εξομοίωσης τρένων. Τίποτα το 
εξωπραγματικό, αλλά τέλος 
πάντων, δεν νομίζω ότι θα απογοη¬ 
τευτείτε τελείως. Απλά πράγματα 
και αρκετά. Θα ακούτε το τρενάκι 
να κάνει το γνωστό του τσαφ- 
τσουφ. Δεν πιστεύω ότι υπήρχε και 
ιδιαίτερος λόγος να έχει και τη 
συνεχή μουσική των περισσότερων 
παιχνιδιών, αφού δεν θα κόλλαγε 
και πολύ με την φύση του προγράμ¬ 
ματος. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Και το πακέτο του παιχνιδιού είναι 
αρκετά λιτό, αφού δεν θα βρείτε 
μέσα τίποτα άλλο εκτός από τις 2 
ΙιιςΙτ-άθηδιίγ δισκέτες, το εγχειρίδιο 
των 140 σελίδων, την καρτέλα άμε¬ 
σης αναφοράς, και ένα διαφημιστικό 
της ΟΟΕΑΝ. Σημειώστε ότι το παι¬ 
χνίδι απαιτεί (όπως τουλάχιστον λέει 
μέσα στο ΓτιαπυαΙ) εγκατάσταση στο 
σκληρό δίσκο. Αυτό που κάνει όμως 
είναι να βάλει στο σκληρό σας μέσω 
ενός πολύ καλού προγράμματος 
εγκατάστασης, μόνο τα αρχεία που 
χρειάζονται για το παιχνίδι, και όχι 
και τις δύο δισκέτες με αποτέλεσμα 
να μην έχετε άχρηστα αρχεία μέσα 
στο δίσκο σας τα οποία πιάνουν 
χώρο, αλλά κάτι παραπάνω από 1 
Μβςα. Αυτό είναι πολύ θετικό, γιατί 
δείχνει πως οι εταιρείες άρχισαν να 
ενδιαφέρονται για το τί γίνεται μέσα 
στο σκληρό των απλών χρηστών και 
κατάλαβαν πως δεν χρειάζεται να το 
γεμίσουν με άχρηστα αρχεία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ενδιαφέρον παιχνίδι, που 
αν καθήσετε να ασχοληθείτε 
μαζί του, θα μείνετε πολύ 
ευχαριστημένοι και κολλημέ¬ 
νοι στον υπολογιστή σας. 
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αλλιώς ΡιηβαΙΙ 
ϋΓβ3ΓΠ3 2!!! 
Από την στιγ¬ 
μή που το παιχνίδι 
αυτό εμφανίστηκε στα 
γραφεία μας παίζαμε 
μετά μανίας. Για την 
ακρίβεια δεν κάναμε 
τίποτε άλλο από το να 
παίζουμε... Ηταν ό,τι 
καλύτερο μπορούσαμε 
να βρούμε στην Απιίςβ 
μετά από το ΚίοΚ Οίί! 
Φανταστείτε την αδη¬ 
μονία μας όταν μάθαμε 
ότι το δεύτερο μέρος 
κυκλοφόρησε. Το πιο 
καλό στα παιχνίδια του 
είδους είναι ότι έκανε 
πολλούς ανθρώπους 
που δεν είχαν ξαναπαί- 
ξει κάποιο ανάλογο 
παιχνίδι να ασχολού¬ 
νται μετά μανίας. Ετσι 
εγώ, που δεν είχα 
ξαναπάει σε φλιπερά- 
δικα, βρέθηκα να παίζω 
στα ίσα “έμπειρους” 
παίκτες. Και αυτό ήταν 
μια ιδιαίτερα ευχάρι¬ 
στη εμπειρία! 

Η ομάδα που κατα¬ 
σκεύασε το πρόγραμ¬ 
μα είναι η ίδια με εκεί¬ 
νη του πρώτου μέρους, 
δηλαδή η ϋίςμίβΙ 
ΙΙΙυείοηδ, που είναι μια 
Σουηδική ομάδα. 


Ομως πόσο καλύ¬ 
τερο μπορεί να 
γίνει ένα παιχνίδι 
που είχε πάρει μία 
άριστη βαθμολογία 
στο προηγούμενο 
τεύχος μας; Κι 
όμως το πρόγραμ¬ 


μα είναι πολύ καλύτε¬ 
ρο από το πρώτο 
μέρος τόσο σε γραφι¬ 
κά όσο και σε τεχνική 
αλλά και ς)ΆΓ ηβρΙβγ. 
Παρά ταύτα έχει διατη¬ 
ρηθεί η... “συμβατό¬ 
τητα” με το πρώτο 
μέρος σε ό,τι αφορά το 
στήσιμο και τον 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΕΛΕΙΟ. Δεν υπάρχει 
άλλη λέξη για να 
περιγράφω αυτά τα 
εκπληκτικά γραφικά 
και το τέλειο 
οαπιβρΙαγ και και τα 
γραφικά. Το εοΓοΙΙΙπβ 
είναι για μια φορά 
ακόμα άριστο και 
είναι το καλύτερο 
πράγμα στο είδος 
του μετά από τα 
θΝ9·η3ΐ μηχανήματα. 
Ο όγκος του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετός 
για να σας κάνει να 
παίζετε μέχρι του 
χρόνου. 


χειρισμό. Είναι σα να 
παίζετε το πρώτο 
μέρος αλλά... 

Ο πίνακας με τα σκορ 
και γενικά όλα τα στοι¬ 
χεία που σας δίνει το 
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ΕΑΜΕ ΗΕνίΕΗ 


ΓΑΝΤΑ5ΙΕ5 


πρόγραμμα για την 
εξέλιξη του παιχνιδιού 
σας έχει μεγαλώσει. 
Εχει πάρει μάλιστα την 
μορφή ενός άοί ιτιαίπχ 
πίνακα, σαν αυτούς 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Σπάνια το δεύτερο 
μέρος είναι καλύτερο 
από το πρώτο. 
Βέβαια εγώ σας συνι¬ 
στώ να δείτε και τις 
πίστες του πρώτου 
γιατί είναι επίσης 
υπέροχο. 


που έχουν στα γήπεδα 
που μπορεί να κάνει 
διάφορα εφφέ με τα 
γράμματα. Πραγματική 
αλλάγή προς το καλύ¬ 
τερο που πρέπει όμως 
να συνηθίσετε να δια¬ 
βάζετε. Οπως και στο 
ΡίηόαΙΙ ΟΓΘ3ΓΠ3 έτσι και 
εδώ υπάρχουν τέσσε¬ 
ρις πίστες αλλά αυτές 
είναι πολύ μεγαλύτε¬ 
ρες απ’ότι στο πρώτο 
μέρος. Αντί για δύο 
κάθετες οθόνες, εδώ 
την κάθε πίστα αποτε¬ 
λούν τρεις! Ακόμα οι 
τρεις από αυτές τις 
πίστες έχουν, όχι μόνο 
δύο ρακέτες αλλά 
τρεις (ο αριθμός αρχί¬ 
ζει και αποκτά συμβο¬ 
λική σημασία στο 
πρόγραμμα!), με απο¬ 
τέλεσμα να μπορείτε 
να δείξετε την “παι- 
κταροσύνη” σας. 


Το πρώτο επίπεδο 
ονομάζεται Ρατίγ Ι_3ηά 
και και έχει μια όμορφη 
μουσική Λούνα Παρκ. 
Το επόμενο επίπεδο 
ονομάζεται 3ρββά 
ϋθνϋδ και ήταν αρχικά 
το αγαπημένο μας 
καθώς έχει σχέση και 
ό3οΚ9Γουηά3 με αυτοκί¬ 
νητα, κάτι που ερεθίζει 
οποιονδήποτε παίκτη. 
Το επίπεδο μάλιστα 
είναι λίγο πιο γρήγορο 
από το προηγούμενο 
αλλά παραμένει πάντο¬ 
τε ρίαγόΐθ. Η επόμενη 
πίστα ονομάζεται Τάβ 
ΒίΙΙίοη άοΙΙατ ςαιτιβεΓιονν, 
όπου εδώ μπορείτε να 
παίζετε με δύο μπάλ- 
λες ταυτόχρονα, αν 
καταφέρετε να έχετε 
αυτή την τύχη και την 
ικανότητα βέβαια. 

Το πιο ωραίο είναι το 
δίοηβε 3πά Βοπβ3, μια 
νέα έκδοση του 
ΝιςίιΐΓπαΓβ του πρώτου 
μέρους. Φυσικά σε όλα 
τα επίπεδα μπορείτε να 
κάνετε ΤίΙί στο ίϋρρθΓ 
πατώντας το εραοβ ενώ 
υπάρχει και η 
πιθανότητα να πάρτε 
και μια έξτρα μπάλλα 
όπως γίνεται στα αλλη- 
θινά μηχανήματα. 
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ΤΟΥ 


Ε νας θεός ξέρει γιατί αυτό το παιχνίδι 
έφτασε στην κορυφή των προτιμήσε¬ 
ων του κοινού και γιατί κυκλοφόρησε 
και το Νο3!. Ισως είναι η ταχύτητα, ίσως το 
θέμα με τα αυτοκίνητα που πουλάει σχετικά 
εύκολα. Πάντως... Μόλις έχετε φτάσει στην 
Αμερική με την επιθυμία να γίνετε γρήγορα 
πλούσιος. Με μόνο σας εφόδιο τις εκπληκτι¬ 
κές σας ικανότητες στην οδήγηση αποφασί¬ 
ζετε να πάρετε μέρος στον δαίυΓάαγ ΝιςόΙ 
ΡΙαοβδ, έναν οργανωμένο αγώνα από παρά¬ 
νομες κόντρες στους αυτοκινητόδρομους 
του Νέου Κόσμου. Το αυτοκίνητό σας είναι 
μια ίβΓπόοΓήόιπι ϋιβόΐο την οποία βρίσκετε 
“ννίΙΙι 3 ΙίΙΙΙβ όβΐρ Ιγογγι γουτ ίπβπάδ”. 




Αρχίζοντας έχετε να διαλέξετε ανάμεσα 
στο ΤΓβιηιης και το Οάβπιριοηδίιιρ ηηοάβ. Το 
πρώτο σας επιτρέπει να οδηγείτε και να επι¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η παράδοση συνεχίζεται. Είχε 
ξεκινήσει με κάτι το πολύ γρή¬ 
γορο και συνέχισε με κάτι πε¬ 
ρίεργο και τώρα αυτό φανερά 
επιρρεασμένο από το Ιο(υ$ 
αλλά και το ϋοςυβΓ. Δυστυχώς 
δεν φτάνει κανένα από τα δύο 
και θα έλεγα ότι για πρώτη φο¬ 
ρά το παιχνίδι της σειράς είναι 
τόσο μέτριο. Θα πρέπει κάποι¬ 
ος να αγαπάει πολύ την Τίίυε 
για να το βρει ευχάριστο και 
εθιστικό. 


λέγετε ορίιοπδ όπως να μάθετε τί είναι τα 
διάφορα είδη λάστιχων να εξοικιωθείτε με 
τις τέσσερις ή πέντε ταχύτητες του αυτοκι¬ 
νήτου σας και την αστυνομία. Με το 
οόβΓηριοηδόιρ απλώς ξεκινάτε να ανταγωνί¬ 
ζεστε τους υπόλοιπους σε κανονικές συν¬ 
θήκες. Α, να μην το ξεχάσω ότι στην αρχική 
οθόνη επιλέγετε το πρόσωπο του ήρωά σας 
ανάμεσα στους ϋοβ, δίγ και νβΙ. Υπάρχουν 
δύο τρόποι για να αυξήσετε την ταχύτητα 
του αυτοκινήτου σας, με το ιογδίίοΚ προς τα 
επάνω ή πατώντας το ίίΓβ. Η οθόνη που θα 
δείτε με την θέση όλων των οδήγών περι¬ 
λαμβάνει κι εσάς και η θέση σας έχει σχέση 
με τους βαθμούς που συγκεντρώνετε σε κά¬ 
θε έναν αγώνα. Τρεις βαθμοί για κάθε πρώτη 
θέση, 2 βαθμοί για την δεύτερη και 1 για την 
τρίτη θέση. Υπάρχουν 15 συνολικά πίστες 
αγώνων στην οθόνη επιλογής, πάνω δηλα¬ 
δή στον Αμερικάνικο χάρτη. Τώρα γιατί μια 
γαλλική εταιρεία σαν την ΤιΙυδ θέλει σώνει 
και καλά να μας μεταφέρει στην Αμερική... 
Αυτές οι πίστες εμφανίζονται σαν κόκκινα ή 
κίτρινα αστεράκια και μπορείτε να παίρνετε 
μέρος μόνο σε αυτές με το κίτρινο χρώμα 
αφού το παιχνίδι με αυτό τον τρόπο σας δη¬ 
λώνει ότι δεν έχετε κερδίσει αρκετά χρήμα¬ 
τα στις άλλες για να πάτε στις κόκκινες. 
Μόλις μετακινήσετε τον κέρσορα του 
πιουδβ πάνω σε ένα από αυτά τα αστέρια θα 
σας εμφανίσει: το όνομα του αγώνα, τα κέρ¬ 
δη, την ικανότητα των αντιπάλων σας, την 
κατάσταση του καιρού και τις τρεις καλύτε¬ 
ρες φάτσες που συμμετέχουν. Ας περάσου¬ 
με όμως σ'αυτό που ολοι περιμένετε: την τε¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Μην κοιμηθείτε για πολλές- 
πολλές ώρες. Θα έχετε την ευ¬ 
καιρία να το κάνετε στο παιχνί¬ 
δι και χωρίς να σας ενοχλεί κα¬ 
νείς και τίποτα! 


χνική και το 93ΠΠβρΐ3γ. θα αρχίσω με ένα με¬ 
γάλο ΔΥΣΤΥΧΩΣ... αφού το παιχνίδι δεν 
πλησιάζει κανένα ΙΟΤΙΙδ σε κανέναν τομέα. 
Τα ό30Κ9Γ0υπάδ είναι φτωχά και κινούνται 
περίεργα, ο χειρισμός δεν είναι ο ιδανικός 
και δεν δίνει την τέλεια αίσθησή και τα γρα¬ 
φικά είναι μέτρια. Οι πίστες μοιάζουν μεταξύ 
τους και ο ήχος παρόλο που είναι καλός δεν 
είναι τίποτα το φοβερό. Το παιχνίδι σώζει 
την θέση σας στον δίσκο αν καταφέρετε να 
περάσετε το ϋινίδίοπ 0ίΐ3ΐΙβπ9β και μπορείτε 
να φορτώσετε όποια στιγμή θέλετε την θέ¬ 
ση σας με την επιλογή ΟοπΙιπυβ δβνβά 
03ΓΠ6. 



■251.. 



Να οδηγείτε προσεκτι¬ 
κά... μέχρι την ώρα του 
αγώνα! 
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ΕΑΜΕ ΚΕνίΕΗ 




Ο φόβος των σκατζόχοιρων οδήγησε 
τους ανθρώπους σε ένα νέο ρΙβΜοιτη 
παιχνίδι... Δηλαδή η ύπαρξη του δοπίο 
στις κονσόλες επέβαλε την εμφάνιση ενός 
ανάλογου παιχνιδιού στους ίιοπιβ 
υπολογιστές για να μην κλαίνε οι χρήστες 
αυτών των μηχανημάτων. Η διαφήμιση 
του παιχνιδιού μάλιστα λέει 
χαρακτηριστικά "Ασχημοι καιροί για τους 
σκατζόχοιρους” παραπέμποντας 
αυτόματα στο δοπιο (για όσους δεν το ^ 
ξέρουν Ηβάςβίιος θα πει Σκατζό-χοιρος 
στα Αγγλικά) και την ποιότητα του ΖΟ- 
01 . 

Ομως τα πράγματα δεν είναι έτσι 
ακριβώς! Ο ήρωάς μας, ο ΖοοΙ όπως λέει 
η κατασκευάστρια εταιρία είναι 
ένας εξωγήινος Νίπ)3 από την 
“Νιωστή” διάσταση. Πρέπει να ^ 
κατευθύνετε 

τον ήρωά σας μέσα από 
εκατοντάδες περίεργες και ^ 
παιδικές πίστες που σκρολλάρουν 
οριζόντια ή μάλλον προς τις οκτώ 
κατευθύνσεις για να επιστρέφει ο ΖοοΙ πίσω 
στον κόσμο του. Μόλις φορτώσετε το 
πρόγραμμα το πρώτο πράγμα που 
θα αντιμετωπίσετε είναι ένα 
κλείδωμα που το ξεπερνάτε με την 
βοήθεια των ομόκεντρων χαρτονένιων 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό, αλλά μπροστά στον 
8οπϊο πολύ λίγο. Είναι ταχύτατο 
αλλά φτωχό στα όαοΙίΐιΐΌυικΙε και 
θα έπρεπε να είχε περισσότερα 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 
Πολύ όμορφοι αλλά και παιδικοί οι 
τελικοί κακοί και μας άρεσε 
ιδιαίτερα το όοπυε επίπεδο όπου ο 
ήρωάς μας μεταμορφώνεται σε 
διαστημόπλοιο και μερικά 
σύννεφα κολλάνε πάνω του... 
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κύκλων που περιλαμβάνονται στο πακέτο του 
παιχνιδιού. Μετά θα δείτε ένα μενού που 
όπως και να το κάνουμε παραπέμπει αμέσως 
σε κονσόλα. Ετσι διαλέγετε το επίπεδο της 
δυσκολίας (με βάση τον αριθμό των όοηυ$ που 

πρέπει 




μαζέψετε για 
να περάσετε 
το επίπεδο), επιλέγετε αν θα 
υπάρχει μουσική ή ηχητικά εφφέ, αν θα 
φρενάρετε αμέσως ή θα κάνετε το εφφέ του 
Μ3γιο “τσουλώντας” αργά μέχρι να 
σταματήσετε. Ακόμα επιλέγετε τον αριθμό 
των οοπίιηυθδ -μέχρι πέντε το ανώτατο- που 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Υπάρχει ένα όμορφο κόμικ μέσα στο 
πακέτο του παιχνιδιού. Διαβάστε το 
παίζοντας φυσικά 8οηίε μέχρι η 
5Ε0Α να μας τον δώσει για τους 
ΗΟΜΕ. 


μπορεί να έχετε σε κάθε παιχνίδι. Τέλος η 
ρύθμιση της ταχύτητας με την οποία παίζεται 
είναι συναρπαστικός παράγοντας ανάμεσα σε 
ΝοΓΓΠβΙ και Ρ3$1 όπου η δεύτερη περίπτωση 
είναι εξωφρενικά γρήγορη και το πρόγραμμα 
είναι έτσι κι αλλιώς ταχύτατο. Ελέγχοντας 
τον ΖοοΙ θα διαπιστώσετε πρώτα απ'όλα ότι ο 
χειρισμός δεν είναι τέλειος. Υπάρχουν 
κάποιες μικροαποκλίσεις και καθυστερήσεις 
τις οποίες πολλές φορές θα πληρώσετε 
ακριβά. Πάντως... πηδάει πάνω, 
διαγώνια, τρέχει αριστερά δεξιά, 
κάνει την γνωστή “σκούπα” κίνηση 
καράτε και σκορπίζει μακριά τους 
αντιπάλους του, σκύβει και περιστρέφεται 
γύρω από τον εαυτό του σκορπίζοντας την 
ά καταστροφή στους αντιπάλους του με 
την βοήθεια των φτερών του. Μοιάζει 
με μυρμίγκι αν θέλετε την προσωπική 
μου γνώμη. Ο χώρος του παιχνιδιού 
είναι μερικές πίστες που θυμίζουν 
— δΟΝΙΟ από την αρχή κιόλας στον δννββΐ 
τ ννοΓίά, μετά στον Ρτυιί ννοΓίά. τον Μυ$ίο 
ννοΓίά, Τογ ννοίΓά και Ρυπίβιτ ννοΓίά. Δεν 
χρειάζεται να πω περισσότερα, όλα τα 
αντικείμενα σε κάθε τοποθεσία είναι 
ανάλογα με το όνομα του κόσμου τους και 
ολοκληρώνετε την προσπάθειά σας στον 
ταχύτατο ΤοοΙ ννοτίά. Μερικά όπλα που θα 
χρειαστεί ο ήρωάς μας στον δρόμο του 
μπορούν να αποκτηθούν απλόχερα: Βόμβες 
που καταστρέφουν τα πάντα στην οθόνη, ένα 
είδωλο που ακολουθεί τον ήρωά μας και τις 
κινήσεις του σαν μια απόμακρη σκιά, μία 
ασπίδα και μερικές έξτρα ζωές. 





Από σένα ΖΟΟί 
περίμενα πολλά... 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η υπόθεση είναι απλή: κάθε 100 
χρόνια οι δυνάμεις του Καλού 
εξασθενούν και τότε ο 
Δράκουλας επιστρέφει για να κυριαρ¬ 
χήσει πάνω στον κόσμο. Οπως πάντα 
είσαι ο ήρωας που θα τον σταματήσει. 
Το όνομά σας είναι διητιοπ ΒβΙητιοηί και 
αυτό που σας δίνει την δύναμη να κα¬ 
ταδιώξετε τον Δράκουλα είναι το μα¬ 
γικό μαστίγιο που έχετε κλη¬ 
ρονομήσει από την οικογέ- λ' 
νειά σας. Η δύναμή του μπο- κ. 
ρεί να καταστρέφει ακόμα 
και τα πιο ισχυρά όντα και η 
εμβέλειά του αυξάνεται μα¬ 
ζεύοντας διάφορα αντικείμε¬ 
να. Για να φτάσετε μέχρι το 
άντρο του βρυκόλακα και 
να τον εξοντώσετε πρέ- * 
πει να περάσετε από 11 ν 
επίπεδα που σκρολλά- 
ρουν προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις. Βασικά είναι ένα 
ρΙαίίοΓΓΠ 93ΓΏ6 με πολύ 
δράση η οποία συνοψίζεται 
στο εξής: βγαίνουν οι κακοί 
αντίπαλοί σας και τους δια¬ 
λύετε με το μαστίγιο 
και τα έξτρα όπλα που 
έχετε μαζέψει. Οι αντίπαλοι αυτοί εί¬ 
ναι ό,τι ακριβώς περιμένατε να βρείτε 




ΓΕΝΙΚΑ 


Φοβερό πρόγραμμα, τέλειο 
από κάθε άποψη· Αν και από 
τα πρώτα δείγματα των ικανο¬ 
τήτων του 5υρβτ ΝΕ8 αψήνει 
πίσω του τα περισσότερα -αν 
όχι όλα- αείίοπ ρΙαΗοππ παι¬ 
χνίδια σε όλα τα Ηοπιβ μηχανή¬ 
ματα και τις κονσόλλες. Εκτός 
από τα φανταστικά γραφικά -η 
χρήση του Μοάβ 7 είναι εκπλη¬ 
κτική- θα το λατρέψετε για το 
απλό και τέλειο ςαοιβρίαγ του. 


σε ένα παιχνίδι του είδους. Σκελετοί 
σε διάφορες εκδόσεις (με μαστίγια 
και ουρές! χρυσάφι με σπαθιά και κόκ¬ 
κινοι που ξαναγεννιούνται από τα 
κόκκαλά τους), νυχτερίδες, φαντά¬ 
σματα, αλογοκεφαλές, δαίμονες 
όλων των ειδών και ζόμπι. Η αποθέω¬ 
ση βέβαια είναι οι μεγάλοι τελικοί που 
σας περιμένουν για να ολοκληρώ¬ 
σετε το επίπεδο. Είναι τεράστιοι 
και με τέτοια εκπληκτική κίνηση 
που ποτέ πριν δεν είδαμε σε 
ανάλογο παιχνίδι. Ποιόν να 
πρωτοαναφέρω, τον Βοπβ- 
Αίιάβ ΗοΓδβΓηβη που είναι μια 
κολασμένη φιγούρα που μοιά¬ 
ζει να έχει βγει από τους πί¬ 
νακες του Μποςς ή τον 
0γ3πι1θ ΟΓυεόβΓ που θα 
σας θυμίσει στιγμές ελ¬ 
ληνικής μυθολογίας. Και 
όσο θα πλησιάζετε προς 
το κάστρο του 
Δράκουλα τόσο περισ¬ 
σότερο θα γίνονται δύ¬ 
σκολοι οι φρουροί. Ο ίδιος 
ο βρυκόλακας έχει εκπληκτικές δυνά¬ 
μεις που θα σας πάρουν αρκετό καιρό 
για να τον νικήσετε. Το ςαπίθρίβγ εί¬ 
ναι εντυπωσιακό και το όλο στήσιμο 
απλό και ευχάριστο αλλά το καλύτερο 
είναι η δυνατότητα να δίνετε ένα 
ρ35$ννοΓά και να πηγαίνετε σε όποιο 
επίπεδο θέλετε χωρίς να χρειάζεται 
να ξεκινάτε κάθε φορά από την αρχή. 
Ομως αυτό που όλοι περιμένετε είναι 
τα τεχνικά στοιχεία του παιχνιδιού, τα 
οποία με μια λέξη θα πω ότι είναι 
ΤΕΛΕΙΑ. Πρώτα ο ήχος έχει ταυτό¬ 
χρονα εφφέ και μουσική. Τα εφφέ 
έχουν μεγάλη ποικιλία από κραυγές 
και χτυπήματα μέχρι σχοινιά που τρί¬ 
ζουν και γέφυρες που γκρεμίζονται. 
Εμείς θα θέλαμε και 33ΓηρΙβά φωνές. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Πάρτε μερικές πλεξούδες 
σκόρδο και κάντε τις κοτσίδα 
για να είσαστε απόλυτα προ- 
στατευμένος από το κακό. Να 
φοράτε και κανένα σταυρό που 
και που. 


αλλά τί να πρωτοχωρέσει σε 1 Μόγίβ. 
Η μουσική όμως είναι τέλεια με περισ¬ 
σότερα από ένα θέματα για κάθε επί¬ 
πεδο και ένα για κάθε μεγάλο κακό. 
Τα γραφικά τώρα... αρκετά καλή εισα¬ 
γωγή και πολλά επίπεδα οριζόντιου 
παράλληλου δΟΓοΙΙιπς σε όλα τα 
ΙβνβΙδ. Η ενσωματωμένη δυνατότητα 
του μηχανήματος, το Μοάβ 7, δείχνει 
την δύναμή του σε ένα φανταστικό 
επίπεδο όπου ενώ εσείς κινείστε πά¬ 
νω σε μία πλατφόρμα, το όβοΚςΓουηά 
περιστρέφεται συνέχεια και σας ζαλί¬ 
ζει. Είναι κάτι που δεν έχει γίνει ποτέ 
πριν σε Ιίογπθ μηχάνημα. Γ ια τα χρώ¬ 
ματα δεν μπορώ να πω ότι είναι 256, 
όχι τουλάχιστον παντού. Ισως στο 
όβοΚςΓουηά. Το 3ηιπΊ3ίίοη είναι τέ¬ 
λειο ιδίως στα μεγάλα ερπίβε όπου η 
ικανότητα του μηχανήματος για 
αστραπιαίο δ03ΐΙίπ9 χρησιμοποιείται 
συχνά. 





Χρειάστηκα 18 ώρες 
για να το τελειώσω 
(οι 9 συνεχόμενες) 
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Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Τ ην υπόθεση μάλλον δεν θα την 
γνωρίζετε, αφού η ταινία είναι πά¬ 
ρα πολύ παλιά. Ξέρετε, τα γνω¬ 
στά, εξωγήινοι θέλουν να καταλά¬ 
βουν την γη, οι οποίοι έρχονται από 
ένα πολύ πολύ μακρυνό πλανήτη, ο 
οποίος δεν είναι και τόσο κατάλληλος 
πλέον για να κατακήσουν και ψά¬ 
χνουν για έναν που να μπορεί να τους 
προσφέρεται να επιβιώσουν. Φυσικά 
ο πλανήτης που βρίσκουν όπως πά¬ 
ντα είναι ο πλανήτης Γη, ο οποίος 
προσφέρει ανέκαθεν τις κατάλληλες 
συνθήκες ζωής με υποανάπτυκτη (!!!) 
μορφή ζωής που οι εξωγήινοι,μπο- 
ρούν να της επιβάλλουν τα πάντα με 
ευκολία. Τα όντα έρχονται στην γη, 
αρχίζουν και σκοτώνουν αθώους γήι¬ 
νους και όλα πάνε από το κακό στο 
χειρότερο. Ξαφνικά βγάινει ένας πα¬ 
ράξενος ψηλός τύπος, που θυμίζει 
ΟαπΊόο και σκοτώνει τους κακούς και 
τα διαστημόπλοιά τους (διαστημό¬ 
πλοια που έχουν φτιαχτεί από χαρτό¬ 
νι και κουτάκια μπάρας αλλά τέλος 
πάντων). Ετσι λοιπόν ο “κύριος όμορ¬ 
φος" θα καταστρέψει τους εξωγήι¬ 
νους και όλα θα τελειώσουν αισίως. 
Πολύ μέτριο σενάριο, καθόλου πρω- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σχετικά μέτριο παιχνίδι που 
μάλλον δεν θα σας ενθουσιά¬ 
σει.Μπορεί η υπόθεση του να 
είναι αρκετά καλή, αλλά δυστυ¬ 
χώς τηςλείπει η πρωτοτυπία 
και η καλή παρουσίαση. 



τότυπο και με πολλές ελλείψεις. 
Σίγουρα δεν είναι από τα προγράμμα¬ 
τα που θα σας ενθουσιάσουν πάρα 
πολύ αν και το οοπΙγοΙ θυμίζει πολύ 
ΕΙνίΓ3 (γιατί άραγε); 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αν κρίνουμε με πολύ επιείκια τότε θα 
αναφέρουμε απλά ότι τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι στην καλύτερη περί¬ 
πτωση μέτρια,αφού τα χρώματα είναι 
μεν 256, αλλά δεν υπάρχει καμιά σχε¬ 
δόν διαφορά με τα 16 χρώματα της 
απλής ν<3Α. Αν και κατά την γνώμη- 
μου τα γραφικά δεν παίζουν ιδαίτερο 
ρόλο στην κριτική ενός παιχνιδιού, 
εδώ οι κανόνες είναι λίγο διαφορετι¬ 
κοί. Πάντως πιστεύω ότι οι προγραμ¬ 
ματιστές θα μπορούσαν να είχαν κά¬ 
νει πολλά περισσότερα στο συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι αφού όπως και να το κά¬ 
νουμε κρύβει μια αρκετά παλιά και σε¬ 
βαστή ιστορία στην πλάτητου. Θα πα¬ 
ρατηρήσετε και μόνοι σας ότι οι χρω¬ 
ματισμοί δεν έχουν δοθεί με τον σω¬ 
στό τρόπο με αποτέλεσμα να γίνεται 
μια παράξενη μείξη χρωμάτων που 
δεν θα σας ευχαριστήσει ιδιαίτερα. 

ΗΧΟΖ 

Μην νομίζετε ότι εδώ τα πράγματα εί¬ 
ναι καλύτερα, αφού το παιχνίδι δεν 
έχει να πει και πάρα πολλά για την 
μουσική του επένδυση. Αν και στην 
εισαγωγή όλα πήγαιναν μια χαρά 
στην συνέχεια τα πράγματα έγιναν 
χειρτότερα από ό,τι τα περιμέναμε με 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Πηγαίντε ΑΜΕΣΩΣ και διαβά¬ 
στε το τρομερό Υπερ-Σπέσιαλ 
ΜΕΟΑ Κονίβιν του Κίης Ωυββί 


αποτέλεσμα να μας “ξυνίσει" λίγο το 
θέμα του ήχου. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Σχετικά μικρό και λιτό. Εκτός από τις 
4 δισκέτες των 720Κό μέσα στο πακέ¬ 
το θα βρείτε ένα πολύ πολύ μικρό 
πΐ3ηυ3ΐ που αναφέρεταΓ περιληπτι¬ 
κά” στο παιχνίδι, και γενικά στα 
οοπίΓοΙδ και στο ξεκίνημα της περιπέ¬ 
τειας. Το μόνο που πραγματικά μας 
άρεσε στο πακέτο ήταν η κλασσική 
ταινία του ΡΙβπ 9 Ιγογγι ουΙβΓ εραοθ.Ναι 
σωστά καταλάβατε είναι η κλασσική 
παλιά ταινία, η οποία είναι από τις 
πρώτες που βγήκαν στο είδος τους 
και έχει ψηφιστεί σαν η χειρότερη Β- 
Μονίβ όλων των εποχών! 



78% I 


ΛΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


δΟΓΠβννΙΐβΓβ Ρ3Γ 
Ββγοηάϋ! (τα πολύ πα¬ 
λιά χρόνια δηλαδή) 
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ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΜΤ 





υΐΝίΙίθδ, έχει εμ¬ 
φανιστεί εδώ και περί¬ 
που ένα χρόνο αλλά στην Ελλάδα 
δεν έχει γνωρίσει την υποδοχή που 
περιμέναμε. Και αυτό γιατί απευθύ¬ 
νεται όχι στους παιχνιδιάριδες έλ- 
ληνες αλλά περισσότερο στους 
επαγγελματίες. Και αυτό γιατί είναι 
σα να έχετε στην διάθεσή σας σαν 
έναν συνεργάτη, τον ίδιο τον 
1_3ΐτγ. Μην ελπίζετε ότι είναι κανέ¬ 
να νέο ΝογΙοπ! Απλά είναι μια δια- 
κωμώδιση της ζωής σας στο γρα¬ 
φείο από την 5ιθγγ3! Τα “προγράμ¬ 
ματα" που περιλαμβάνει το πακέτο 
είναι τα εξής: 

ϋΟΚΕ8 Ανοίγετε την ϋοΚθ ΟάΙά 
Β 35 θ κάποια δευτέρα πρωί και είσα- 
στε έτοιμος να ξεκινήσετε την 
δουλειά σας εποικοδομητικά. 
Μπορείτε να πείτε τα ανέκδοτα και 
σε φίλους σας και να δείτε πώς θα 
αντιδράσουν. 

ννΗΑΤ ΤΟ ϋΟ Δεν μπορείτε να 
αποφασίσετε τί θα κάνετε: Τρέξτε 
το πρόγραμμα και θα μάθετε! 

ΕΧΟΙΙ8Ε ΟΕΝΕΒΑΤΟΚ Αν έχε¬ 
τε πρόβλημα σας δίνει την εύκολη 
δικαιολογία. 

ΗΕΑΟΙ.ΙΝΕ Μόλις εμφανιστούν 
στην οθόνη σας αυτές οι μεγάλες, 
υπνοτικές ρεκλάμες θα αρχίσετε 
να νοιώθετε πιο όμορφα. 
8ΑΥΙΝ68 θέλετε να πείτε κάτι 
έξυπνο, τρέξτε αυτό το πρόγραμ¬ 
μα. 

Η0ΒΚ0Κ800ΡΕ Ενα ωροσκό¬ 
πιο είναι πάντα χρήσιμο! 

8ΟΙΙΝ0 ήχοι που θα σας θυμί¬ 
σουν το γραφείο όπου εργάζεστε. 
Τρομερόέ; 

ΡΟΟΙ Εκεί που ετοιμάζετε την 
αναφορά σας, ξαφνικά βαριέστε 


και με το 
πρόγραμμα 
αυτό μπο¬ 
ρείτε να συ¬ 
μπληρώσετε 
διάφορα νού¬ 
μερα για τα 
στοιχήματα 
που θα παίξετε - 
σε λίγο. 

νΐΗΝΟΡΑΙ.1. Αν δεν κερδίσετε με 
το ΡΟΟΙ. δοκιμάστε την τύχη σας κι 
εδώ. 

ΑΝΝΟΙΙΝΟΕ Μετά από “ώρες 
κουραστικής δουλειάς" αποφασίζε¬ 
τε να πάτε για φαγητό. Με το πρό¬ 
γραμμα αυτό αφήνετε ένα μεγάλο 
μήνυμα στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή σας λέγοντας σε όλους που 
βρίσκεστε. 

8ΙΟΝ8 Τα γνωστά ό3πηβΓ5 του 
ΡΟ. Τυπώστε τις εξυπνάδες σας 
και αφήστε τους άλλους να παρα- 
καλάνε το ϋΤΡ! 

ΡΟΒΜ8 Τυπώστε “διαφημιστικά” 
της εταιρίας σας για να φαίνεστε 
πολυάσχολος. 

ΡΗΟΝΕ Μια 0313 035β με ό,τι 
χρειάζεται να ξέρετε για το “μωρό” 
που κάθετε απέναντι σας... 
ΒΙΒΤΗΟΑΥ Για να μην ξεχνάτε 
ποιοι γιορτάζουν πότε, ώστε να 
τους αποφεύγετε! 
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ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1 ΜΕΘ 


ΤΟΥ 


Η πρώτη μου επαφή με το ΗΙΙΜΑΝδ 
ήταν κάποιους μήνες πριν, όταν έπεσαν 
στα χέρια μου μερικά βΟΓθβηδήοΙδ του 
παιχνιδιού, τα οποία ομολογουμένως 
ήταν άκρως ξεκαρδιστικά. Ετσι, μόλις ο 
αγαπητός αρχισυντάκτης του περιοδι¬ 
κού μπήκε μια μέρα στα γραφεία και 
κράταγε το πακέτο του παιχνιδιού στα 
χέρια, δεν του έμειναν και πολλά περι¬ 
θώρια να μην με αφήσει να κάνω το 
Γβνιβνν, ιδίως όταν είδε ένα σπαθί (που 
άλως περιέργως είχε χάσει ο 
Νταμουλάκης λιγάκι πιο πριν) κολλημέ¬ 
νο στο λαιμό του. Και όταν το παιχνίδι 
έκανε την εμφάνισή του στην οθόνη 
της Απτιςα, δεν χρειάστηκε πάνω από 
10 λεπτά για να αρχίσουν να έρχονται 
συνεργάτες από παντού (μέχρι και οι 
κοπέλες του ϋΤΡ ήρθαν να δουν γιατί 
γελάγανε όλοι οι υπόλοιποι). Μόνο ο 
Νταμουλάκης δεν είχε έρθει, γιατί 
ασχολιόταν σαν τρελός με το Κίπςι’δ 
Ουθδί 6... 

Τέλος πάντων, πιστεύω ότι καταλάβα¬ 
τε τι θέλω να πω. Περί τίνος πρόκειται 
όμως το ΗΙΙΜΑΝδ; Αλλοι είπαν ότι 


είναι ο απόγονος των ΕΕΜΜΙΝΟδ. 
Αλλοι είπαν ότι δεν έχει καμία σχέση 
με τα ΕΕΜΜΙΝΟδ, αλλά ότι είναι πολύ 
καλύτερο. Προσωπικά νομίζω ότι είναι 
ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ απόγονος των 
ί-ΕΜΜΙΝΟδ, και αυτό γιατί η φιλοσοφία 
του είναι σχεδόν ίδια, αλλά οι “γρίφοι" 
του πολύ καλύτεροι. Εσείς, πρέπει να 
οδηγήσετε με το ιογεΙιοΚ σας τα χαζά 
(και όχι ηλίθια όπως λένε μερικοί) 
ΗυΜΑΝδ σας, σε μία - αρκετά - μεγάλη 
πίστα έτσι ώστε με την μεταξύ τους 
συνεργασία, να καταφέρετε να φτάσε¬ 
τε στον στόχο σας. Ο στόχος σας 
αυτός, δεν είναι όμως τελείως ξεκάθα¬ 
ρος, τουλάχιστον όχι περισσότερο από 
μια φράση που σας δίνεται στην αρχή 
κάθε ΙβνβΙ. Αυτή η φράση είτε λέει τι 
πρέπει να κάνετε, όπως “ΟΙδΟΟΝ/ΕΡ 
ΤΗΕ δΡΕΑΡ", στη πρώτη πίστα, είτε 
κάποια άλλα μηνύματα όπως “ΜΙΝϋ 
ΗΟ\Λ/ ΥΟυ 00" στην έβδομη. Τώρα στα 
μηνύματα όπως αυτό της πρώτης 
πίστας δεν νομίζω να έχετε και ιδιαίτε¬ 
ρο πρόβλημα. Σε μηνύματα όπως αυτό 
της έβδομης, όπου πρέπει να καταλά¬ 
βετε και τι λέει το μύνημα, τα πράγματα 
είναι τελείως διαφορετικά. Οταν όμως 
καταλάβετε περί τίνος πρόκειται, και 
τελειώσετε την πίστα, θα δείτε τι 
σημαίνει ΗΙΙΜΑΝδ. Ιδίως σε πίστες 
όπως η πρώτη, ή η έκτη όπου κάνετε 
μια ανακάλυψη (στην πρώτη το ακόντιο 
και στην έκτη τη φωτιά), μόλις τελειώ- 
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φυλής σας τότε... Θα τα δείτε να μετα- 
τρέπονται σε μικρά πυρηνικά μανιτάρια, 
να τα κατασπαράζουν δεινόσαυροι, να 
πνίγονται σε λίμνες από λάβα και και 
και... Φυσικά όλα αυτά γίνονται με έναν 
τρόπο που δεν σας αφήνουν να αρχίσε¬ 
τε να χτυπάτε ΚβγόοβΓάδ, οθόνες και 
ότι άλλο βρίσκετε. Αντίθετα γίνονται με 
έναν τρόπο που θα σας κάνει να ξεκαρ¬ 
διστείτε και να ξεχάσετε ότι χάσατε 
ένα πολύτιμο ΗΙΙΜΑΝ. 

ΗΧΟΣ 

Καλός, ατμοσφαιρικός, και πολύ πετυ¬ 
χημένος. Ακόμα και τα χέρια του ντρά- 
μερ του συγκροτήματος (έχει και 
τέτοιο, τι νομίζατε;) είναι συγχρονισμέ¬ 
να με τον ήχο των τυμπάνων, στην 
εισαγωγή. Ολο το παιχνίδι είναι γεμάτο 
από μουσικά κομμάτια, τα οποία βέβαια 
είτε ταιριάζουν με το κλίμα της (τότε) 
εποχής είτε όχι. Υπάρχουν φυσικά και 
οι μίξεις, των τότε τυμπάνων με ηλεκ¬ 
τρικές κιθάρες, αλλά είναι τόσο ωραία 
δεμένα μεταξύ τους που δεν θα σας 
απογοητεύσουν. Υπάρχουν βέβαια και 
τα ανάλογα χιουμοριστικά ηχητικά 
εφφέ, τα οποία σας κρατούν συντροφιά 
όσο παίζετε. Ο,τι καλύτερο έχουμε 
συναντήσει σε παιχνίδι αυτού του 
είδους. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι κάπως παρά¬ 
ξενα. Και αυτό γιατί το ιογεΙιοΚ δεν είναι 
αρκετό για να ελέγχετε τα ΗΙΙΜΑΝδ 
σας. Συνεπώς, πρέπει να χρησιμοποιεί¬ 
τε και το πληκτρολόγιο για να κάνετε 
τη δουλειά σας. Συγκεριμένα, όταν κρα¬ 
τάτε ένα ακόντιο, ή έναν πυρσό για 
παράδειγμα, ή ακόμα και όταν θέλετε 
να πάρετε ένα αντικείμενο από κάτω, 
πρέπει να επιλέξετε την ενέργεια που 
θέλετε να κάνετε από ένα μενού με 
ιοοΓΊδ χρησιμοποιώντας το 3ΡΑ0Ε ΒΑΡ, 
και να κατοχυρώσετε την επιλογή σας 


σετε, και καταφέρετε να βρείτε αυτό 
που ψάχνετε, θα δείτε μια εφημερίδα 
(συγκεκριμένα τη ΘΑΙίΥ ΡΟΟΚ - όπως 
λέμε ϋΑΙΙ-Υ ΜΙΡΡΟΠ), να ανακοινώνει 
την τεράστια επίτευξη του ανθρώπινου 
γένους και αμέσως μετά ένα οαιΐοοη, το 
οποίο με ΠΟΛΥ χιουμοριστικό τρόπο θα 
δείξει πώς συμπεριφέρονται οι άνθρω¬ 
ποι με την καινούργια τους ανακάλυψη. 
Στην αμέσως επόμενη πίστα - είτε είναι 
μετά από μια ανακάλυψη είτε όχι, και 
σε κάθε εισαγωγική οθόνη, θα δείτε 
πόσα μέλη έχουν απομείνει στη φυλή 
σας, και τον κωδικό της πίστας στην 
οποία φτάσατε με τον ιδρώτα σας. 
Αυτό είναι λογικό αφού δεν υπάρχει 
κανένας λόγος να παίζετε 79 πίστες αν 
κολλήσετε στην 80... Ο αριθμός των 
μελών της φυλής σας είναι εξίσου 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Πανέμορφα! Ατμοσφαιρικά, και με 
πολύ ωραία χρώματα, τα γραφικά είναι 
κάτι παραπάνω από αρκετά για ένα παι¬ 
χνίδι σαν το ΗΙΙΜΑΝδ. Σίγουρα ανεβά¬ 
ζουν πολύ τις μετοχές του, κάνοντάς 
το να ξεχωρίζει από τον πρόγονό του 
(βλέπε ΕΕΜΜΙΝΟδ). Και όπως είναι 
φυσικό, είναι ότι πιο χιουμοριστικό κολ¬ 
λάει σε τέτοιου είδους παιχνίδι. Και θα 
κάταλάβετε τι εννοώ μόλις φτιάξετε 
μια σκάλα από ΗΙΙΜΑΝδ βάζοντας το 
ένα πάνω στην πλάτη του άλλου. Μόλις 
το κάνετε, θα δείτε τους κάτω να αγκο- 
μαχούν ΣΤΗΝ ΚΥΡΙΟΛΕΞΙΑ όσο προ¬ 
σπαθούν να κρατηθούν και να μην 
πέσουν. Η σκαλίτσα σας θα αρχίσει να 
πηγαινοέρχεται μετά το τέταρτο 
ΗΙΙΜΑΝ με απρόβλεπτες συνέπειες 
αλλά τέλος πάντων. Και άμα δείτε με 
πόσους τρόπους πεθαίνουν τα μέλη της 


Τΐιρ Ρ;τί1ν Ηο ο 




σημαντικός. Οταν ξεκινάει μια καινούρ¬ 
για πίστα, υπάρχει ένα μήνυμα το οποίο 
λέει πόσους ανθρώπους χρειάζεστε για 
να την τελειώσετε. Ο αριθμός αυτός 
είναι από ένα μέχρι οκτώ. Αν όμως σε 
κάποιο ΙβνβΙ, χάσετε έναν άνθρωπο ή 
και περισσότερους (και πιστέψτε με 
υπάρχουν ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ τρόποι για να 
γίνει αυτό), και κάποια στιγμή βρεθείτε 
με λιγότερα μέλη στη φυλή σας από 
ό,τι απαιτούνται για να τελειώσετε το 
επίπεδο, τότε χάνετε και το παιχνίδι 
τελειώνει εκεί. Ετσι λοιπόν, μη νομίσε¬ 
τε ότι είναι και λίγη υπόθεση αν χάσετε 
κάποιο από τα τρισχαριτωμένα 
ΗΙΙΜΑΝδ σας. Και αν χάσετε όλα τα 
μέλη της φυλής σας, τότε θα δείτε 
έναν πίθηκο σε μία κατακόκκινη οαόπο 
να σας χαιρετά και να φεύγει, αφήνο¬ 
ντας πίσω του ένα μέλος της ανθρώπι¬ 
νης φυλής πανευτυχές με την μπανάνα 
του. Γι’ αυτό, ΠΡΟΣΟΧΗ (όχι να μας 
κουνιούνται και οι μαϊμούδες, δεν 
κάνει...) 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Τρέξτε στο κοντινότερο φαρ¬ 
μακείο και αγοράσετε ηρεμι- 
στικά για 5-6 μήνες, αλλιώς 
δεν υπάρχει περίπτωση να 
επιζήσετε. 


με το ΠΕΤΙΙΠΝ. Επίσης όταν θέλετε να 
επιλέξετε πιο ΗΙΙΜΑΝ θέλετε να ελέγ¬ 
ξετε, χρησιμοποιείτε είτε τα ουΓδΟΓ 
Κβγδ, είτε τα ίυηοίιοη Κβγ$. Και πριν 
αναρωτηθήτε πως φτάνουν δέκα 
ίυηοΐιοπ πλήκτρα, καιρός είναι να μάθε¬ 
τε ότι σε ένα επίπεδο έχετε μέχρι 8 
ΗΙΙΜΑΝδ. Αυτό πρέπει να παραδεχτού¬ 
με ότι είναι κάπως άβολο για δυό 
λόγους. Πρώτον, καθηστερείτε αρκετά 
αφού μπλέκεστε με τα πλήκτρα, και 
δεύτερον όταν θέλετε να επιλέξετε το 
ΗΙΙΜΑΝ που πιστεύετε ότι είναι αυτό 
που σας βολεύει, με φρίκη ανακαλύπτε¬ 
τε ότι δεν θυμάστε τον αριθμό του (δεν 
υπάρχει καμία σχετική ένδειξη), και 
αρχίζετε να πατάτε ίυηοίιοπ Κβγδ, μέχρι 
να δείτε το βελάκι επιλογής να αναβο¬ 
σβήνει από πάνω του. Αλλά αν καταφέ¬ 
ρετε και διατηρήσετε τα ΗΙΙΜΑΝδ ταξι¬ 
νομημένα (όσο μπορεί να γίνει αυτό) 
ίσως καταφέρετε και να ξέρετε ποιο 
είναι ποιο και που είναι το καθένα. 
Πάντως, αυτό δεν είναι κάτι που μειώ¬ 
νει την αξία του παιχνιδιού, ιδίως αφού 
μετά από κάποιο σημείο το συνηθίζετε. 






91% 




23ΖΓΕ3Π 




Τα πάτησε κάτω τα 
ί-θΠΊηηιηςδ, τα έλιω¬ 
σε, τα έκανε αλοιφή 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

87 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Πανέμορφο, εθιστικό, και 
προκλητικό, το ΗΙΙΜΑΝ5 θα γίνει 
ο καλύτερος φίλος σας και ο 
χειρότερος εχθρός σας. Φίλος 
σας γιατί θα σας χαρίσει ώρες 
διασκέδασης και γέλιου, και όσο 
για το εχθρός, θα το μάθετε 
μόλις κολλήσετε σε κάποιο ΙβνβΙ 
με τις ώρες ή γίνει κάποιο από 
όλα τα απρόοπτα του παιχνιδιού 
και χάσετε άδικα. 
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ΟΟΝδΟΙΕ ΗΕνίΕΗ 



ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΑΡΟΟΜ 

ΕΟΒΜΑΤ 

ΝΕδ 

ΤΕ5Τ 

ΝΕδ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ε να ακόμα επεισόδιο της σειράς 
των παπιοπεριπετειών, αυτή τη 
φορά διαδραματίζεται στο ΝΕδ. 
Τώρα ο Σκρουτζ πρέπει να βρει και να 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Τα κινούμενα σχέδια είναι δί¬ 
κοπο μαχαίρι πριν παίξετε. Από 
την μία θα σας αρέσουν κι από 
την άλλη θα κάνουν το παιχνίδι 
να δείχνει βαρετό 


σώσει τα ανηψάκια του και γενικώς 
όλους όσους εμφανίζονται συνήθως 
στα τελευταία κινούμενα σχέδια του 
Οίεηβγ. Για να το κάνει αυτό πρέπει 
να ταξιδέψει σε αρκετά μέρη, από τον 
Αμαζόνιο στην Τρανσυλβάνια και από 
τα Ιμαλάια στα αφρικανικά ορυχεία. 
Τέλος μπορεί να πάει και στην 
Σελήνη όπου το επίπεδο είναι το πιο 
διαφορετικό απ’όλα. 

Ευτυχώς σ’αυτά τα πέντε επίπεδα 
μπορείτε να πάτε χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα και μάλιστα ξεκινάτε απ’όποιο 
θέλετε. Το καθένα έχει τα δικά του 
γραφικά παρμένα από τον χώρο στον 
οποίο υποτίθεται ότι σας μεταφέρει 
το πρόγραμμα. Επιεικώς μόνο τα 
Ιμαλάια είναι πετυχημένα γραφικά. 
Οπως θα πρέπει να έχετε καταλάβει, 
το παιχνίδι είναι ένα ακόμα ρΐαίίοιτη, 
από εκείνα που έχουν κατακλίσει τις 
κονσόλλες τον τελευταίο καιρό και εί¬ 
ναι μάλλον μέτριο ή καλύτερα πολύ 
παιδικό. Σε ορισμένα σημεία θυμίζει 
ΡιοΚ ΟαηςβΓουδ ενώ σε άλλα τον ίδιο 



τον Μαηο. Και αυτό είναι φυσικό αφού 
μιλάμε για παιχνίδια που έχουν επιρ- 
ρεάσει όλα τα ρΐαΐίοππ ςβιτιβδ. 

Ενα αρνητικό του παιχνιδιού είναι η 
μεγάλη του δυσκολία στις περισσότε¬ 
ρες πίστες ακόμα και στο Θ3δγ ιτιοάβ 
και η τάση του να πλατειάζει έτσι 
ώστε ο παίκτης κάποια στιγμή να κου¬ 
ράζεται και να χάνει με εκνευριστικό 
τρόπο. Επίσης οι κακοί που καταστρέ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ αργό ββιτιβρίαγ και οι χώ¬ 
ροι του μπερδεύουν τους πε¬ 
ρισσότερους παίκτες. Τα γρα¬ 
φικά σε μερικές πίστες είναι 
καλά ενώ σε άλλες πολύ μέ¬ 
τρια και μοιάζει να έχει κατα¬ 
σκευαστεί βαιστικά. Σίγουρα 
δεν εκμεταλλεύεται τις δυνα¬ 
τότητες του μηχανήματος πα¬ 
ρά μόνο στα βριΉββ. Υπάρχουν 
πολύ καλύτερα παιχνίδια του 
είδους για το ΝΕ3. 


φετε ξαναεμφανίζονται ως δια μαγεί¬ 
ας και “φτου κι απ'την αρχή"! 

Αυτό το τελευταίο θα το αναφωνή¬ 
σετε άπειρες φορές αφού όταν χάνε¬ 
τε το παιχνίδι έχει την χειριστή συνή¬ 
θεια να σας ξεκινάει από την αρχή του 
επιπέδου. Θα χρειστεί να σκαρφαλώ¬ 
σετε σε σχοινιά και να πηδήξετε βρά¬ 
χια, κάτω από τα οποία παραμονεύ¬ 



ουν τέρατα ή πλατφόρμες από τις 
οποίες αν πέσετε θα σκοτωθείτε ενώ 
το παραμικρό άγγιγμα σε αντίπαλο 
δρπίθ σας στερεί ενέργεια. Η κατα¬ 
σκευή των επιπέδων σε πολλά σημεία 
είναι έτσι διαμορφωμένη που να μην 
καταλαβαίνετε αν πέφτοντας σε ένα 
χάσμα θα χάνετε ή θα συνεχίζετε κά¬ 
που αλλού, πράγμα που σας μπερδεύ- 
ει.Ας πούμε όμως και τα καλά νέα: ο 
ήχος είναι αρκετά καλός, με μουσική 
και όμορφα εφφέ, με τον περίεργο 
τρόπο που έχει το ΝΕδ να παράγει τα 
εφφέ με πολύ μπάσσο και φύσιγμα. Τα 
ερπίβδ είναι ακόμα καλύτερα. 
Χρησιμοποιούνται αρκετά χρώματα 
πάνω τους και έχουν εντυπωσιακή λε¬ 
πτομέρεια αλλά και αρκετό 3ηϊιτΐ3ΐίοη. 
Κρίμα που είναι τόσα λίγα σε κάθε 
οθόνη. Ο κεντρικός ήρωας έχει όμορ¬ 
φη κίνηση, καλό χειρισμό και το 
οοΙΙίδίοπ άβίβοίιοπ είναι πολύ καλό χω¬ 
ρίς όμως να σας ευνοεί. Τα 
όβοΚςΓουηάδ είναι πολύ φτωχά όπως 
και το δΟΓοΙΙίης όπου το κάθετο μάλι¬ 
στα έχει αντικατασταθεί από ίΙιοΚ 

δΟΓββη. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Περίμενα πολλά από 
έναν τέτοιο τίτλο. 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Ο ταν ετοίμαζα το 5ρβΙΙ δίιορ αυ¬ 
τού του μήνα δεν μπορούσαν 
να φανταστώ τι παιχνίδι θα μου 
έπαιζε η μοίρα. Δεν θα μπορούσα να 
φανταστώ ότι οι δύο κυκλοφορίες της 
μίας και μοναδικής 5ΙΕΒΒΑ ΟΝ Ι_ΙΝΕ, 
θα φτάνανε στα χέρια μου. Για να πω 
την αλήθεια τα περίμενα τον επόμενο 
μήνα που θα ερχόντουσαν στην 
Ελλάδα. Είχα κάνει ήδη κάποιες κινή¬ 
σεις για να τα πάρω κατ’ευθείαν από 
την Αμερική για να μπορέσω ακόμα 
μία φορά να σας παρουσιάσω 
ΠΡΩΤΟΣ τα παιχνίδια αυτά. Φυσικά ο 
καλός ΤΥΡ είχε βάλει το χέρι του (χμμ 
μάλλον ο φίλος μου ο ϋαπίθδ, από την 
Αμερική το έβαλε που μου αγόρασε 
και μου έστειλε τα πακέτα, αλλά 
αηγνναγ), και έτσι τα παιχνίδια βρίσκο¬ 
νται στα χέρια μου αυτή την στιγμή, 
αφού δεν μπορώ να τα προμηθευτώ 
από την μητέρα Ελλάδα. Το Κιης’ε 
Ουβδί IV μου ήρθε μάλιστα 


γρηγορότερα από ό,τι περίμενα και 
έτσι από το πρωί μέχρι το βράδυ για 3 
ολόκληρες ημέρες δεν έκανα τίποτα 
άλλο από το να παίζω συνέχεια για να 
το τελειώσω και να βγάλω μια σφαιρι¬ 
κή και ολοκληρωμένη άποψη για το 
παιχνίδι. Το τι γνώμη σχημάτισα θα το 
διαβάσετε μερικές σελίδες μετά, στο 
καταπληκτικό Μβςα Πβνίβνν που βρί¬ 
σκετε στο ϋδβτ αυτό. Οσο για το 
Ουβδί Ρογ ΟΙοΓγ 3 έφτασε στα χέρια 
μου λίγο μετά. Αποφασίσαμε να του 
αφιερώσουμε τέσσερις σελίδες, μια 
και το γτιθ93 Γβνίβνν είχε ήδη κλείσει, 
αφού ένα τέτοιο παιχνίδι δεν μπορεί 
να καλυφθεί με λιγότερες. Τώρα το 
επόμενο ερώτημα είναι ποιανού από 
τα δύο θα δημοσιεύσουμε τη λύση στο 
δρβΙΙ δΡορ του επόμενου μήνα. Ετσι 
λοιπόν σκέφθηκα να αφήσω εσάς να 
αποφασίσετε. Αναλόγως τον αριθμό 
τηλεφώνων που θα πάρω για κάθε παι¬ 
χνίδι, η λύση του θα βρίσκεται στο 
επόμενο ΙΙδΕΒ . Πάρτε λοιπόν αμέ¬ 
σως τηλέφωνο στο περιοδικό και ψη¬ 
φίστε ποιά λύση θέλετε να 
δημοσιευτεί πρώτη. Αρκετά πολυλο¬ 
γήσαμε όμως, ήρθε η ώρα να περά¬ 
σουμε στο παιχνίδι, που ο ολοκληρω¬ 
μένος τίτλος του είναι ΟυΕδΤ ΡΟΠ 
ΘΙ.ΟΡΙΥ 3, ΤΗΕ \Λ/Α<3Ε5 ΟΡ \Λ/ΑΒ. 

Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχετε τε¬ 
λειώσει τα δύο προηγούμενα, πάντως 
είμαι σίγουρος ότι οι περισσότεροι 
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6ΑΜΕ ΒΕνίΕΜΙ 




από εσάς θα θυμάστε ότι το ΘίΙΕδΤ 
ΡΟΡ ΟίΟΡΥ 2, τελειώνοντας έκανε 
αναφορά για την συνέχεια της οποίας 
το όνομα ήταν δΗΑϋΟννδ ΟΡ 
ΘΑΒΚΝΕδδ. 

Ομως με έκπληξη θα διαπιστώσετε 
ότι το παιχνίδι που έχετε στα χέρια 
σας δεν είναι αυτό που φυσιολογικά 
περιμένατε. Την εξήγηση δίνουν σε 
μια συνέντευξή τους οι ίδιοι οι 
προγραμματιστές Ιοπ και ΟοΓβγ ΟοΙθ. 
Εκριναν πως το σενάριο του δίιβάοννδ 
οί ϋαΓΚηθδδ ήταν πολύ προχωρημένο 


και οι ικανότητες που ο χαρακτήρας 
σας έχει αποκτήσει από το ΤπβΙ όγ 
ΡΙγθ δεν επαρκούν για να τα βγάλει 
πέρα με αυτά που τον περιμένουν (και 
δεν πρέπει να είναι πολύ ευχάριστα!). 
Γ ι’ αυτό αποφάσισαν να 
παρεμβάλλουν το νναςβδ οί \Λ/3γ ώστε 
να σας δοθεί η ευκαιρία να 
βελτιωθείτε κι άλλο προτού περάσετε 
στο δίΐ3άοννδ οί ΘβΓΚηβδδ που είναι 
πια το τέταρτο μέρος της σειράς. 

Ενώ λοιπόν όλα έχουν τελειώσει κα¬ 
λά και ωραιά και στο παλάτι του σουλ- 


Ο παιδαράς με τον οποίο 
τελειώσαμε το παιχνίδι!! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Αν έχετε παίξει τα δυο 
πρώτα μέρη αρκεί να μετα¬ 
φέρετε τον προχωρημένο 
ήρωά σας στο τρίτο για να 
συντρίβετε τους αντιπά¬ 
λους σας με ευκολία. 


τάνου, όλοι έχουν να πουν μία καλή 
κουβέντα για εσάς, αφού όχι μόνο χα¬ 
λάσατε τα σχέδια του “κακού μάγου”, 
αλλά τον σκοτώσατε κιόλας λυτρώ¬ 
νοντας την πόλη από κάθε τι κακό. 
Εκτός αυτού κάνατε καλά τον πρίγκη- 
πα ο οποίος είχε μεταμορφωθεί στο 
δβυτυδ που καβαλάγατε τόσο 
καιρό(!ϋ). Ετσι λοιπόν ο καθένας είχε 
να πει και κάτι, άλλος για δόξα, άλλος 
για οίκτο (δεν πιστεύω να ξεχάσατε 
την γυναίκα δέντρο),άλλος για τιμή 
κ.λ.π Ετσι λοιπόν μετά από πολλά ξε¬ 
κινήσατε να φύγετε ήσυχα ήσηχα για 
να ξεκουραστείτε και εσείς λίγο. 
ΛΑΘΟΣ, ΜΕΓΑΛΟ ΛΑΘΟΣ, αφού πολ¬ 
λά είχαν συμβεί σε όλο αυτό το διά- 
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στημα. Το μόνο πράγμα που σας είπε 
ο φίλος σας ο ΡαΙαόιη το λιοντάρι ήταν 
ότι έπρεπε να μεταφερθείτε 
επειγόντως μέχρι την ΤΑΠΝΑ, μία πο- 
λή όπου σύμφωνα με τα δεδομένα εί¬ 
ναι έτοιμη για πόλεμο.Τα πράγματα 
περιπλέκονται πολύ εδώ, αφού εκτός 
από τους κατοίκους της Τ 3ΐτΐ3 που βρί¬ 
σκονται σε πόλεμο με τους 
ίθοραΓάΓΠβη, μπλέκονται και οι 
αυτόχθονος ιθαγενείς οι οποίοι βρί¬ 
σκονται σε πολύ άσχημη κατάσταση 
αφού τους έχει κλαπεί το $ρβ3Γ οί 
άθβΐίι. Με λίγα λόγια εσείς θα πρέπει 
να ψάξετε για το δρββΓ και όχι μόνο, 
μιας και υπάρχουν πολλά πολλά πράγ¬ 
ματα που θα πρέπει να κάνετε ακόμα 
για να φέρετε το παιχνίδι εις πέ- 
ρας.Δεν θα ήθελα να ξεχάσω κάτι που 
με γέμισε με πολύ χαρά. Αν ο χαρα¬ 
κτήρας σας είναι ΡιςάίθΓ και γίνει 
ΡθΙβάιπ, τότε θα αποκτήσετε σιγά σιγά 
υπερφυσικές δυνάμεις τέτοιες που 
μόνο ένας ΡβΙαάίπ θα μπορούσε να 
έχει. Για αρχή π.χ το σπαθί σας στην 
μάχη θα αποκτά μια μπλε φλόγα και 
θα κάνει τα χτυπήματά σας και την 
άμυνά σας ακόμα πιό δυνατή. Οσο για 
αργότερα; Χε χε, θα ανακαλύψετε 
μόνοι σας (μέχρι να σας δώσω την λύ¬ 
ση). 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εχει γίνει ρουτίνα πια να αναφέρομαι 
στην τεχνική τελειότητα που διακρίνει 
όλες τις κυκλοφορίες της διβιτβ. Το 
κάθε παιχνίδι που κυκλοφορεί είναι 
καλύτερο από τα προηγούμενα και 
ενώ κάθε φορά λέω πως η 5ιθγγ3 
άγγιξε την κορυφή και είναι αδύνατο 
να παρουσιάσει κάτι καλύτερο να που 
έρχεται η επόμενη κυκλοφορία να με 
διαψεύσει. Τέλος πάντων τα 256 χρώ¬ 
ματα για μια ακόμη φορά δίνουν το 
παρόν στην οθόνη του υπολογιστή 
σας, κάνοντας σας να νοιώθετε πολύ 
όμορφα με αυτό που βλέπετε. Οι σχε- 


διασμοί είναι φτιαγμένοι τόσο προσε¬ 
κτικά και με τέτοια λεπτομέρεια που 
ακόμα και ο πλέον απαιτητικός παί¬ 
χτης 3άνβηΙυΓβΓ θα το παραδεχτεί. 
Δείτε απλά την σκηνή στα ενδότερα 
δωμάτια των λιονταρών και θα κατα¬ 
λάβετε περί τίνος πρόκειται. Αν και 
πάλι έχετε αμφιβολίες για την 
ποιότητα τους δεν έχετε παρά να δεί¬ 
τε μια σκηνή μάχης στην ζούγκλα ή 
ακόμα και τον αρχηγό της φυλής στο 
καταυλυσμό. Είναι όλα το κάτι άλλο. 
Φυσικά αυτά είναι το 1/1000 από την 
ποιότητα των στατικών (και όχι μόνο) 
οθονών που θα δείτε μέσα στο παιχνί¬ 
δι, μιας και είναι λιγάκι ΤΕΡΑΣΤΙΟ σε 
έκταση και λύση. Ιδιαίτερη προσοχή 
σας προτείνω να ρίξετε στα πρόσωπα 
των ανθρώπων που συναντάτε. Είναι 
εξαιρετικά, λες και οι προγραμματι¬ 
στές έχουν φτιάξει με το χέρι τις φι¬ 
γούρες τους, για να φαίνονται ποιο 
αληθινοί, (από ότι ξέρω και στο ΟυβδΙ 
ίοΓ ΟΙογυ 1 στην έκδοση των 256 χρω¬ 
μάτων οι χαρακτήρες έχουν σχεδια¬ 
στεί με τον ίδιο ακριβώς τρόπο). 

ΗΧΟΣ 

Εδώ και αν πρέπει να σταθούμε και 
να πούμε πολλά και διάφορα. Απ’ ότι 
κατάλαβα εδώ δεν έχουμε πλέον να 
κάνουμε με παιχνίδι, αλλά μάλλον με 
κάποιο δουηάίΓ3θΚ ταινίας. Η μουσική 
επένδυση στο νναςβδ Οί \Λ/3γ, είναι κά¬ 
τι το εντελώς διαφορετικό από ότι 
έχετε συναντήσει μέχρι τώρα. 
Ανάλογα με την περιοχή που βρίσκε¬ 
στε θα ακούσετε και την μουσική που 
θα σας δημιουργήσει την κατάλληλη 
ατμόσφαιρα, βάζοντας τον παίκτη 
βαθύτερα μέσα στο κλίμα του 
παιχνιδιού. 

Γ ια άλλη μια φορά η 5Ιθγγ3 δεν έκανε 
τσιγκουνιές, αφού το πρόραμμα υπο¬ 
στηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες 
ήχου (και όχι μόνο). Ετσι λοιπόν θα 
μπορέσετε να παίξετε \Λ/39βδ Οί \Λ/3 γ, 





60 υ5ΕΚ 








































ΕΑΜΕ ΚΕνίΕΚν 



ακούγοντας την μουσική επένδυση 
από το μεγάφωνο του ΡΟ σας ή από 
την ΑΟ-ϋό σας ή από την δουηά 
ΒΙαδΙβΓ σας ή ακόμα και από την 
ΒοΙαηά σας (τυχεροί!!). Το μόνο πράγ¬ 
μα που θα ήθελα να υπήρχε, χωρίς να 
δημιουργεί την στιγμή αυτή κάποια 
έλλειψη, είναι η επιλογή για δουηά 
ΒΙαδΙβΓ Ργο, μπας και προστεθεί λίγο 
Γίαραπάνω δαιηρίβ. Και λέω λίγο πα¬ 
ραπάνω γιατί το παιχνίδι σε ορισμένα 
σημεία ακόμα και με δουηά ΒΙαδΙβΓ 
έχει ορισμένους ψηφιοποιημένους 
ήχους, (παράδειγμα στην αρχή στο 
όοπιο όταν ρίχνετε από την ταράτσα 
τον μάγο, θα είστε στην ευχάριστη 
θέση να ακούσετε την κραυγή του)!!! 


ΠΑΚΕΤΟ 

Ανοίγοντας το κουτί το πρώτο πράγ¬ 
μα που θα δείτε είναι... οι δισκέτες, 
ενώ λίγο πιο κάτω θα ανακαλύψετε 
τρία σχετικά ογκώδη πηαηυαΙ. Το πρώ¬ 
το είναι το “Οαιηβ ΜαηυαΙ”, το οποίο 
αναφέρεται στο πως να γίνει το 
ιηδΙαΙΙαίιοη, τις λειτουργίες και οτιδή¬ 
ποτε σχετικά με το πώς θα μπορέσετε 
να παίξετε το παιχνίδι.Το δεύτερο και 
λίγο πιο ογκώδες, ακούει στο όνομα 
ΌυθδΙ ίοΓ ΟΙογυ III ΤθοπάίοαΙ ΜαηυαΙ), 
και θα σας διαφωτίσει σχετικά με το τι 
ακριβώς είναι ο κάθε χαρακτήρας, τα 
αόϋιίιβδ που είναι απαραίτητα για τον 
καθένα, τα δΚίΙΙδ τους, πως και αν θα 
κάνετε ίπιροΓί κάποιον χαρακτήρα 
από τα δύο προηγούμενα παιχνίδια, 
πώς γίνονται οι μάχες, και μερικές 
βχΐΓ3 πληροφορίες που χρειάζονται 
για τον κάθε χαρακτήρα.Το τρίτο και 
τελευταίο ονομάζεται “Ρβπιουδ 
ΕχρΙοΓβΓδ Οοπβδροηάθποθ ΟουΓδβ” και 
σας διαβεβαιώ ότι είναι το απόλυτα 
χρήσιμο πιβηυβΙ που υπάρχει μέσα 
στο πακέτο, αφού μέσα από αυτό θα 
πάρετε πολλές πληροφορίες για την 
υπόθεση του παιχνιδιού, 
σημαντικότατες πληροφορίες για 


τους Μαςιο ΙάδβΓ και τα δρβΙΙ που μπο¬ 
ρούν να κάνουν, μιλάνε για τις “θχΙγβ" 
ικανότητες των Ρ3ΐ3άιη (Υβε!), και για 
τις γνωστές ικανότητες του ΤΠίθί. 
Ακόμα μέσα από αυτό θα βρείτε πολ¬ 
λές πληροφορίες γαι την δβνβηηα και 
την ϋυηςίθ, αφού σας λέει πράγματα 
που θα δυσκολευτήτε να ανακαλύψε¬ 
τε χωρίς να το διαβάσετε. Μπορώ να 
πω ότι στο θέμα του πακέτου η διβιτβ 
έκανε άλλη μια φορά το θαύμα της και 
μας έδωσε κάτι ολοκληρωμένο και 
χωρίς καμμία έλλειψη. 
Καταλαβαίνετε τώρα λοιπόν γιατί 
εταιρίες σαν την διβιτβ είναι πάντα 
στην κορυφή και την εκτίμηση των 
χρηστών Η/Υ; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν ξέρω τι να πω πιά με 
την 5Ϊ6ΙΎ3. Κάθε στιγμή 
εντυπωσιάζει όλο και πιά 
πολύ κάνοντας το παίχτη 
να μην βαριέται ποτέ. 
Ειδικά η προσθήκη του 
έντονου ΚΡΟ στοιχείου 
σηματοδοτεί την διαψορά 
από τις άλλες περιπέ¬ 
τειες. 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Ο πως κάθε μήνα έτσι και 
αυτόν, άλλο ένα παιχνίδι σε 
Οϋ είναι στα χέρια μας για να 
σας το παρουσιάσουμε. Οπως 
ξέρετε η στήλη αυτή δημιουργή- 
θηκε για να μπορείτε να βλέπε¬ 
τε ό,τι καινούργιο κυκλοφορεί 
στην αγορά. Αυτό το μήνα έχου¬ 
με κάτι πολύ πολύ ξεχωριστό 
για εσάς, μια πολύ ξεχωριστή 
συλλογή που ακούει στο όνομα 
υΐΤΙΜΑ 1-2-3-4-5-61!! 

ΝΑΙ, μερικά από τα καλύτερα 
γοΙθ ρίαγίης όλων των εποχών 
βρίσκονται μέσα σε ένα Οϋ και 
είναι στην διάθεσή σας. Λογικά 
η υπόθεση των παιχνιδιών δεν 
θα σας είναι καθόλου άγνωστη, 
αφού πιστεύω ότι δεν υπάρχει 
παίχτης ΠΡΟ που να μην τις 


γνωρίζει. Η υπόθεση είναι πολύ 
απλή και πολύ καλή συγχρόνως. 
Εσείς ο μεγάλος ήρωας (κατά 
προτίμηση ΡαΙαάιη), πρέπει να 
έρθει και να κατατροπώσει 
ΟΛΕΣ τις δυνάμεις του κακού, 
για να γίνει ο Οάοοδθπ Οπα, 
(δηλαδή ο καλύτερος). Φυσικά 
τα πλάσματα του κάτω κόσμου 
δεν θα σας αφήσουν έτσι, αφού 
θα κάνουν τα αδύνατα δυνατά 
για να σας αποτρέφουν. Τα 
πράγματα είναι “σχετικά” δύσκο¬ 
λα στο υΐΙίΓπα 1, ενώ στα 
επόμενα δύο υΐϋπια, γίνονται 
λίγο πιό δύσκολα. Δεν συζητάμε 
φυσικά για το 4, 5, και 6 γιατί 
εκεί γίνεται κόλαση και δεν 
ξέρετε ποιόν να πρωτοχτυπήσε- 
τε. Δυστυχώς το 4 το 5 και το 6 


δεν κατάφερα να τα τελειώσω 
γιατί ήταν πολύ δύσκολα, και ο 
χρόνος που είχα ήταν πολύ 
λίγος για τέτοια παιχνίδια. Δεν 
πειράζει όμως γιατί όπως βλέ¬ 
πετε ήρθε η ώρα να τα τελειώ¬ 
σετε εσείς!!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ τα πράγματα είναι αρκετά 
μπερδεμένα, αφού τα υΐίίιτια 1, 
2, 3, 4 και 5 λειτουργούν μόνο 
σε ΗθΓουΙθδ και 0<3Α. Δεν θα 
πρέπει όμως να έχετε κανένα 
παράπονο στο θέμα αυτό, αφού 
όπως είπα και πριν τα παιχνίδια 
δεν έχουν ιδιαίτερες απαι¬ 
τήσεις, μιας και είναι απλά μια 
μεταφορά από τα πρώτα κλασι¬ 
κά που βγήκαν σε δισκέτες. 
Ισως σε μερικούς κακοφανεί 
αυτό, αλλά για τους κλασσικούς 
πορωμένους ΠΡΘ-άδες του 
είδους δεν θα δημιουργήσει 
κανένα απολύτως πρόβλημα. Τα 
πράγματα φυσικά αλλάζουν 
πολύ στο υΐϋπια 6, αφού το παι¬ 
χνίδι είναι πολύ μεταγενέστερο 
και υποστηρίζει μέχρι και \/ΟΑ 
στα 256 χρώματα. Εκτός αυτού, 
το παιχνίδι έχει αρκετές αλλα¬ 
γές όχι μόνο στα γραφικά, αλλά 
και στο ςαΓηβρΙαγ. Με λίγα λόγια 
έχουμε να κάνουμε με ένα παι¬ 
χνίδι διαφορετικό από τα άλλα, 
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00 ΗΕνίΕΗ 



ΤΟ ΤΡΙΤΟ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ 


ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ 




ΤΟ ΕΚΤΟ 


ΤΟ ΤΕΤΑΡΤΟ 


ΤΟ ΠΕΜΠΤΟ 


χωρίς όμως να υποβαθμίζει 
ΚΑΝΕΝΑ από τα 5 προηγούμε¬ 
να. 

ΗΧΟΣ 

Για τα 5 πρώτα δεν υπάρχουν 
και πολλά πράγματα που μπο¬ 
ρούμε να πούμε στο θέμα του 
ήχου, μιας και είναι απλά 
υποφερτός στα αυτιά μας και 
δεν περιέχει τίποτα άλλο εκτός 
από μερικούς ήχους που ακού- 
γονται αμυδρά από το μεγαφω- 
νάκι του ΡΟ σας. Φυσικά δεν θα 
πρέπει να έχετε παράπονο στο 
θέμα του ήχου. Σκεφτείτε την 
εποχή που βγήκαν απλά τα 
υΐ_ΤΙΜΑ 1, 2, 3, 4 και 5 και θα 
καταλάβετε τι ακριβώς εννοώ. 
Οσο για το υΐύπια 6 τα πράγμα¬ 
τα είναι πολύ ικανοποιητικά, 
αφού ο ήχος είναι σε πολύ καλά 
πλαίσια. Πάντως όπως και να 
έχει το πράγμα σαν πακέτο (και 
για το είδος του παιχνιδιού), ο 
ήχος είναι σε επίπεδο που 
σίγουρα θα μπορέσετε να παίξε¬ 
τε άνετα, χωρίς να μπορεί 
κανείς να πει ότι ο ήχος είναι 
εκνευριστικός. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Από τα καλύτερα που έχω 
συναντήσει σε παιχνίδι Οϋ- 


ΡΟΜ. Μέσα στο πακέτο εκτός 
από το 00(1), θα βρείτε 4 τρομε¬ 
ρούς χάρτες που σίγουρα θα 
σας κάνουν την ζωή πιό εύκολη, 
και φυσικά δύο ΤΕΡΑΣΤΙΑ βιβλία 
που θα βρείτε ότι ακριβώς 
χρειάζεστε (και με το παραπά¬ 
νω), για να μπορέσετε να παίξε¬ 
τε οποιοδήποτε υ 1_ΤIΜΑ άνετα 
και ευχάριστα. 

Στο πρώτο βιβλίο είναι μαζεμέ¬ 
να τα ΓηβηυαΙ και οι οδηγίες για 
τα υΕΤΙΜΑ 1-2-3, όπου μέσα 
περιλαμβάνουν το σενάριο του 
κάθε παιχνιδιού, μαζί με τους 
χαρακτήρες, τα τέρατα, και τα 
αόΙΙίύθδ των χαρακτήρων σας, 
ενώ στο δεύτερο υπάρχουν τα 
ΓπαηυαΙ των υΐ,ΤΙΜΑ 4-5-6 με τα 
ίδια ακριβώς στοιχεία. 

Κάτι που πρέπει να προσεχτεί, 
είναι ότι η ΟΡΙΟΙΝ δεν έκανε 
καμμιά απολύτως τσιγκουνιά 
στο θέμα των ιτιαηυαΙ, αφού από 
ότι είδα έχουν προστεθεί και 
μερικά ©χίτα πραγματάκια που 
είμαι σίγουρος ότι θα σας 
φανούν πολύ χρήσιμα. Τέλος θα 
βρείτε και το κλασσικό πλέον 
φυλλάδιο με τις καινούργιες 
κυκλοφορίες της Οπςμη που 
είμαι σίγουρος ότι θα βρείτε 
ενδιαφέρουσες πολλές από 
αυτές. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αγοράστε οπωσδήποτε ένα ΟΟ- 
ΚΟΜ για να μπορέσετε να παί¬ 
ξετε!!! Το πακέτο θα το βρείτε 
σε όλα τα καταστήματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πάρα πολύ καλή συλλογή 
που μπορεί να μην στηρίζεται 
στα γραφικά και τον ήχο, αλλά 


από σενάριο είναι τρομερά. Και 
το πιό σημαντικό απ'όλα; ΠΟΥ 

ΘΑ ΞΑΝ ΑΒΡΕΙΤΕ ΑΥΤΑ ΤΑ 

ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΑΖΕ¬ 
ΜΕΝΑ ΜΕΣΑ ΣΕ ΕΝΑ ΜΟΝΟ Οϋ, 
ΚΑΙ ΣΕ ΤΟΣΟ ΚΑΛΗ ΤΙΜΗ; 


ί · 1?Υ/·Τ.Μ7^· 


Μια συλλογή που δεν 
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ΟΟΝΒΟΙΕ ΒίνίΕΗ 

ΤΗΜίΕ ΜΤΜΤ ΒΟ ΤΜΤΙΒ Ν 

τυκηηίΗΤΗ· 


Ηθυ$Ε 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

51ΙΡΕΠ ΝΕ3 

ΤΕδΤ 

δυΡΕΠ ΝΕ3 


ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




ραία, ποιος έπε¬ 
σε θύμα απαγω¬ 
γής πάλι; Αυτή 
ήταν η πρώτη ερώτη¬ 
ση που έκανα στον 
εαυτό μου την στιγμή που 
άνοιγα το πακέτο του 
παιχνιδιού, γιατί γνώριζα 
την ιστορία όλων των προη¬ 
γούμενων χελωνοπαιχνιδιών. Αυτή 
τη φορά ήταν το άγαλμα της ελευθε¬ 
ρίας... Οσοι από εσάς έχουν παίξει 
κάποιο παιχνίδι με χελωνονινζάκια 
στα οοιη-ορ δεν θα δυσκολευτούν να 
αναγνωρίσουν τα δρπίθδ, τον χειρι¬ 
σμό και τις κινήσεις των ηρώων. Μόνο 
τα ορίιοπδ εδώ είναι στην διάθεσή 
σας: μπορείτε να παίξετε απλό ή δι¬ 
πλό με κάποιον φίλο σας, να παίξετε 
για να κάνετε τον καλύτερο χρόνο σε 
ορισμένα σημεία της πίστας ή να παί¬ 
ξει ο ένας παίκτης ενάντια στον άλ¬ 
λο. Ακόμα ρυθμίζετε τα πλήκτρα που 
θα χρησιμοποιείτε, το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας και τον αριθμό των ζωών που θα 
έχετε. Μετά από αυτό λοιπόν βρίσκε¬ 
στε μέσα στο παιχνίδι, σε ψευδοτρισ- 
διάστατο στήσιμο, πράγμα που σημαί- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ λίγο σαν βαηιβρίβν αν 
παίζετε μόνος σας και εξαιρε¬ 
τικά εύκολο. Θα το τελειώσετε 
γρήγορα και πιστεύω ότι μετά 
θα κλαίτε τα λεφτά που δώσα¬ 
τε. Στο διπλό αλλάζουν τα 
πράγματα. Και πιο διασκεδα- 
στικό είναι και υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να παίξετε ενάντια σε 
κάποιον φίλο σας. Κατά τ’άλλα 
η τεχνική του περιορίζεται 
στην καταπληκτική κίνηση 
όλων των ηρώων. 
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νει ότι μπορείτε να κινηθείτε πάνω κά¬ 
τω στην οθόνη και οι μεταλλαγμένοι 
αντίπαλοί σας εμφανίζονται από πα¬ 
ντού. Αυτοί είναι οι γνωστοί, από την 
σειρά κινουμένων σχεδίων, μασκοφό- 
ροι γνώστες του καράτε που μπορεί 
να σας επιτεθούν με σπαθιά, τσεκού¬ 
ρια, νουντσάκου και αστεράκια ή βόμ¬ 
βες, αλλά θα δείτε ότι αυτές οι ικανό- 
τητές τους δεν διαφέρουν και πολύ 
μεταξύ τους και τους δέρνετε όλους 
με τον ίδιο τρόπο. Εκεί που υπάρχει 
διαφορά είναι στους μεγάλους κα¬ 
κούς στο τέλος της κάθε πίστας που 
αν και είναι πολύ εύκολοι είναι εντυ¬ 
πωσιακά ερπίβδ από άποψη μεγέθους 
και θέλουν αρκετή επιδεξιότητα για 
να νικηθούν, ιδίως στο Η3Γά επίπεδο. 
Το παιχνίδι πήρε το όνομά του από 
τις περιπέτειες που θα ζήσετε μέσα 
στον χρόνο σε διάφορα επίπεδα. 
Ομως οι αντίπαλοι παραμένουν πα¬ 
ντού σχεδόν οι ίδιοι και μόνο το περι¬ 
βάλλον αλλάζει. Τα πλέον όμορφα 
επίπεδα είναι εκείνα της προϊστορι¬ 
κής εποχής με τους δεινοσαύρους, 
το επίπεδο πάνω στο τραίνο στην 
Αγρια Δύση με την υπέροχη μουσική 
και το όγδοο επίπεδο στο οποίο χρη¬ 
σιμοποιείται το Μοάβ 7 για γρήγορη 
κίνηση σε όλη την έκταση της οθό¬ 
νης. Οι κινήσεις των ηρώων μας -οι 
οποίοι διαφέρουν μεταξύ τους σε δύ¬ 
ναμη και ταχύτητα- είναι εντυπωσια¬ 
κές και βγαλμένες από τις πραγματι¬ 
κές πολεμικές τέχνες. Μετά από τις 
κινήσεις θα εντυπωσιαστείτε σίγουρα 
από το αηιιτιαίιοη που υπάρχει. Οι 
ήρωές σας περιστρέφουν τα όπλα 
τους στα χέρια τους, αρπάζουν τους 



αντιπάλους τους και τους χτυπούν 
στο πάτωμα -ναι, υπάρχει αρκετή βία 
στο πρόγραμμα- κάνουν διάφορες 
αστείες κινήσεις όταν καίγονται ή χά¬ 
νουν ενέργεια και φαίνεται τελικά ότι 
αρκετά Κόγίθδ στο οετίπάςβ έχουν 
πάει στο θέμα κίνησης. Το καλύτερό 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Θεωρώ αυτονόητη την κατανά¬ 
λωση μίας πίτσας από τον κάθε 
παίκτη. Ακόμα μπορείτε να 
ανοίξετε μία πιτσαρία στην γει¬ 
τονιά σας, για τους 93ΐπβΓ3. 


είναι όταν πιάνετε έναν αντίπαλο και 
τον εκτοξεύεται... έξω από την οθό¬ 
νη. Αυτό γίνεται με την αυτόματη με- 
γένθυνση -δοαΙΙίης- που επιτρέπει το 
ΙιεΓάνναΓθ του μηχανήματος. Ο ήχος 
έχει πολλά μουσικά θέματα και το 
κλασικό των χελωνών ενώ υπάρχει 
και μέτριος ψηφιοποιημένος ήχος 
στα εφφέ και την ομιλία. Η φωνή των 
ηρώων μας όμως όταν αναφωνούν 
οβννβόεηςβ είναι απαίσια. 
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Το τελείωσα σε 28 λε¬ 
πτά και 36 δευτερόλε¬ 
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6ΑΜΕ ΚΕνίΐνν 



ΗΟΙΙ5Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΟΑΜΕΒΟΥ 

ΤΕ$Τ 

6ΑΜΕΒ0Υ 


Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 


Τ ι είναι αυτό που κάνει ένα παι¬ 
χνίδι να χαρακτηριστεί κλασσι¬ 
κό; Το πόσο καλό είναι, το πό¬ 
σο καταφέρνει να διατηρηθεί στην 
επικαιρότητα, το αν είναι πρωτο¬ 
ποριακό; Δεν μπορούμε να πούμε 
σίγουρα. Το μόνο όμως που είναι 
βέβαιο είναι πως το Π-Τγρθ είναι 
ένα από αυτά τα επονομαζόμενα 
κλασσικά παιχνίδια. Αποτέλεσε 
σημείο αναφοράς και μέτρο σύ¬ 
γκρισης για όλα τα δάοοί 'θγπ υρ 
που κυκλοφόρησαν πριν ή ακόμη 
και μετά από αυτό. Εκδόσεις του 
κατασκευάστηκαν και συνεχίζουν 
να κατασκευάζονται σχεδόν για 
όλους τους υπολογιστές και κον¬ 
σόλες. Πρωτοκυκλοφόρησε σαν 
οοίπ ορ από την Ιγθγπ και εμείς το 
πρωτοσυναντήσαμε στην έκδοσή 
του για Απιίςβ (πριν λίγους μήνες 
μάλιστα είχαμε παρουσιάσει και το 
δεύτερο μέρος που ήδη κυκλοφο¬ 
ρεί). Ακόμη και η έκδοσή του για 
ΜβδΙθΓ δγδίβπι που δοκίμασα πριν 
ένα χρόνο ήταν τέλεια. Στο δυρθΓ 
ΝΕδ ήταν από τους πρώτους τίτ¬ 
λους που κυκοφόρησαν, ελαφρά 
διαφοροποιημένος, κάτω από το 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι μόνο το μεγάλο 
όνομα που κουβαλάει, είναι 
και το ότι είναι από μόνο του 
ένα καταπληκτικό παιχνίδι 
για το Οαπιβόογ. Αν κάποια 
στιγμή δημοσιεύσουμε τα Ιορ 
παιχνίδια για κάθε μηχάνημα 
είναι το πρώτο υποψήφιο για 
την κατηγορία του. 



όνομα δυρθΓ Ρ-Τγρβ (το προσω- 
νύμιο δυρθΓ προηγείται στο 99% 
των τίτλων του δυρθΓ ΝΕδ!). 

Η αποστολή σας είναι απλή. 
Πρέπει να καταστρέψετε την σα¬ 
τανική αυτοκρατορία των ΒΥϋΟ, 
δηλαδή ό,τι κινείται στην οθόνη 
(αν κάτι δεν κινείται αλλά σας φαί¬ 
νεται ύποπτο, πυροβολήστε το κι 
αυτό, δεν χάνετε τίποτα...). 
Φυσικά στον δρόμο σας θα βρείτε 
τα απαραίτητα για ένα τέτοιο παι¬ 
χνίδι ροννθΓ υρδ που θα κάνουν 
την επιβίωσή σας ευκολότερη. Οι 
πίστες είναι έξι και στο τέλος κάθε 
μιάς υπάρχει και ένας μεγάλος κα¬ 
κός που πρέπει να τον νικήσετε 
για να περάσετε στην επόμενη. 
Στο τέλος της έκτης βρίσκεται ο 
Βγάο, καθαρίστε και μ’ αυτόν και 
τελειώσατε. Ακούγεται εύκολο 
αλλά δεν είναι! Εδώ μπαίνει το μό¬ 
νο, ίσως, αρνητικό στοιχείο του 
παιχνιδιού : η δυσκολία του. Το Π- 
Τγρβ συγκεντρώνει μερικά από τα 
πιο απεχθή χαρακτηριστικά των 
παιχνιδιών αυτού του είδους. 
Πρώτον δεν υπάρχει μπάρα ενερ- 
γείας αλλά σκοτώνεσαι με το πρώ¬ 
το χτύπημα. Δεύτερον το διαστη¬ 
μόπλοιο καταστρέφεται ακουμπώ- 
ντας στα τοιχώματα. Τρίτον όταν 
χάσετε μια ζωή χάνετε και όλα τον 
έξτρα οπλισμό που έχετε κερδί¬ 
σει. Και τέταρτον και πιο σπαστι¬ 



κό, όταν χάσετε δεν συνεχίζετε 
από εκεί που βρισκόσασταν αλλά 
γυρίζετε πιο πίσω. 

Παρ' όλη όμως την δυσκολία του 
το Π-Τγρβ παραμένει ένα κατα¬ 
πληκτικό παιχνίδι και ίσως το κα¬ 
λύτερο δάοοί *θγπ υρ για το 
ΟθΓΠθόογ μέχρι στιγμής. Είναι μέ¬ 
σα στου πέντε πρώτους τίτλους 
που πρέπει να έχετε στην συλλο¬ 
γή σας. 



ΜΕΏΕΕΞΕ· 

Αφήστε τα λόγια και 
τρέξτε να το 
αγοράσετε. 
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ΟΟΝϋΟΙΙ ΠΕνίΕΝ 



ΗΟΙΙ5Ε 

5ΕΟΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


ΤΟΥ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Φ υσικά δεν περιμένατε τίποτα από 
ένα παιχνίδι γκολφ στο Οαπίθ 
6β3Γ. Λάθος σας, γιατί αυτό είναι 
το καλύτερο παιχνίδι γκολφ που εμείς 
τουλάχιστον παίξτε σε κονσόλα και 
όχι μόνο! Το πρώτο πράγμα που θα 
σας ενυπωσιάσει είναι τα γραφικά 
του και ο τρόπος με τον οποίο εμφα¬ 
νίζει το γήπεδο. Βλέπετε λοιπόν τα 
πάντα από πάνω σε κάποια γωνία που 
σας επιτρέπει να πείτε ότι υπάρχει 
και μια μικρή ψευδοτρισδιάστατη αία- 
σθηση. Ο χώρος αποτελείται από με¬ 
ρικά δέντρα, θάμνους, λιμνούλες, 
χορτάρι και περιοχές με άμμο, πράγ¬ 
ματα που θα συναντήσετε και σε οποι- 
οδήποτε αληθινό γήπεδο Γκολφ, και 
πάνω σε αυτή τη διαμόρφωση στηρί¬ 
ζεται ολόκληρο το ςαπιβρΙβγ. 

Ετσι θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
το ειδικό μπαστούνι για κάθε περί¬ 
πτωση υπολογίζοντας ταυτόχρονα 
την φορά του ανέμου που εμφανίζε¬ 
ται σε ένα ειδικό ίοοπ και να λαμβάνε¬ 
τε υπ’όψιν σας τα εμπόδια που υπάρ¬ 
χουν στο δρόμο της μπάλλας μέχρι 
την τρύπα. Υπάρχουν τρία είδη παι¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καταπληκτικό! Ημουν εχθρός 
του Γκολφ, σαν άθλημα αλλά 
και σαν οοπιρυΐβτ Οθγπθ, πα¬ 
ρόλο που η πρώτη μου επαφή 
σε κάποιο παιχνίδι στα ηλε¬ 
κτρονικά ήταν πολύ ευχάρι¬ 
στη. Ομως το 3υρβΓ ΟοΙί είναι 
τέλειο από άποψη ρπιβρίβν 
είτε παίζετε διπλό είτε μόνος 
σας. Είναι πολύ γρήγορο και τα 
γραφικά έχουν φανταστική λε- 
πτομέρια και ρεαλιστική απει¬ 
κόνιση του χώρου. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Προς θεού δεν θα σας στείλω 
να κάνετε προπόνηση σε πραγ¬ 
ματικό γήπεδο. Οχι, απλά θα 
σας πω να συνηθίσετε στην 
ιδέα του καρώ παντελονιού και 
του καπέλλου... 


χνιδιού: το δίΓοΚβ σημαίνει ότι κερδί¬ 
ζει ο παίκτης με τα λιγότερα χτυπήμα¬ 
τα κατά την διαδρομή των 18 τρυπών. 
Στο ΜθΙοΙί Ρΐ3γ δύο παίκτες προσπα¬ 
θούν να βάλουν την μπάλλα στην 
τρύπα με όσο το δυνατόν λιγότερα 
χτυπήματα και αυτός που τα κατα¬ 
φέρνει κερδίζει την τρύπα. Τέλος στο 
ίΓ3ΐηίη9 απλώς επιλέγετε μία τρύπα 
για προπόνηση. Μπορούν να παίξουν 
μέχρι και τέσσερις παίκτες ενώ αν 
δεν έχετε κάποιν αντίπαλο να ξεφτι¬ 
λίσετε μπορείτε να παίξετε άνετα 
ενάντια στον υπολογιστή! Το πρό¬ 
γραμμα σας προσφέρει τους τέσσε¬ 
ρις χαρακτήρες, ο καθένας με τα δικά 
του χαρακτηριστικά τα οποία μπορεί¬ 
τε να πειράξετε μέχρι ένα σημείο 
φτιάχνοντας τον ιδανικό κατά την 
άποψή σας παίκτη. Ακόμα μπορείτε 
να διαλέξετε και έναν σύντροφο που 
να σας συμβουλεύει και να επιρρεάζει 
τις μπάλες σας έμμεσα- Δώστε μετά 
το όνομα του παίκτη σας και είσαστε 
έτοιμοι να ξεκινήσετε. Αν τύχει να κά¬ 
νετε κάποιο λάθος στον χειρισμό και 
δείτε ότι θα στείλετε την μπάλλα σε 
μέρος που δεν πρέπει, απλά πατάτε 
το κουμπάκι και γυρίζετε πίσω διορ¬ 
θώνοντας το όποιο πρόβλημα. Ακόμα 



μπορείτε να δείτε όλο το χώρο του 
παιχνιδιού με μια ειδική επιλογή και 
με οθόνες που σκρολλάρουν προς 
οκτώ κατευθύνσεις και, όταν τελειώ¬ 
σει ένας αγώνας μπορείτε να δείτε ο 
σκορ με το οποίο κερδίζετε ή χάνετε 
μέχρι εκείνη την στιγμή. Ιδιαίτερη 
προσοχή στο παιχνίδι σας πρέπει να 
δώσετε για να μην φεύγει η μπάλλα 
από την έκταση του γηπέδου, να μην 
πέσει μέσα στο νερό γιατί θα σας ανα¬ 
γκάσει να χτυπήσετε την μπάλλα από 
την αρχή ή στο πιο κοντινό σημείο με 
το νερό. Οι δυσκολότερες βολές εί¬ 
ναι αυτές μέσα από τους λάκους με 
την άμμο. Οσο για τα γραφικά... αυτά 
είναι από τα καλύτερα που έχουμε δει 
σε αντίστοιχο παιχνίδι σε κονσόλα. 



^ «ΙΕ ΛΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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Δεν θα βρείτε καλύτερο 
93ηβρΐ3ν σε ανάλογο 
παιχνίδι εύκολα. 
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ΗΕνίΕΗ ΑΝΑΓΝΠΠΗ 






X. ΑΒΑΚΙΑΝ 


Ε ίναι ένα Ατοβάβ Οαιηβ που έχει μια 
υπόθεση αρχαίας ελληνικής μυθο¬ 
λογίας, πράγμα που τελευταία υπάρχει 
πολύ. Στο ΘΟϋδ η λέξη "μεγάλος" έχει 
μιά διάσταση θεϊκή. Το σενάριο του 
παιχνιδιού αυτού αρχίζει όταν οι θεοί 
είχαν χτίσει μια απίστευτη πόλη, με 
αμύθητα πλούτη πέρα από κάθε ανθρώ¬ 
πινη φαντασία. Ομως κάποτε οι θεοί τη 
βαρέθηκαν και αναγκάστηκαν να την 
εγκαταλήψουν. Ετσι γέμισε από πολ¬ 
λές χιλιάδες μοχθηρά και σιχαμερά 
όντα. Ωσπου κάποιος αρχαίος Ελληνας 
ζήτησε σαν αντάλλαγμά του την αθανα¬ 
σία και μια θεϊκή θέση στον Ολυμπο και 
να σκοτώσει αυτά τα όντα. Γενικά είναι 
ένα 93(πβ με σχεδόν τέλεια γραφικά και 
βάθος χειρισμού. Ενώ τα εφφέ είναι 
άψογα. 

Τα τεράστια δρπίεε έχουν το πλεονέ¬ 
κτημα να πηδάτε γρήγορα για να απο¬ 
φεύγετε τα εμπόδια. Ακόμα καλό είναι 
να έχετε ένα όπλο για να αντιμετωπί¬ 
σετε τους αντιπάλους σας. Στο κάτω 
αριστερά μέρος του μόνιτορ σας φαίνε¬ 
ται η ζωή που έχετε σαν ένα καφετί 
υγρό. Ο πιθανός οπλισμός σας είναι 
ενεργειακές βολές ή μαχαίρια και δυ¬ 
νατά ερπίβε για βοήθεια γύρω από το 
κεφάλι σας. Με το ίίΓβ τα όπλα που έχε¬ 
τε εκσφενδονίζονται στους εχθρούς 
σας. Πρέπει να παίρνετε ο,τι βρίσκετε 
μπροστά σας (π.χ. κλειδιά) γιατί θα 
σας χρειαστούν μελλοντικά. Οι εχθροί 


0 ΒΕΥΙΕΜΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Αυτό το μήνα είναι 
από την Θεσ-σαλο¬ 
νίκη και έχει ένα 
ασυνήθιστο όνομα. 
Οπως και να το κά¬ 
νουμε το επίθετο 
Αθακιάν δεν είναι 
και τόσο κοινό! Με 
το κείμενο που 
διαβάσατε κέρδισε 
μια θέση στο πάν- 
θεον του ΙΙ5Εη. 
Εχει μια Απτίςβ 
500 (ΙΜύγΙβ) και 
τις ελεύθερες 
ώρες του ο δεκαεξάχρονος αναγνώστης 
μας παίζει διάφορα παιχνίδια. Ακόμα ασχο- 
λείται με το ποδόσφαιρο και την μουσική. 
Ας επικοινωνήσει μαζί μας για να πάρει το 
δώρο του. 


σας είναι μικρά όντα σαν πιθηκάκια, 
περπατάνε με τα χέρια και σας ρίχνουν 
ακτινοβολία. Ακόμα υπάρ¬ 
χει και μια ιπτάμενη πα¬ 
ραλλαγή τους. Στα επόμε¬ 
να ΙβνβΙε θα δείτε κάποια 
φτερωτά αγάλματα να ζω¬ 
ντανεύουν ή κάποια όντα 
να θέλουν να σας κλέ¬ 
ψουν. Στο τέλος του κάθε 
επιπέδου, όπως στα πε¬ 
ρισσότερα 3Γ030β- 
ρΙβίίοΓΓπ υπάρχει ο κακός 
αρχηγός που πρέπει να 
σκοτώσετε. Αυτοί είναι 
εξωφρενικοί Κένταυροι 
έως τεράστιοι μονομάχοι. 
Τα γραφικά είναι 
ΘΑΥΜΑΣΙΑ από συμπαγή 
ό3θΚ9Γουηάδ και τα φαντα¬ 
στικά χρώματα. Ο ήχος εί¬ 
ναι άψογος, με εφφέ και 
μουσική φτιαγμένη από το 
μουσικό συγκρότημα 
ΝβΙιοπ 12. Το 3 η ί ΓΠ 3ί ι ο π 
είναι εντυπωσιακό ενώ 
στους μεγάλους χαρακτή¬ 
ρες είναι ρεαλιστικό. Οι 
εκρήξεις είναι πάρα πολύ 
καλές ενώ το δοτοΙΙιπρ το 
οποίο είναι 8 κατευθύνσε¬ 


ων θα μπορούσε να παρουσίαζε βελ¬ 
τίωση. Το παιχνίδι αρχίζει όταν ομά¬ 
δες όντων τερατοειδών έρχονται κατά 
πάνω σας και όταν τα σκοτώσετε παίρ¬ 
νετε όοπυδ. Πρέπει ακόμα να σκοτώνε¬ 
τε τα όντα στην ώρα τους, γιατί μετά 
σας κάνουν ομαδική επίθεση που έχει 
σαν αποτέλεσμα να χάσετε ενέργεια. 
Οι μοχλοί πρέπει να είναι κατεβασμέ- 
νοι ή να τους κατεβάσετε για να απο¬ 
φύγετε τις παγίδες που σας λιγοστεύ¬ 
ουν την ενέργεια. Ακόμα να παίρνετε 
κυρίως ενέργεια και μετά άλλα όπλα. 
Αναλυτικότερα στο πρώτο ΙβνβΙ πρέ¬ 
πει να κατεβάζετε τους μοχλούς για να 
αποφύγετε τις παγίδες. Σκοτώστε τα 
όντα και κερδίστε όοπυδ. Πάρτε το 
κλειδί που θα εμφανιστεί μπροστά σας. 
Ακολουθούν πλατφόρμες. 




Ενα παιχνίδι που δεν 
πρέπει να σας λείπει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

92 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΗουδΕ 

00 ΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 


Είναι ένα από τα ελάχιστα 3Γ03άθ 
3άνθηΙϋΓΘ5 που έβγαλε η Οοθ3π και το 
είχαμε παρουσιάσει μερικά τεύχη πριν 
στην Απιιςβ. Ομως στο ΡΟ βλέπουμε 


καλύτερα χρώματα, όχι μόνο στο 
όβοΚςτουπά (αν και στον ουρανό οι 
διαβαθμίσεις είναι χειρότερες) αλλά 
και στα ερπίβε. Η υπόθεση έχει παρα- 
μείνει ίδια και εσείς ελέγχετε τον ΕίΡ 
στην προσπάθειά του να... 

Διαβάστε την υπόθεση στο προπροη- 
γούμενο τεύχος μας. Εκείνο που μας 
κατέπληξε στο ΡΟ είναι το μέγεθος 
των ερπίθδ, τα οποία διαφέρουν και 
σε εμφάνιση από τα υπόλοιπα μηχα¬ 
νήματα και είναι και πιο μεγάλα. 
Βέβαια στο αηιιτοΐιοπ μερικά έχουν 
ένα ανεπαίσθητο πρόβλημα, αλλά 
ποιος νοιάζεται όταν η οθόνη γεμίζει 
από τέρατα. Ο ήρωάς μας έχει κι 
αυτός το ίδιο περίεργο βάδισμα με 
την Αγτιι 93, αυτή την πεταχτή κίνηση 
που κάνει το απίΓτοίίοπ να δείχνει 
μέτριο. Το οριζόντιο $ογοΙΙιπ 9 έχει 
κάποιο πρόβλημα όταν γυρίζει την 
οθόνη με το σύστημα του ίΐιρ δΟΓθβπ 
ενώ το κάθετο δοτοί11η9 είναι 
καταπληκτικό για τα δΐ3ηά3Γδ των 



ΡΟδ. 

Με τον χειρισμό ίσως αντιμετωπίσετε 
κάποιο πρόβλημα αν δεν χρησιμοποιή¬ 
σετε ιογείιοΚ ιδίως όταν το πιβηυαΙ 
λέει ότι το ίιτβ είναι το δρβοβ ενώ 
μετά από την (απελπισμένη) ψηλάφι- 
ση του πληκτρολογίου ανακαλύπτεις 
ότι είναι το δεξιό δίιιίί. Μεγάλη προ¬ 
σοχή θα χρειαστεί επίσης στα άλματά 
σας. Υπάρχουν φυσικά όλα εκείνα τα 
3Γ03άθ 3άνβηίυΓβ στοιχεία με τα διά¬ 
φορά μαγαζιά απ’όπου αγοράζετε ένα 
σωρό καλούδια και διάφορες κατευ¬ 
θύνσεις να ακολουθήσετε. 




Αρκετά καλό όπως και 
στην Απιιςβ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

87 

ΗΧΟΣ 

83 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

83 . 



ΗουδΕ 

Ρ0Υ0ΝΟ3Ι5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑίΙΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΕδΤ 

ΟΡΟ 


χαρακτηριστικά. Το πρόγραμμα είναι 
κατασκευασμένο σε Μοόβ 0 και όμως 
υπάρχει αρκετή λεπτομέρια. Τα όβεΚςτουπόδ 
είναι πολύ καλά και η οθόνη μέσα στην 


Για τον ΟΡΟ; Ναι, και είναι καταπληκτικό! 

δΟΓοΙΙάρει όπως και στις 16-ύιΙ εκδόσεις. 0 \ 

ο 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

67 

Υπάρχουν 60 επίπεδα να παίξετε τα οποία 

χειρισμός είναι καλός και σ'αυτό βοηθάει και 

*1 .ΤΟ * 

ΗΧΟΣ 

88 

είναι όμοια με των 16-όιί εκδόσεων σε 

η μικρή σχετικά ταχύτητα με την οποία 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

στήσιμο αλλά και στα λοιπά τεχνικά 

κινούνται τα πάντα σ’αυτό το πρόγραμμα. 
Γιατί όπως και να το κάνουμε όταν 

94 %] 

ΓΕΝΙΚΑ 

90 




Ί·»Λί·».<·υι I 


Υπέροχο παιχνιδάκι, 
της ΡδΥ9Π05ΐδ να μην 
το ξεχνάμε. 



εμφανίζονται τόσα πολλά δρπίβδ ο Ζ80 
αντιμετωπίζει κάποιο μικρό πρόβλημα. 
Τίποτα το σημαντικό βέβαια απλώς οι 
προγραμματιστές αποφάσισαν να μειώσουν 
την ταχύτητα και αυτό γίνεται φανερό 
περισσότερο στις εκρήξεις όταν απο¬ 
φασίζετε να καταστρέψετε ένα σωρό 
ίβιτιπτιηςδ ταυτόχρονα. Ο ήχος είναι το 
δεύτερο σημαντικό σημείο του παιχνιδιού. Οι 
ρυθμοί είναι πολλοί και όλοι ευχάριστοι 
αλλάζοντας από πίστα σε πίστα. Το 
φόρτωμα είναι γρήγορο όταν αλλάζετε 
πίστα και μπορείτε να κάνετε ό,τι και στις 
άλλες εκδόσεις. Να σκάψετε κάθετα, 


διαγώνια και με τα χέρια σας, να 
σκαρφαλώσετε, να πέσετε με ομπρέλλα κτλ. 
Και το 3πΐΓΠ3ίιοη σε αυτές τις περιπτώσεις 
είναι πολύ καλό. Στο πράσινο μόνιτορ τώρα 
το πρόγραμμα αδικείται κάπως αλλά 
μπορείτε να παίξετε χωρίς προβλήματα. Στο 
έγχρωμο εμφανίζονται και τα 16 χρώματα 
του ΟΡΟ σε ένα πολύ καλό αποτέλεσμα. 
Ανήκει στα παιχνίδια εκείνα που στηρίζονται 
στο 93πιβρΐ3γ τους και όχι στα τεχνικά τους 
προσόντα. Ομως ο ΑππδίΓβό τα καταφέρνει 
και στα δύο. Εχει διατηρήσει αναλείωτο το 
περιεχόμενο των 16-βιί εκδόσεων και τα 
γραφικά είναι πολύ καλά, για το είδος του. 


68 υ8ΕΒ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

115 Θ01.0 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ 1 ΡΟΒΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΘΡΘ 


Το χαριτωμένο μέχρι αηδίας παιχνίδι τώρα 
ακόμα πιο αηδιαστικό στους ΟΡΟ. Υπάρχουν 
32 επίπεδα το ένα δυσκολότερο από το άλλο 
αλλά πραγματική πρόκληση δεν υπάρχει 
σχεδόν σε κανένα. Στα περισσότερα θα 
χάσετε από αστείους λόγους και θα 
εκνευριστείτε. Ακόμα... Πολύ φτωχά 
όαοΚςΓουπάε, τα οποία αποτελούνται από 
έναν ουρανό με μερικά σύνεφα και... τίποτα 
περισσότερο. Επίσης οι πλατφόρμες πάνω 
στις οποίες κινούνται τα $ρπίβ5 είναι 
χοντροκομμένες, παρά το μέγεθος τους. Από 
τις χειρότερες χρήσης του Μοάθ 0! Το 
χειρότερο από όλα είναι η αργή ταχύτητα με 
την οποία κινούνται όλα. Για στατική οθόνη 
χωρίς εοΓοΙΙίπς αυτό είναι απαράδεκτο. Το 
αποτέλεσμα είναι, όχι μόνο εκνευριστικό, 
αλλά κάνει και το οοΙΙΐδίοη άθΐβοίιοη πολύ 
δύσκολο, καθώς τα $ρπίβ$ δεν κινούνται ανά 


ριχβΙ. Υπάρχουν βέβαια 16 χρώματα να δείτε 
αλλά στο πράσινο δεν λέει τίποτα. Μοιάζει 
πολύ χλωμό και προφανώς δεν σκέφτηκαν 
ότι αν χρησιμοποιούν χρώματα με δυνατές 
αντιθέσεις θα ήταν πολύ καλύτερα για οσους 
δεν έχουν έγχρωμο μόνιτορ. Τα 5ρπ1β$ (5-6 
ταυτόχρονα στην οθόνη) είναι φτωχά από 
άποψη λεπτομέριας και μεγέθους και παρόλο 
που η ποικιλία τους είναι αρκετή τα 
περισσότερα μοιάζουν -εξαιτίας του κακού 
σχεδιασμού- μεταξύ τους. Στα αρχικά 
επίπεδα το βπιπΊβύοη είναι μάλλον φρικτό 
ενώ μετά βελτιώνεται κάπως. Μην 
περιμένετε όμως να δείτε τους μεγάλους 
κακούς του οοιη-ορ και των 16-όιί εκδόσεων. 
Και αυτό όχι εξαιτίας της όρασής σας αλλά 
γιατί δεν υπάρχουν μεγάλοι κακοί! Είναι 
τελικά μια αποτυχία! Και το λέω αυτό χωρίς 
καμία τύψη ή πάθος. 

Κρίμα ένα παιχνίδι με αυτό το ςαπιβρίβγ να 
εμφανίζεται σε τέτοια χάλια στον ΟΡΟ, ένα 
μηχάνημα που τουλάχιστον για το 93ΐτιβρΐ3γ 
των παιχνιδιών του μπορούσε να υπερη- 
φανεύεται. 



ΚΙΙΧΕΚΒΑΙΧ 


ΗουδΕ 

ΜΙΘΗΟΙ05 

ΡΟΒΜΑΤ 

Αί 1 ΡΟΒΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΘΡΘ 6128 


Σας αρέσουν τα σπορ; Σας αρέσει να 
δέρνετε; Πώς θα σας φαινόταν μια σαλάτα 
από αυτά τα δύο; Θα μου πείτε βέβαια πως 
έχετε ξαναδεί το θέμα σε πολλά άλλα 
93Πΐ6$. Εχετε όμως άδικο, γιατί παιχνίδια 
υπάρχουν πολλά, ΚΙΙΙΕΠΒΑΙΙ όμως ένα! 
Σαν «πόθεση, θα σας θυμίσει ίσως το 
5 ΚμΤΕ 1Λ/ΑΠ5, αφού και αυτό βασίζεται σε 
ένα άθλημα όπου οι παίκτες κινούνται 
πατινάροντας. 5ο, ννόίΓε ηβνν βιτουηά 
μπορεί να ρωτήσετε ..Λοιπόν, αρχίζοντας, 
ελέγχετε μία ομάδα απ<. ιελούμενη απο 
πέντε παίκτες, και πρεπει απ,' · να νικήσετε 
κάποιους αγώνες για ν^ ανεβετε σε 
ανώτερη κατηγορία. Ομως, δεν είναι αυτό 
το ατού του παιχνιδιού. ’ ατού είναι το 
φοβερό 93άΐβρΐ3γ !! Και το φοβερό 
93ΠΊβρΐ3γ βασίζεται στον εθισμό του... 
ξύλου!! Και έτσι σε κάθε αγώνα πέφτουν 


άγριες “μάπες", οι οποίες γίνονται πιο 
άγριες ανάλογα με τον αντίπαλο που 
παίζετε. Ετσι μπορείτε να κατακρεουργή¬ 
σετε τους τελευταίους στη βαθμολογία, 
ενώ αν παίζετε με κάποιον από τους 
τέσσερις πρώτους πέφτει πραγματικά το 
ξύλο της αρκούδας !!! Υπάρχουν πολλοί 
τρόποι να πλακώσετε στο ξύλο τους 
αντιπάλους, από απλές γροθιές και 
κλωτσιές, μέχρι ιπτάμενες κλωτσιές, 
αγκωνιές ενώ μπορείτε να πηδήξετε πάνω 
στον αντίπαλο και να του κάνετε τη μάπα 
κιμμά, συνθλίβοντάς τον στο δάπεδο και 
πολλά άλλα βίαια και ερεθιστικά πραγματα 
(ΒΒΗΗΗΑΑΑΑ !!!)!!! Το γήπεδο είναι 
κυκλικό και το 5θΓθΙΙίπ9 γρήγορο. Τα 
τέρματα είναι κάποιες τρύπες στον τοίχο, 
στις οποίες πρέπει να μπει η μπάλα. Τέλος 
τα γραφικά είναι λεπτομερή με μπόλικο 
3πΙιτΐ3ΐιοη και ομαλότατη κίνηση.Ο ήχος 
αποτελείται μόνο από ηχητικά εφφέ, τα 
οποία δίνουν ένταση στο παιχνίδι. 

Το πρόγραμμα παίζεται επίσης διπλό και 
έχει δυνατότητα 53νβ. 
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ΡΙΑΜΕ8 ΟΡ ΡΚΕΕΟΟ 


ΤΟ ΕΤΧΕΙΡΙΑΙΟ 




(βαθμός δυσκολίας 2) 

Ενα περίεργο νησί. 
Μπορεί να γίνει αφάντα¬ 


ΖάυΚυ, ΖαςίιυΙ, ΗυΙαςα και 
Κίιαπ. Πηγαίνετε στην 
Κίΐ3π η οποία θα σας δώ¬ 
σει την θέση των ΚβΙυ 


του Νβδίί Ν3ίτΐ3ΐί. Αυτός 
θα δεχτεί να συνεργαστεί 
με τον όρο να σώσετε την 
03όί3 Ν3ΓΠ3Η. Πράγμα εύ¬ 
κολο αφού το μόνο πού 
έχετε να κάνετε είναι να 
πάτε να την βρείτε και αυ¬ 
τή δέχεται αμέσως. Πίσω 
στον Ν35ίί ΝβιτιβΙί που 
τώρα είναι πρόθυμος να 
έρθει με το μέρος σας και 
τέλος. 

Μερικές ακόμη χρήσι¬ 
μες συμβουλές : Αν δεν 
έχετε μέσον για να κατε- 
στρέψετε τα ελικόπτερα 
του 5033Ι3Π μπορείτε να 
πάτε πρώτα στην Οβάίβ 
Ν3ΠΊ3ΙΪ που σας δίνει ένα 
φορτηγό. Τώρα αν πάλι 
δεν σας φτάσει κι αυτό 



στα δύσκολο, να εμπλα- 
κείτε με ένα σωρό πρόσω¬ 
πα και τελικά να καταλή¬ 
ξετε σε αδιέξοδο. Η λύση 
που θα σας δώσουμε είναι 
εξαιρετικά απλή, έχει μό¬ 
νο μια μικρή δυσκολία αλ¬ 
λά ήταν η μόνη που βρή¬ 
καμε. Στο νησί κυριαρ¬ 
χούν δύο οικογένειες οι 
όονβ στο νότο και οι 
0ςό3ΐι στον βορρά. Το 
καλύτερο είναι να αποφύ¬ 
γετε να ανακατευτείτε 
στην διαμάχη τους, μια και 
οι μεν σας ζητούν να σκο¬ 
τώσετε τους δε, ενώ οι 
βοήθεια που θα σας προ¬ 
σφέρουν δεν είναι και πο¬ 
λύ σπουδαία. 

Στο Οβυ έχετε μία και 
μόνη αποστολή, να στρα¬ 
τολογήσετε τον στρατη¬ 
γό Νβδίί Ν3ΓΤΐ3ΐί. Αρχικά 
πηγαίνετε στην ΥουΙου 
που είναι ο σύνδεσμός 
σας. Αυτή πρέπει να είναι 
η κουτσομπόλα του νησι¬ 
ού αφού γνωρίζει για έναν 
σωρό κόσμο : τους ΝθρΙθγ 
ϋον3, ΟάθΖί, Μ3ί31ί, 



ϋθν3, 03013 Ν 3 ΓΠ 31 ί. 
Τώρα πηγαίνετε στον πα¬ 
πά τον ΗυΙαςθ. Αυτός, 
σαν καλός χριστιανός δέ¬ 
χεται να σας βοηθήσει μό¬ 
νο αν κάνετε μπίλιες την 
μονάδα ελικοπτέρων του 
8033Ι3Π. Αυτή βρίσκεται 
στα λίγο νοτιοανατολικά 
από εκεί, τώρα πως θα 
την καταστρέψετε ο θεός 
βοηθός. Αφού καταστρέ¬ 
φετε την μονάδα ο παπα- 
Ηυΐ393 σας δίνει την θέση 


έχετε δύο λύσεις. Η μία εί¬ 
ναι να προσπαθείτε να κά¬ 
νετε ντου σε εχθρικά οχή¬ 
ματα και οι άλλη να μπλέ¬ 
ξετε με τον ατελείωτο 
δαίδαλο των ψυχοπαθών 
του νησιού προσπαθώ¬ 
ντας να τους πείσετε να 
σας βοηθήσουν. Μόνο 
μείνετε μακριά από τον 
Ζ39άυΙ καθ’ ότι προδότης. 
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ΤΟ ΕΓΗΕΙΡΙΒΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 





ιπκιν 


Το καλύτερο ρΙοΗοηη 
όλων των εποχών σε μία 
εντυπωσιακή παιχνιδο- 
μηχανή. Το ίδιο το παι¬ 
χνίδι βοηθάει με το 
εαι^πάςβ που σώζει την 
θέση σας όποτε θελήσε- 
τε. Μπορείτε να σώσετε 
μέχρι τρεις φορές την 
θέση σας εκεί. 



ΥΟδΗΓδ Ι81ΑΝ0 

Είναι το μέρος όπου ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι. Το σπίτι είναι παραδόξως άδειο 
καθώς ο Υοδάί έχει φύγει για να σώσει 
τους φίλους μας. Υπάρχουν 6 επί¬ 
πεδα σε ολόκληρο το νησί και ει¬ 
δικά το ΥβΙΙονν δννιίοΗ ΡβΙαοβ 
είναι ένα εκπληκτικό μέ¬ 
ρος για να εξασκηθεί¬ 
τε στις αλλαγές 
των διακο¬ 
πτών. Οι _ 


πρώτες πίστες μάλιστα του παιχνιδι¬ 
ού είναι τόσο απλές που καλό θα ήταν 
να τις αξιοποιήσετε για να μάθετε τον 
χειρισμό. Χτυπήστε όλα εκείνα τα πε¬ 
ρίεργα κουτάκια που βγάζουν γράμ¬ 
ματα και σας εξηγούν τί πρέπει να κά¬ 
νετε. Ετσι με αυτόν τον ίηΙβΓαοΙίνθ 
τρόπο θα καταφέρετε να μάθετε πολ¬ 
λά πράγματα χωρίς να χρειαστεί να 


διαβάσετε το ηηαηυβΙ. 

ΟΟΝϋΤ ΡΙΑΙΝδ 

Είναι ο επόμενος σταθμός σας και 
φυσικά εδώ τα πράγματα δυσκολεύ¬ 
ουν σημαντικά. Αυτό που θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
για να περάσετε χωρίς δυ¬ 
σκολίες είναι η μπέρτα 
σας, και ο Υοδόι. Το πιο 
δύσκολο από όλα είναι 
το σπίτι του φα- 
ντάσμα- 
τ ο ς _ 

ε ν ω 
υπάρ¬ 
χουν και 
δύο κύ¬ 
ριες, μυστι¬ 
κές, τοποθε¬ 
σίες αλλά είναι 
πανδύσκολο να 
τις βρείτε και ανού¬ 
σιο να σας δείξουμε 
τον τρόπο! 

ΤΜΙΝ ΒΒΙ00Ε3 

Μιλάμε για πολύ γέλιο σ’αυτή την 
πίστα που θα χρειαστεί να κάνετε. 
Τοκαλύτερο πράγμα που έχετε να κά¬ 
νετε εδώ είναι να βρείτε τον Υοδάι και 
ναμη τον χάσετε από τα μάτια σας ή 
μάλλον από την σέλλα σας! Και αυτό 
γιατί μόνο με την βοήθειά του θα μπο¬ 
ρέσετε να υπερπηδήσετε τα τεράστια 
χάσματα που έχουν βάλει οι προ¬ 
γραμματιστές στον δρόμο σας. Αν 
φτάσετε στο επίπεδο αυτό χωρίς 
Υοδάί, τότε τί να πώ, θα πρέπει να εί- 
σαστε εκπληκτικός παίκτης για να κα¬ 
ταφέρετε τότε είσαστε πραγματικός 
παικταράς! Αξίζει να επιστρέφετε πί¬ 
σω, μόνο και μόνο για να τον πάρετε 



στην κατοχή σας. 

Ρ0ΗΕ3Τ ΟΡΙΙΙϋδΙΟΝ 

Εδώ θα χρειαστείτε μάλλον το μυαλό 
σας παρά τις αΐΌαάβ ικανότητές σας. 
Τα πράγματα είναι απίστευτα δύ¬ 
σκολα αν μπλέξετε και η μό¬ 
νη συμβουλή που μπορώ 
να σας δώσω είναι, μόλις 
βρεθείτε σε αδιέξοδο να 
ψάξετε για το κλειδί και 
την κλειδαριά παρά να 
προσπαθήσετε να τερμα- 
τήσετε επίπεδα. Και αυτό για-' 
τί θα βρεθείτε πάλι στο ίδιο σημείο. 
Και μια τελευταία συμβουλή, αναζη¬ 
τήστε το κλειδί στα επίπεδα που περ¬ 
νάτε μέσα μέσα στους σωλήνες. 

0Η0001ΑΤΕΙ81ΑΝ0 

Τ ο επίπεδο με τα άπειρα άλματα θα 
σας καταπλήξει με την δυσκολία του. 
Οποιαδήποτε λάθος κίνηση θα σας 
στοιχίσει την ζωή και οποιαδήποτε 
έξτρα αντικείμενα έχετε στην κατοχή 
σας. Υπάρχουν σημεία όπου πρέπει 
να διατηρήσετε την ισορροπία σας 
πάνω σε παγωμένες κορφές και πλα¬ 
γιές ενώ γύρω σας “πεταρίζουν" οι 
αντίπαλοι. 

ΤΗΕ νΑΙΙΕΥΟΓ Β0Μ8ΕΚ 

Τ ο πιο δύσκολο μέρος του παιχνιδιού, 
όπου πρέπει να 
λύσετε πολύ δύ¬ 
σκολα ρυζζΙβδ. 

Ο ίδιος ο μεγά¬ 
λος τελικός κα¬ 
κός του επιπέ¬ 
δου είναι μια επι¬ 
κίνδυνη απόλαυ¬ 
ση. 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΒΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 


ΤΟΥ 


Ολοι θα θυμάστε 
βέβαια την επιτυχημένη 
ν παρουσία αυτού του 
παιχνιδιού, ιδίως από 
άποψη ποιότητας. Ακόμα όσοι 
ασχολήθηκαν μαζί του θα θυμού¬ 
νται την μεγάλη του δυσκολία. 
Ετσι σας δίνουμε 
μερικές γενικές συμβουλές 
ξεκινώντας με τα είδη 
των μυρμιγκιών: 

0 ΕΡΓΑΤΗΣ 

Το πλέον αδικημένο έντομο από όλα, 
καθώς δεν έχει την δύναμη ούτε την 
ικανότητα να τα βάζει με μεγάλους 
αντιπάλους. Αν θελήσετε ποτέ να γί¬ 
νετε εργάτης κάντε το για να βρεθεί¬ 
τε σε κάποια θέση κοντά σε τροφή ή 
στην εχθρική φωλιά. 

0 ΣΤΡΑΤΙΩΤΗΣ 

Είναι το δυνατότερο μυρμίγκι που 
υπάρχει στην φωλιά σας και καλό θα 
ήταν να μετεμψυχωθείτε στα γρήγο¬ 
ρα σε ένα από αυτά. Μπορεί να τα βά¬ 
λει με πολλούς αντίπαλους εργάτες 
και μια καλή συμβουλή είναι να απο¬ 
φεύγετε να τα βάζετε με εχθρούς του 
ίδιου μεγέθους μ’εσας! Οπως θα έλε¬ 
γε και ο Αάνβηίυτάς μας “καλύτερα 
ζωντανό σκυλί παρά νεκρό λιοντάρι!" 

Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ 

Ο πλέον πολύπλοκος ρόλος που 
μπορείτε να βρείτε στο παιχνίδι. 
Μπορεί να κάνει ότι ένας εργάτης, εί¬ 
ναι πιο δυνατή από αυτόν και πιο αδύ¬ 
ναμη από έναν στρατιώτη. Η δουλειά 
σας θα είναι απλώς να γεννάτε αυγά, 
μέχρι να αποφασίσετε να βγείτε από 
την φωλιά. Αν το κάνετε αυτό, τότε 
έχετε σίγουρα κάνει μια βλακεία(!) 
όσο προκλητική και να είναι αυτή. 
Διότι αν δεν σας σκοτώσουν οι αντί¬ 
παλοι στρατιώτες θα πάτε από κά¬ 
ποια ανθρώπινη δραστηριότητα και 
θα χάσετε το παιχνίδι αμέσως και 
άδοξα. 

01 ΚΗΦΗΝΕΣ 

Ε, στα μυρμίγκια δεν νομίζω να λέγο¬ 
νται έτσι αλλά δεν ξέρω ακριβώς την 


λέξη! Οπότε φροντίστε απλώς να 
έχετε φτιάξει μερικά από αυτά τα 
έντομα αν θέλετε στα γρήγορα να κά¬ 
νετε και μια δεύτερη ή τρίτη αποικία. 
Για να το πετύχετε αυτό θα χρεια¬ 
στούν βέβαια και μερικές βασίλισες. 
Οπότε προσαρμόστε την παραγωγή 
ατόμων ανάλογα με τις ανάγκες σας. 

Η ΕΠΙΘΕΣΗ 

Ο καλύτερος τρόπος επίθεσης γίνε¬ 
ται ως εξής: επιλέγετε το σώμα ενός 
στρατιώτη και καλείτε γύρω σας όσο 
περισσότερα μυρμίγκια σας επιτρέπει 
το παιχνίδι με την ειδική επιλογή. 
Πρέπει να κάνετε μια επίθεση αστρα¬ 
πή και μάλιστα μέσα στην εχθρική φω¬ 
λιά όπου το ιδανικό είναι να σκοτώσε¬ 
τε την βασίλισσα ή όσο το δυνατόν 
περισσότερους εργάτες. Οι σύντρο¬ 
φοί σας ξέρουν και από μόνοι τους ότι 
φεύγοντας πρέπει να πάρουν τροφή 
ή εχθρικά αυγά στην φωλιά τους αλλά 
αν καθυστερήσετε πολύ στην μάχη 
υπάρχει η περίπτωση βγαίνοντας από 
την φωλιά να είσαστε μόνοι σας και 
περικυκλωμένοι... 

ΓΕΝΙΚΑ 

Στην αρχή χρειάζεστε πολλούς εργά¬ 
τες και στρατιώτες. Μετά οπωσδήπο¬ 
τε δώστε βάση στους κιφήνες και τις 
βασίλισσες. Κρατήστε μια ισορροπία 
ανάμεσα στο σκάψιμο για την επέκτα¬ 
ση της φωλιάς και την ανακάλυψη 
τροφής και καλύτερα θα ήταν να δώ¬ 
σετε περισσότερο βάρος στην προ¬ 
σκόμιση τροφής ενώ εσείς ο ίδιος 
αναλαμβάνετε την κατασκευή της 
φωλιάς. Γ ια την βασίλισα διαλέξτε το 
πιο βαθύ και απομακρυσμένο λαγούμι 
αλλά πρώτα εξασφαλίστε της αρκετή 
τροφή. Αυτό είναι επίσης αναγκαίο 
στην αρχή, στην κατασκευή της φω¬ 
λιάς όπου πρέπει να έχετε ήδη αφή¬ 
σει φαγώσιμα δίπλα στην νεογέννητη 
βασσίλισά σας, γιατί ο χρόνος μέχρι 
να κατασκευαστούν εργάτες και να 
της φέρουν τροφή μπορεί να είναι θα¬ 
νατηφόρος γι’αυτήν. Τέλος όσοι θέ¬ 
λουν να παίξουν ένα γρήγορο παιχνί¬ 
δι καλό θα ήταν να αφαιρέσουν τα μυ- 
νήματα και τις ενδιάμεσες σκηνές και 
την αυτόματη ενημέρωση από το παι¬ 
χνίδι. Τί να κάνουμε, αν δεν έχετε πά¬ 
νω από 1 ΜόγΙβ μνήμη πρέπει να κά¬ 
νετε θυσίες για να μπορείτε να παίζε¬ 
τε σε ανεκτή ταχύτητα. 
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ΣΧΕΔΙΑΣΗ : ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 



















































































ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 




ΤΟΥ 


Μέρος Α 

Μετά από πολύ καιρό και από ακόμα 
περισσότερα γράμματά σας ήταν η 
ώρα να δώσουμε την λύση ενός από 
τα πιο απαιτητικά παιχνίδια της επο¬ 
χής μας. Και σας διαβεβαιούμε οτι δεν 
ήταν καθόλου εύκολο, ακόμα και για 
μας. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Νικήστε τον πρώτο φρουρό χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε κανένα όπλο. 
Μπείτε μέσα στο κτίριο και πάρτε το 
γάντι. Πηγαίνετε κάτω αριστερά και 
πάρτε το σούρικεν. Τώρα πάνω αρι¬ 
στερά και ξανά πάνω αριστερά, κλω¬ 
τσήστε δύο φορές τον φρουρό, περά¬ 
στε την πόρτα του κτιρίου και μαζέψ- 
τε τα κλαδιά που βρίσκονται δίπλα 
στο δέντρο που είναι πιο κοντά στο 
κτίριο, ζανά κάτω δεξιά όπου και χτυ¬ 
πάτε τον φρουρό ( η κατάσταση με 
τους φρουρούς αρχίζει να θυμίζει το 
“νβηάβΐία” που είχαμε δημοσιεύσει 
πριν από αρκετά τεύχη), μαζέψτε 
ανενόχλητοι τα καρφιά έτσι ώστε να 
φτιάξετε το γάντι για το σκαρφάλω- 
μα! Πάνω δεξιά και ακολουθήστε την 
κοντινότερη γραμμή προς τον τοίχο, 
δύο φορές ακόμα πάνω δεξιά και πάρ¬ 
τε την δεξιά γραμμή που βρίσκεται πιο 
κοντά στην σημαία. Επιλέξτε το γά¬ 
ντι... 

Ανεβείτε μ’αυτό το λοφάκι και ακο¬ 
λουθήστε το μονοπάτι. Περάστε τον 
βράχο και θα βρεθείτε στην επόμενη 
οθόνη όπου θα πάρετε το μπλε μπωλ. 
Ακολουθήστε πάλι όλη αυτή τη δια¬ 
δρομή πίσω και κατεβείτε τον λόφο, 
δείρτε τον φρουρό. Επιλέξτε το μπλε 
μπωλ, κατευθυνθείτε προς τα βαρέ¬ 
λια. Πάρτε την λευκή πυρίτιδα και το 
μπωλ θα γίνει κόκκινο. Επιλέξτε πάλι 
το μπωλ και ανεβείτε στον λόφο. 
Πηγαίνετε στην οθόνη με τον μεγάλο 
βράχο. Επιλέξτε το κόκκινο μπωλ, το 
οποίο όπως θα καταλάβατε έχει γίνει 
μια βόμβα, περάστε πίσω από τον 
βράχο μέχρι το σημείο που δεν μπο¬ 
ρείτε να προχωρήσετε πιο εκεί, κάντε 
ριοΚ υρ και ο βράχος θα λάμψει αρκε¬ 
τές φορές και μετά θα πέσει κάτω. 
Ετσι θα κλείσει το κενό που υπήρχε 
στο μονοπάτι ένα επίπεδο πιο χαμη¬ 
λά από εκεί που βρίσκεστε εσείς. 
Επιλέξτε πάλι το γάντι, πηγαίνετε πά¬ 


νω αριστερά και κατεβείτε τον λόφο, 
δείρτε τον φρουρό και επιλέξτε τα 
κλαδιά. Πηγαίνετε πάνω δεξιά, μέσα 
στο κτίριο που δεν έχει τοίχους αλλά 
βλέπετε μόνο την σκεπή του και μα¬ 
ζέψτε το αδέσποτο σχοινί. Τώρα 
οφείλετε να έχετε νουντσάκου. Αν 
δεν έχετε ξανακάνετε τα πάντα από 
την αρχή. Αν έχετε συνεχίστε πάνω 
αριστερά στο άγαλμα. Πάρτε το σπα¬ 
θί, πάνω δεξιά και πάλι πάνω δεξιά 
δύο φορές. Τώρα πάνω αριστερά 
όπου μαζεύετε την περγαμηνή, μπαί¬ 
νετε στο ναό και πάσει θυσία νικάτε 
τον φρουρό. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Επιλέξτε το σούρικεν, πηγαίνετε πά¬ 
νω αριστερά σκοτώστε τον φρουρό 
και πηγαίνετε κάτω αριστερά. Τρέξτε 
γύρω από τον φρουρό και βγείτε από 
την έξοδο κάτω δεξιά. Πάρτε όποιο 
αντικείμενο σας γυαλίσει εκεί και πη¬ 
γαίνετε κοντά στο κρίνο και αντικρι¬ 
στέ το. Πάρτε το κρίνο. Κάντε δεξιά 
και επιλέξτε την άοπλη μάχη. 
Πηδήξτε με χάρη πάνω από το κρίνο 
και φύγετε. Ψάξτε και θα βρείτε το 
κόκκινο υγρό. Μαζέψτε το και επιλέξ- 
τε τα σούρικεν. Πηγαίνετε δεξιά, χτυ¬ 
πήστε τον φύλακα δύο φορές, πηγαί¬ 
νετε πάνω αριστερά, σκοτώστε τον 
φρουρό, μπείτε στην αυλή με τους 
πράσινους τοίχους, πάρτε την περ¬ 
γαμηνή εξόδου, πάνω αριστερά, πά¬ 
νω δεξιά, πάρτε το σχοινί, δείρτε τον 
φρουρό, πάνω αριστερά, σκοτώστε 
τον φρουρό, πάνω αριστερά, επιλέξ- 
τε την περγαμηνή και πηγαίντε αρι¬ 
στερά. Πηδήξτε πάνω στο κρίνο και 
ξαναπηδήξτε πέρα από αυτό στην άλ¬ 
λη άκρη του ποταμού. Τώρα αριστε¬ 
ρά, πάνω δεξιά, δεξιά, κάτω αριστερά. 
Νικήστε τον φρουρό. Κοιτώντας βο¬ 
ρειοδυτικά κατεβείτε τις κλιματσίδες. 
Δεξιά, μπείτε στο ορυχείο και σκοτώ¬ 
στε τον φρουρό. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Επιλέξτε τα σούρικεν, δείρτε τον 
φρουρό, πηγαίνετε πάνω δεξιά, στην 
ανοιχτή πόρτα και πάρτε την περγα¬ 
μηνή εξόδου. Πάνω αριστερά, πάνω 
αριστερά, κάτω αριστερά, κάτω αρι¬ 
στερά. Πάρτε το ραβδί, πήγαίνετε πά¬ 
νω αριστερά, κάτω δεξιά, σκοτώστε 
τον φρουρό, πάνω δεξιά, μέχρι που 
φτάνετε στο μεγάλο βάζο. Σταθείτε 
μπροστά του και για την ακρίβεια στην 
βορειοανατολική πλευρά του. Πάρτε 
το κόκκινο ποτό και φύγετε πάνω δε¬ 



ξιά. Πηδήξτε πάνω στην ξύλινη πλατ¬ 
φόρμα. Πηγαίνετε τέρμα δεξιά και 
πάρτε την μπλε σανίδα. Πάνω αριστε¬ 
ρά, βγείτε πηδώντας από την πλατ¬ 
φόρμα, πάνω δεξιά και πηγαίνετε τέ¬ 
λος στην πιο ακραία αριστερή πλευρά 
της οθόνης. Μαζέψτε τα σούρικεν 
που βρίσκετε εκεί και εξοπλιστείτε 
μ'αυτά. Πάνω δεξιά, πάνω αριστερά, 
πάρτε την σανίδα και όλο πάνω δεξιά 
και πάλι πάνω δεξιά. Σκοτώστε τον 
φρουρό. Πηγαίνετε δίπλα στην ρου- 
φίχτρα όπου θα δείτε και μια τρύπα 
στο πάτωμα. Κοιτάζοντας την ρουφί- 
χτρα και νοτιοανατολικά κάντε ρίοΚ 
υρ στον νεκρό φρουρό και θα δείτε 
τον ήρωά σας να αναβοσβήνει. 
Πηγαίνετε κάτω αριστερά, πάνω αρι¬ 
στερά, κάτω αριστερά. Επιλέξτε την 
περγαμηνή, πηγαίνετε στην ανοιχτή 
πόρτα και μπείτε. Σκοτώστε τον 
φρουρό. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Παγώστε το παιχνίδι αμέσως. Αν 
σ’αυτό το επίπεδο σκοτωθείτε από 
τους κακούς θα χάσετε τα υπάρχοντά 
σας και δεν θα μπορέσετε να τελειώ¬ 
σετε το παιχνίδι. Ξεπαγώστε, πάρτε 
τα σούρικεν και νικήστε τον φρουρό. 
Πηγαίνετε κάτω δεξιά, στο καφέ κου¬ 
τί και μαζέψτε το δίαρίβ. 
Ακολουθείστε τον δρόμο κάτω αρι¬ 
στερά μέχρι να φτάσετε στο καζάνι 
που κοχλάζει και πάρτε το υγρό. 
Τώρα καρφωτί κάτω δεξιά, πάρτε τον 
πάνω δεξιά δρόμο επιλέξτε την άο¬ 
πλη μάχη πηδήξτε με προσοχή πάνω 
από την λάβα επιλέξτε το είαρΙβ και 
εξοπλιστείτε με τα σούρικεν. Δεξιά, 
δείρτε τον φρουρό σκαρφαλώστε πά¬ 
νω στα μεταλλικά στηρίγματα στον 
τοίχο, φύγετε δεξιά. Περάστε την 
ανοιχτή εξώπορτα, μαζέψτε την πρά¬ 
σινη ΙΓ190Ι, κατεβείτε την νοτιοδυτική 
πλευρά του τοίχου, εξοντώστε τον 
φρουρό. Δεξιά, σκοτώστε τον φρου¬ 
ρό και από εκεί που είναι μαζεμένα 
όλα τα τραπέζια μαζέψτε το φαράσι. 
Πηγαίνετε κάτω αριστερά, σκαρφα¬ 
λώστε τον νοτιοδυτικό τοίχο και πε¬ 
ράστε από την εξώπορτα. Πάνω αρι¬ 
στερά κατεβείτε πάλι τα μεταλικά 
σκαλοπάτια και βλέποντας προς τα 
βορειοανατολικά σκοτώστε τον 
φρουρό. Επιλέξτε την μάσκα, αριστε¬ 
ρά επιλέξτε την άοπλη μάχη ανεβείτε 
με ένα άλμα πάνω στην πλατφόρμα - 
την γκρίζα- στο μέσον του ποταμού 
της λάβας, κάτω αριστερά... (η συνέ¬ 
χεια στο επόμενο τεύχος) 


76 υ&ΕΒ 













ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 




ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 

ΤΗΛ. 837-063 

Η/Υ ΡΟ ΡΓΓΓ3 ΜΕ 2 ΧΡΟΊΝΓΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙ0Α 500... 

.103000 

ΑΜΙ0Α 500+. 

.110000 

ΑΜΙΟΑ600. 

.121000 

Μ0ΝΙΤ0Β10855 ΟΟΙΟΒ. 

.74000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 ΟΟίΟΒ. 

.72000 

ΜΝΗΜΗ 512ΚΑΜΙΟΑ. 

.11000 

ϋΡίνΕ 3.5 ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

.25000 

ΟΕΝΙΟΟΚΡ030000. 

.40000 

ΙΙ0ΗΤΡΗΑ5ΕΒ ΑΜΙ0Α. 

.13000 



ρο-Ρίυδ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΧΟΥΝ 
ΒΑΜ 1ΜΒ 5ν6Α ΜΟΝΟ 1024X768 ΩΒίνΕ 1,2 
Η 1.44 2 5ΕΒΙΑ1 1 ΡΑΒΑΙΕΙ1 ΟΑΜΕΡΟΒΤ ΚΑΙ 
ΜΟυδΕ 00$ 5.00 ΚΑΙ ΥΙ/ΙΝΟΟΥΥδ 3.1 


ρε -ριυδ 


Ρ0-Ρΐυ$286 16ΜΗΖ. 

.143000 

Ρ0·Ρΐυ$386$Χ 16ΜΗΖ. 

.161000 

ΡΟ-ΡΕϋδ 3865Χ / 25ΜΗΖ. 

.165000 

Ρ0·Ρΐυ$3865Χ 33ΜΗΖ. 

.174000 

Ρ0-Ρΐυ5 386'40 ΜΗΖ. 

.194000 

Ρ0 ΡίΙΙδ486δΧ 20 ΜΗΖ. 

.211000 

ΡΟ-ΡΙϋδ 486 / 33 ΜΗΖ. 

.319000 

Ρ0-Ρ1_υδ 486 / 50 ΜΗΖ. 

.381000 

ΡΟ-Ρΐυδ 486/33 ΜΗΖ ΕΙ5Α. 

.421000 


ϋογετιεκ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ Ρ0 


ϋΟΥδΤίεΚ ΓΙΑ ΡΟ 


ΑΜΙ0ΑΑΤΑΒΙΑΜ5ΤΚΑ0 


Μι -124 ΑΤΑΒΙ 


1000 

0.0ΟΜ400 


1200 

ΒΙΤ5ΤΑΒ 


1300 

Τ5-100 


2000 

ΑίΡΑΒΑΥ 16727 


3000 

ΕΧΕΟΙΓΓίνΕ 


3000 

ουιοκουΝ 


3300 

ΌΟΜΡΕΤΠΊΟΝ ΡΗΟ 5000 

3400 

ΜΑΝΤΑ ΒΑΥ16203 


3400 

ϋϋΟΥ 11 


3500 

ΕΙΠΕ 


4500 

υΐΤΙΜΑΤΕ 


4900 

ΕΙΠΕ ΜΕ ΔΥΟ ΘΗΡΕΣ 


5000 

Α50 


4900 

Μυιτι-ϋΟΥ 


5000 

6ΑΜΜΑΡΑΥ16747 


5600 

ΤΟΜΑΗΑΙΥΚΙΡΑ0ΜΑΝ 


5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ 30ΥΒΟΑΡ0 


7400 

ΜΕ6Α-Ρ0Ρ0Ε 


7400 

ΒΥΤΗΟΝ1 

08130Ρ 

2700 

ΡΙ6ΗΤ6ΒΙΡ1 

08129Ρ 

2700 

ΜΑνΕΒΙΟΚ 1 

08128 

5400 

ΑΙ/ΙΑΤΟΒ1 

05155 

9500 

ΟΟΝΤΒΟίΙΕΒ 

08127 

10300 

03 II 

51/122 

2000 

ΛΝΙΟΒ5ΤΙ0Κ 

51/120 

2300 

οιτυΡΒΟ 

81(124 

2600 

ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 

δνΐ 26 

4000 

ΡΟΟΤΡΕϋΑΙ 

5νΐ29 

5600 

δϋΡΕΒΒΟΑΡΟ 

51/125 

5900 

ΜΕΟΑΒΟΑΡΩ 

5νΐ28 

6400 

Τ0Ρ8ΤΑΒ 

5Υ127 

6500 

ΜΕ6Α5ΤΑΡ 

5Υ133 

6500 

30Υ8ΤΙ0Κ+8 6ΑΜΕ ΑΜ5ΤΡΑ0 

7000 

ΛΥ5ΤΙ0Κ+4 6ΑΜΕ ΑΜΙ6Α 

7000 


ΟΘΟΝΗ ΒΗΙΙΡδΗΕΡΟΟυΐΕδ 12· 

19000 

ΟΘΟΝΗ ΕΜΟ ΜΟΝΟ 5ν6Α14· 

33000 

ΟΘΟΝΗ ΕΜΟΟαΟΒδνΟΑΙΤ 

75000 

ΟΘΟΝΗ Α000ΝΚ5 ΟΟΙΟΒ 5ν6Α 

91000 

ΟΘΟΝΗΤνΜ ΟΟίΟΒ 5\ί6Α ΙΒ 

00000 

ΟΘΟΝΗ0ΤΧΟΟίΟΒ δνΟΑίΗ 

100000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 20ΜΒΧΤ/ΑΤ 

35000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40ΜΒΧΤ/ΑΤ 

50000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 52ΜΒ ΑΤ 

65000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 85ΜΒ ΑΤ 

70000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 120ΜΒ ΑΤ 

109000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΟ ΜΓΓδυΜΙ 

9000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΟ 0ΙΧΚΤΥΡΕ 

11000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ Υ6Α 800X600 

12000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ ν6Α 1024X768 

20000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ νβΑ 16 ΕΚ. ΧΡΩΜ. 

61000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣ ΟΕΝΟΑνΟΑΤΒΟΟ 

44000 

ΚΑΡΤΑ ΟΕΝΟΑΥΘΑΤίν Μ 2200 

590000 


ουιοκ δτιοκ 

950 

ΟΟΟΜ 

3200 

ννΑΡΡΙΟΡ 5 08123 

3200 

Α0Ε ΡΑ8ΗΙΟΝ 

3300 

53-32 ΑΥΤΟΡΥΘΜ. 

3900 

5ΡΕΕ0ΚΙΝ6 

4300 

5Ι6ΜΑ ΒΑΥ 16740 

4600 

3ΕΤΡΙ6ΗΤΕΒ Μ5 

5000 

Α50 

5300 

ΕΙΠΕ 

5400 

Μυίτι-ϋογ 

5400 

1ΛΙΟΟΜΕΒΙΙΝ(υ5Α) 

5900 

ΤΟΡ 5ΤΑΒ 81/227 

6600 

ΙΝΤΡυΟΕΒ 00140 

7200 

ΑΥΑ106 (Ι35Λ) 

7900 


ΕΚΤΥΠηΤΕΣ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

ΙΑ» 

100Δ1ΣΚΕΤΕΣ 525 

1600 

200ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

7700 

40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1000 

80 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 

2200 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΙ 


ΑΘΜΑΤΕ 0Ρ-130 

45000 

ΑΟΜΑΤΕ 0Ρ-150 

50000 

ΑΟΜΑΤΕΟΡ-480 

72000 

ΤΒΙΟΟΜ 1.0-2410 

78000 

5ΗΕΙΚ08ΗΑ 5Ρ-2400 

56000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ 5Ρ-2415 

88000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ $1-92 

87000 

5ΤΑΡ 1.0-20 

61000 

5ΤΑΡ 10-100 

67000 

5ΤΑΒ 10-200 

84000 

5ΤΑΒ 10 - 2420 

96000 

5ΤΑΡ ί0-24100 

90000 

ΕΡ50Ν ίΧ-100 

70000 

ΕΡ50Ν ΙΧ-850 

85000 

ΕΡ50Ν ΕΡί· 40000 

270000 


ι ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

! ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ.. 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ.. 

0 ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ 
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ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 


5ΟΙΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΒ 2.0 

34000 

5. ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΡΟ 2 ΒΑ5Ι0 

54000 

5. ΒΙΑ5ΤΕΡ ΡΒΟ 2 + ΜΟΙ 

67000 

νΐΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 

110000 

ΑΟΙΙΒ ΜΙ35ΙΟ ΟΑΒΟ 

23000 

ΟΘ-ΒΟΜ+δ. ΒΙΑ5ΤΕΒ+100 

135000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ 5. ΒίΑδΤΕΡ 

3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ 5. ΒΙΑ5ΤΕΒ 

5000 

ΟΟΒΟΜ ΤΠΛΟΙ ΑΠΟ 

10000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ( 3.5") 


10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 (360 Κ) 


ΝΟ ΝΑΜΕ 

900 

ΝΟ ΝΑΜΕΟΩίΟΒ 

1000 

ΜΑΧ 

1100 

5Ε6 

1450 

ΒΟΝυδ 

1500 

ΟΕΝΟΝ 

1700 

ΤΩΚ 

1700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρΐυδ 

1600 

3Μ (11) 

1800 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (720 Κ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

1500 

5Ε6 

1900 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρΐυδ 

2800 

ριυι 

2800 

ΤΟΚ 

2900 

Ο.ΠΟΗ (4ΑΡΑΝ) 

3000 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 (1.2 ΜΒ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

1600 

ΜΑΧ 

2200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΡΟΙδ 

2800 

3Μ 

2900 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (1.44 ΜΒ) 

ΒΕ6 

3200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

4500 

ΤΟΚ 

4600 


3Μ 5000 
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Βάλτε τους αθλητές σας να προπονούνται δύο 

ώρες την ημέρα, και ελέγχετε το εΐαπιίηα τους κά¬ 
θε δύο μέρες. Μόλις φτάσει το 90-92, αλλάξτε 
την διάρκεια προπόνησης σε μία ώρα τη μέρα, και 
θα έχετε ΤΟΥΣ αθλητές. 

ΤΗΕ ΟΑΚΙ. Ι.ΕΥΛΜ 5 
ΟΗΑΙ.Ι.ΕΝΟΕ __ 

Αν θέλετε να διαλύσετε τους χρόνους του 
ϋοάπεοη, και να σπάσετε τα ρολόγια, πάρτε δύο 
φίλους σας, και βάλτε τον έναν να παίζει με το 
ΐογεΙίεΚ, το άλλον με τα πλήκτρα, και ενώ αυτοί οι 
δύο προσπαθούν να διαλύσουν τα περιφερειακά 
σας, εσείς πάρτε το πιου$θ, και αρχίστε να το κι¬ 
νείτε γρήγορα μπρος-πίσω. Αν όλα πάνε καλά, 
τότε θα τελειώσετε τον αγώνα των 100 μέτρων 
σε 6 δευτερόλεπτα, θα πάρετε το χρυσό, και θα 
τρέχετε να βρείτε καινούργιο ιογεΙιοΚ και καινούρ¬ 
γιο πληκτρολόγιο. 

ΗΟΙ 

Το ακόλουθο σας δίνει πρόσβαση στα επόμενα 

ΙβνβΙ$. Οταν είστε στην οθόνη επιλογής ΙβνβΙ, 
βάλτε τον ππου$θ ροιπίβτ (ΐνΐ_) με το κάτω I να 
ακουμπάει στην γωνία του πράσινου μέρους της 
οθόνης. Αυτό πρέπει να γίνει με μεγάλη ακρίβεια. 
Μόλις το βάλετε, κάντε οίίοΚ με το αριστερό πλή¬ 
κτρο του τηου$6, και αμέσως πηγαίντε το 1_νΐ_ στο 
πάνω αριστερά (όσο πιο πάνω μπορείτε), και ξα- 
νακάντε οίίοΚ. Αν όλα έγιναν σωστά, τότε θα έχε¬ 
τε πρόσβαση στα επόμενα 4 επίπεδα. 

υοΗ»_ 

Ορίστε μερικοί κωδικοί για το παιχνίδι της 

ΒουπάνναΓβ: 

I. ΡΒΕΙδΟΗΤΙΕΙ 

2.5ΕΙΒ3ΤΙ_ΑΕυΡΕΗ 

3. ΗΕΝΝΑΒΒΕΟΟί 

4. ΡΡΑΝΝΕΗΕΙδδ 

5. ΒΟΙΟΗΟΟΜΒΑδΕΡΡ 

6. ΡΡυΝϋΗΑΟΚΡΙ-ΕΙδΟΗ 

7. ΟΟΟΟΟϋΕΒϋΕΙΟ 

8. δΡΑΜδΡΑΜΒΕΑΝδΝδΡΑΜ 

9. 3ΕΜΡΡΙΝΙ 

10. ΡΒΟΡΒϋΟΙΙΜΒΥ 

II. ΟΟΝΡΕδδ 

12. ΜΙΤΤΕΒΜΕΙΕΗ 

13. ϋΙΕδΟΗΝΙΟΚΙΑΝΟδΤ 

14. ΙΝΤΕΡΕδΤΙΝΟΡΕΟΡΙ.Ε 

15. ΙΝδυΡΑΝΟΕδΚΕΤΟΗ 

16. ΙΤδΗΕΑΒΤδ 

17. ΑΒΤΗΙΙΡΤννΟδΗΕΟδ 

18. ΗΑΡΟίϋΤΗΕδΗΕΕΡ 



19. ΡΙΟΑδδΟΟΝΒΙΟΥΟΕΕ 

20. δΡΑΝΙδΗΙΝΟυδΙΤΙΟΝ 
21.1_υΐΟΐνΕΕΡΟΟΤΤΙ 

22. ύΙΜΜΥΒυδδΑΡϋ 

23. ΚΕΝΟΙΕΑΝΑΙΒδΥδΤΕΜ 

24. ϋΟΗΑΝΝΕΑΜΒΟΟίΡυΤΤΥ 

25. ΤΒΑΙΝδΡΟΤΤΙΝΟ 

26. ΒΙΟΥΟΙΕΒΕΡΑΙΒΜΑΝ 

27. ΙΒνίΝΟΟδΑίΤΖΒΕΒΟ 

28. ΤΗΕΕΝΟΒΕΒΟ 

29. ΝΟννΤΟΡΕΙΝΟΑΝΟΤΗΕΒ 

30. ΤΗΕΟΑΤ5ΑΤΟΝΤΗΕΜΑΤ 

31. ΟΟΝΡυδΕΑΟΑΤί,Τϋ 

32. ϋίδΤΒΑΟΤΑΒΕΕ 

33. ΜΙΤΤΙ_Ε1_δΟΗΜΕΡΤΖ 

34. ΙΝδΡΕΟΤΟΒΤΙΟΕΒ 

35. ίΟΟΚΟυΤΡΟΒΤΗΕΥΑΡΟ 
Αυτά!!! 


9. ΟΒΟδδΕΟ 

10. δΚΙΡΑΒΟυΝϋ 

11. ΡΑΟΚΕϋυΡ 

12. ΡΙίίΑΒδ 

13. ΒΖΖΖΖΖ 

14. ΡίνΕΒΟνΥδ 

15. ΤΙΟΗΤΙΜΕ 

16. ΕΑδΥΤΟΝΕ 

17. ΤΥΥΟΤΒΙΒΕδ 

18. ϋΟΝΤΜΙΧ 

19. ΗΕίΡΜΕΟΙΙΤ 

20. ΜΕΑΝΟΝΕδ 

21. ΝΟΡΒΟΒΕΕΜ5 

22. ΤΒΕΑδυΒΕδ 

23. δΤΟΒΕΒΟΟΜ 

24. υΡΟΑΝΟΟΟννΝ 

25. ΤΕΟΗΝΟ 


ΤΒΟΡΡΙ.ΕΡΕ _ 

Κι άλλοι λίγοι κωδικοί για το καινούργιο αυτό παι¬ 
χνίδι. 

Ι.ΒϋΙΕΟΙΤ 

2. ΝΟδννΕΑΤ 

3. ΡΥΒΑΜΙϋ 

4. ΟίΕΑΒΟυΤ 

5. 5ΡΗΙΝΧ 

6. ΟυΑΒΤΕΤ 

7. ΟΕΝΤΕΒΙΝ 

8. ΒΕϋΟΕΜδ 


26. ΟΝΕΟΝΕΟΝΕ 

27. δΙΧΒΟΟΜδ 

28. ΤΗΕΤ01Λ/ΕΒ 

29. ΟΟΡΟΒΗΕΑΒΤ 

30. ΝΕννΤΗΙΝΟ 

31. ΒΟίΙΙ-ΕΒΟ 

32. ΟΒυΕί\Λ/ΟΒί.ϋ 

33. ΟΒίΙΕίΟΙΙΒΕδ 

34. δϋΡΝδϋΟΕ 

35. ΚΕΥΧ 
Τα ολίγα... 


7 β υβεη 













ΤΗΕ ΑΡΑΜ5 ΡΑΜΙΟΥ 

Κι όσο είμαστε στο κλίμα... κωδικοί 

5ΤΑΟΕ 2:91Ρ118 

3ΤΑΘΕ 3: Ρ1Ρ1Θ 

5ΤΑΘΕ 4: Ρ99Κ& 

δΤΑΟΕ 5: \/919Β 

δΤΑΟΕ 6: νΟΠΙΖ 

δΤΑΟΕ 7: ΒΟΚΚΧ 

δΤΑΟΕ 8: Βίϋ12 



ΡΑΒΑ3Ρ13ΤΑΒ3_ 

Πληκτρολογήστε ΥΥΗΕΒΕ ΑΡΕ ΜΥ ΟΒΕϋΙΤδ για 
άπειρα σβάιίε, ή πατήστε Ρ1 για άπειρες ζωές. 

ΜΟΟΝ3ΤΟΝΕ _ 

Οταν μπαίνετε στο δίοπβάθηςθ, και πρέπει να 
δώσετε ένα μαγικό αντικείμενο στον ϋαηυ, κάντε 
ένα οΙιεΚ στο δΤΒ (δίτθηςίά), και θα πάρετε μια 
ζωούλα. Μπορείτε να το κάνετε όσες φορέσ θέ¬ 
λετε. 

ΡΑΥ5 ΟΡ ΤΗ»Ν_ΡΕΒ_ 

Πατήστε ΡΑΙΙδΕ και πληκτρολογήστε 
ΟΟΜΕΡίΥΙΛ/ΙΤΗΜΕ 

ΗΕΙΜΡΑίί_ 

Πηγαίντε στην επιλογή $3νβ στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού,και μόλις σας ζητήσει τη δισκέτα σας, κά¬ 
ντε οΙίοΚ στο ΝΟ. Αν το κάνετε, θα βγείτε πίσω 
στο παιχνίδι, με όλα όσα είχατε πριν το θάνατό 
σας. 

ΟΙΜΜΥ Υ/ΗΙΤΕ’3 5ΝΟΟΚΕΗ 

Μόλις κάνετε ίουΙ, κρατήστε πατημένα και τα δύο 
πλήκτρα του πιουδβ, για να παίξετε εσείς αντί για 
τον υπολογιστή. 


ΕΙΜΑΙ. ΡΚ 8 ΗΤ_ 

Περιμένετε να φορτώσει η εισαγωγή και να φτά¬ 
σει στο σημείο που μιλάει ο Η3993Γ με τον κακο¬ 
ποιό. Οταν ο τελευταίος πει "δννιίεά οη γουτ τν, 
πατήστε ΗΕίΡ, και θα εμφανιστεί μια οήβαί 
εοτββπ. 

3ΝΟΟΚΕΠ_ 

Αν θέλετε να κάνετε ένα σερί από 147 καραμπό- 
λες κάντε το εξής: Επιλέξτε ΙτίεΚ $ΠοΙ και όταν 
φτάσετε στο τραπέζι πατήστε Ρ7, Ρ4, Ρ1. Βγείτε 
στο κεντρικό μενού και διαλέξτε ϋβπιο Μοάθ. 
Εκεί υπάρχει τώρα και μία νέα επιλογή που θα σας 
επιτρέψει να κάνετε το φανταστικό αυτό σκορ. 

Ρ8ΥΒΟΒΟ _ 

Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδιού: 

ΑΝΑΟΒΕΟΝ 

1610,1510,1704 

ΚΡΥΡΤΟΝ 

7564.5027,5269,7235,4794 
ΚΑίΘΑΝ 

0413,9411,6855,9591,4269 
ΖΟΡΟΟΝ 

4640. 4412,2436,8883, 5564,1902 
ΤΕΡΜΙΝΟδ 

0722.4464,9802.9972,2937,5805 
ΤΡΙΑΝΤΟΡ 

6619,7627,6765,0218,9336,3704,4970 
δΟΙ 

3610,2349,3482,2613,7292.2022,4425 

ΡΟΟΙ ΟΡ ΒΑΡΙΑΝΡΕ _ 

Καθώς θα μονομαχείτε με κανένα περίεργο τέρας 
πατήστε ΑίΤ και Α για μία έκπληξη. 

ΑΟΟΝΥ_ 

Πατώντας Ρ1 ή Ρ2 αποκτάτε ένα σπαθί στον εξο¬ 
πλισμό σας. Με το Ρ3 αυξάνεται το μέγεθος των 
σφαιρών που ρίχνετε. Επίσης αν πατήσετε το Ρ3 
τρεις φορές αποκτάτε έξτρα ζωή. 

3Η.ΚΥΤΟΒΜ_ 

Αυτήν τη φορά ένα διαφορετικό ίιρ για το 
δίΙΚννβΓτπ. Κρατήστε πατημένο το ΗΕίΡ και κατό¬ 
πιν πιέστε το ίίτβ. Θα αποκτήσετε άπειρες ζωές 
και θα περνάτε από το ένα επίπεδο στο άλλο με 
τα πλήκτρα 1 και 0. 

ΟΟΒΙΙΙΙΝ3 _ 

Δεν πρόλαβε να κυκλοφορήσει καλά καλά το παι¬ 
χνίδι και οι κωδικοί του βγήκαν στην επιφάνεια. 
ΠΙΠΑ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2 νΟνΟΡΩΕ 
4 ΕΟΡΘΡΟΟ 
6 ΗΟνΥΡΤΡνν 
8 ϋΟϋΟϋΗΜ 


ΤΙΡδ+ΤΗΙΟΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ίο ιοροων 
12 ρτακνίΕ 

14 ΕΥΥΩΟΡΝΙ 
16 ΤΟνΟΒΡΠ 
18 ΚΚΚΡΙΙΠΕ 
20 ΝΝΘννπΟ 
22 ΤΘΝΘΡυΟ 

300ΒΡΙΡΜ_ 

Πληκτρολογήστε ΙΜΡΟΡΤίΙΟΑΤ στο πίνακα των 
ήί9ίι 500Γ65 και θα αποκτήσετε δέκα ζωές. 

ΒΟΡΙΑΝΡ _ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε το ΗΕίΡ πέντε 
φορές. Θα έχετε άπειρες ζωές και θα μπορείτε να 
περνάτε τα επίπεδα με το πλήκτρο δρβοβ 03Γ. 

ΧΕΝΟΝ Ι|_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πληκτρολογήστε 
ΡίΙδδΙΑΝ ΑΙΡ. Πατήστε το υηραυεβ και με το 
πλήκτρο Ν θα μπορείτε να περνάτε επίπεδα. 

ΧΥΒΟΤ 3 _ 

Δώστε ΑίΡ στο πίνακα των εεοΓβε για άπειρη 
ενέργεια. 




ϋΑΜΕ5 ΡΟΝΡ II - 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ: ΒΟΒΟΟΟΡ _ 

Στην πρώτη πρώτη πόρτα του πρώτου επιπέδου, 
πάρτε το 03Κβ, το σφυρί, το μήλο, το ίβρ, με την 
συγκεκριμένη σειρά. Τώρα θα είστε αόρατοι για 
10 λεπτά. Πάρτε τα Ιιρ$, τα παγωτό, το βιολί, την 
9 ΐοόβ, και το χιονάνθρωπο, και θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές. 

ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ 3_ 

Αν θέλετε να ανοίξετε κλειδαριές και δεν έχετε 
κλειδιά, κάντε το εξής: Βάλτε στη κλειδαριά εκρη¬ 
κτικά, βάλτε τα στο ροννβτ 5βί1ιπ9 3, οπλίστε τα και 
τρέξτε μακριά (εκτός αν θέλετε να μαζέυετε τα 
κομματάκια του $ρπ(β σας). Η κλειδαριά θα διαλυ¬ 
θεί και εσείς θα περάσετε με την ησυχία σας. 

ΝΕΥ/ ΖΕΑΙ.ΑΝΡ 3ΤΟ ΒΥ_ 

Αν (ακόμα) ψάχνετε την πύλη στο επίπεδο 2.1, 
τότε πηδήξτε σε μια πάπια, και πηγαίντε στο 
κλόυβί στο τέλος του επιπέδου, αλλά μην το 
ακουμπήσετε. Ακριβώς από πάνω του, είναι ένα 
μικρό πέρασμα. Περάστε μέσα, και κατεβείτε στο 
τέλος. Στον τοίχο μπροστά σας, θα πρέπει να λεί¬ 
πουν κάποια τούβλα. Περάστε μέσα, και θα βρείτε 
ένα 5ί3πά. Πυροβολήστε στο κέντρο του 
οίτβπτόβι·, και θα εμφανιστεί η πόρτα. 

ΤΙΤΙΙ3 ΤΗΕ ΡΟΧ_ 

Μερικοί κωδικοί για να βοηθήσετε την αλεπού 
σας: 

1.2625 2.8455 3.2974 4.4916 5.1933 6.0738 7. 
2237 8. 5648 \9. 6390 10.8612 11.4187 12.1350 
13.9813 14.505215.2045 

ΡΑΒΑ3ΡΙ 3ΤΑΒ3_ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι όπως πάντα, και όταν παί¬ 
ζετε πληκτρολογήστε Α νΥΟΡΩ. Τώρα πατήστε 
τα επόμενα πλήκτρα για να γίνει πιο εύκολη η ζωή 
σας Ζ ή Τ - τους σκοτώνει όλους και περνάτε πί- 



υ$ΕΗ 79 






































ΤΙΡ8+ΤΚΙ0Κ8 



στα. 3 - Ακινητοποιεί τους “κακούς" 0 - Αυξάνει 
κατά ένα τα σβάίΙ$ σας I - Αυξάνει κατά μία τις 
ζωές σας X - Σας πηγαίνει στο κρυφό επίπεδο ϋ · 
Χάνετε όλες τις ζωές σας Μ - Μαζεύετε 3 άστρα 
Β - Αλλάζει σε βοηυ$ οθόνη Ρ1-Ρ10 - Επιλέγετε 
κόσμο 1-7 - Επιλέγετε γύρο 

Ρ8ΥΒΟΒΟ _ 

Ορίστε οι κωδικοί όλων των επιπέδων του παιχνι¬ 
διού της ΙοποίβΙ. 

ΑΝΑΟΒΕΟΝ-1.10102.15103.17044.7504 
ΚΡΥΡΤΟΝ - 1. 5027 2. 5269 3. 7235. 4. 4794 5. 
0413 

ΚΑίΟΑΝ - 1.9411 2.8655 3.9591 4. 4269 5.4640 
ΖΟΡΟΟΝ - 1. - 4412 2. 2436 3. 8883. 4. 5564 5. 
1902 6.07227.3610 

ΤΕΡΜΙΝϋδ - 1. 7672 2. 6765 3. 0218 4. 9330 5. 
3704 6.4970 

301- 1. 2349 2. 3482 3.2013 4. 7292 5. 2022 6. 
4425 

ΡΡ8Η ΟνΕΒ_ 

Αν έχετε κολλήσει στο παιχνίδι αυτό πάρτε τους 
κωδικούς για τις πίστες 26 εώς 60, και θα επανέλ¬ 
θουμε με τους υπόλοιπους 40 μέχρι την 100. 

26.11782 
27.11220 
28.09222 
29.09734 
30. 08718 
31.08206 
32.24590 
33.25102 
34.26126 
35.25614 
36.27662 
37.28174 
38.27150 
39.26638 
40.30734 
41.31246 
42.32270 
43.31758 
44.29710 
45.30238 
46.29214 
47.28702 
48.20510 
49.21022 
50.22046 
51.21534 
52.23582 
53.24094 
54. 23070 
55.22558 
56.18494 
57.19007 
58.20030 
59.19518 
60.17470 

Αυτά, και αν κάνετε λίγο υπομονή τότε θα απο¬ 
κτήσετε και τους υπόλοιπους. 



ΓΟΚΜυ ΐ-Α ΟΝΕ Ο ΒΑΝΡ ΡΒΙΧ 

Πριν ξεκινήσετε τη σαιζόν, διαλέξτε τα άπνιπρ 
3ΐό5 Ρ4, και ότι άλλο θέλετε, εκτός από το Ρ3. 
Μετά επιλέξτε διάρκεια αγώνα πάνω από δέκα 
γύρους. Τώρα βρείτε έναν τοίχο που σας αρέσει, 
και πηγαίντε κατευθείαν απάνω του. Μόλις τον 
χτυπήσετε, ξαναξεκινήστε αντίθετα όμως από το 
ρεύμα των άλλων αυτοκινήτων. Πηγαίντε στην 
λωρίδα ΑΌ, και μείνετε εκεί. Λογικό, τώρα πρέπει 
να αρχίσουν τα άλλα αυτοκίνητα να πέφτουν απά¬ 
νω σας, με συνέπεια να βγαίνουν από το παιχνίδι. 
Συνεχίστε έτσι μέχρι να διαλύσετε τους πάντες 
και τα πάντα, και μετά θα μπορείτε να κάνετε τους 
γύρους σας ανενόχλητοι. 

500ΒΡΙ0Η _ 

Πληκτρολογήστε ΙΜΡΟΒΤίΙΟΑΤ στο πίνακα των 

όίςό 500Γ65 και θα αποκτήσετε δέκα ζωές. 

ΧΥ Β ΟΤ 5 __ 

Δώστε ΑΙ_Ρ στο πίνακα των $οοτβ$ για άπειρη 

ενέργεια. 


ΝΕνΕΒΜΙΝΡ 

Ολοι οι κωδικοί για τα επίπεδα: 


Ι_Ε\/ΕΙ_ 0 =ΜΜΜΒΗΜ 
ίΕνΕί 1 =ΑΜΜΒΗΑ 
Ι_ΕνΕΙ_ 2 =ΗΜΜΒΗΗ 
1_Ε\/Ε1_ 3 =νΜΜΒΗν 
Ι_ΕνΕ1_ 4 =ΡΜΜΒΗΡ 
1_ΕνΕΙ_ 5 =6ΜΜΒΗ<3 
1_ΕνΕΙ_ 6 =ΙΜΜΒΗΙ 
ίΕνΕί7 =ΒΜΜΒΗΒ 
Ι_Ε\/ΕΙ_ 8 =ΜΑΜΒΗνν 
1_ΕνΕΙ_ 9 =ΑΑΜΒΗΝ 
ίΕνΕί 10=ΗΑΜΒΗΖ 
Ι_ΕνΕ1_ 11 =\/ΑΜΒΗΤ 
Ι_ΕνΕΙ_ 12=ΗΗΜ\ινΗΗ 
1_ΕνΕΙ_ 13 =ΟΑΜΒΗΟ 


ίΕνΕί 14 = ΙΑΜΒΗΒ 
Ι_ΕνΕΙ_ 15 = ΒΑΜΒΗΡ 
Ι_ΕνΕΙ_ 16 = ΜΗΜΜΗΜ 
Ι_ΕνΕΙ_ 17 = ΑΗΜννΗΑ 
Ι_Ε\/Ε1_ 18 = ΗΗΜννΗϋ 
Ι,ΕνΕΙ. 19 = νΗΜννΗν 
Ι_ΕνΕΙ_ 20 = ΡΗΜΥΥΗΡ 
Ι_ΕνΕ1_ 21 = ΟΗΜΥΥΗΟ 
Ι_Ε\/ΕΙ_ 22 = ΙΗΜΥΥΗΙ 
1_ΕνΕΙ_ 23 = ΒΗΜ\Λ/ΗΒ 
ίΕνΕί 24 = ΜνΜννΗνν 
Ι-ΕνΕΙ. 25 = ΑνΜ\Λ/ΗΝ 


ΝΙΟΗΤ5ΗΙΡΤ 


Οι κωδικοί όμως για κάθε βάρδια μπορεί να σας 

φανούν χρήσιμοι: 

ίΕνΕΙ- 2 [ΟΗΕΒΒΥ] [ΒΑΝΑΝΑ] [ΒΑΝΑΝΑ] 
[ίΕΜΟΝ] 

ίΕνΕί 3 [ΒΑΝΑΝΑ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 
[ΡίυΜ] 

ίΕνΕί 4 [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ίΕΜΟΝ] 


ίΕνΕί 5 
ίΕνΕί 6 
ίΕνΕί 7 
ίΕνΕί 8 
ίΕνΕί 9 
ίΕνΕί 10 
ίΕνΕί 11 
ίΕνΕί 12 
ίΕνΕί 13 
ίΕνΕί 14 
ίΕνΕί 15 
ίΕνΕί 16 
ίΕνΕί 17 
ίΕνΕί 18 
ίΕνΕί 19 
ίΕνΕί20 
ίΕνΕί 21 
ίΕνΕί 22 
ίΕνΕί 23 
ίΕνΕί24 
ίΕνΕί 25 
ίΕνΕί 26 
ίΕνΕί 27 
ίΕνΕί 28 
ίΕνΕί 29 
ίΕνΕί30 


ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ίΕΜΟΝ] 
ΟΗΕΒΒΥ] 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΡίυΜ] [ΡίυΜ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ίΕΜΟΝ] 
ΒΑΝΑΝΑ] 

ΡΙΝΕΑΡΡίΕ [ΒΑΝΑΝΑ] 

ΡΙΝΕΑΡΡίΕ [ΟΗΕΒΒΥ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ [ίΕΜΟΝ] [ίΕΜΟΝ] 
ΟΗΕΒΒΥ] 

ίΕΜΟΝ] [ΒΑΝΑΝΑ] [ΡίυΜ] 

ΡίυΜ] 

ΒΑΝΑΝΑ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ΡίυΜ 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΡίυΜ] [ΒΑΝΑΝΑ] 

ΡίυΜ 

ΡίυΜ [ΟΗΕΒΒΥ] [ΒΑΝΑΝΑ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΡίυΜ] 
ΒΑΝΑΝΑ] 

ΡίυΜ] [ΡίυΜ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΒΑΝΑΝΑ [ΒΑΝΑΝΑ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 
ΒΑΝΑΝΑ 
ΒΑΝΑΝΑ 
ΡίυΜ 
ΡίυΜ 
ΡίυΜ 

ίΕΜΟΝ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ΡίυΜ 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ίΕΜΟΝ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΡίυΜ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ίΕΜΟΝ] 
ΒΑΝΑΝΑ] 

ΡίυΜ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ίΕΜΟΝ] 

ΡίυΜ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ίΕΜΟΝ] 
ίΕΜΟΝ] 

ΒΑΝΑΝΑ] [ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] [ίΕΜΟΝ] 

ΡίυΜ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ΒΑΝΑΝΑ 

ΒΑΝΑΝΑ [ΟΗΕΒΒΥ] [ίΕΜΟΝ] 
ΒΑΝΑΝΑ 

ΡίυΜ] [ΒΑΝΑΝΑ] [ΒΑΝΑΝΑ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΡίυΜ] [ΟΗΕΒΒΥ] 
ΡΙΝΕΑΡΡίΕ] 

ΟΗΕΒΒΥ] [ΟΗΕΒΒΥ] [ΒΑΝΑΝΑ] 
ΡίυΜ] 


[ΡίυΜ] [ΟΗΕΒΒΥ] 


[ίΕΜΟΝ] [ίΕΜΟΝ] 


ΡΟΡ5 ϋΡ _ 

Μερικοί -όχι όλοι- οι κωδικοί για τα επίπεδα: 

ϋΚ51 ΡΥΥ04 

0058 Μ090 

0040 ΤΒΡ2 

ννΑΟϋ ρυκο 

ϋΚ49 ϋυ68 

ΧΡΕ4 Β2Τ7 

ΡΕ50 ΕΒ01 

Ι0Ρ4 ΕΒ7Ε 

ΟΚ39 Α234 

467Η 05ϋ0 

νΕ96 4799 

504ί 


ρυζζΝίο _ 

Οι κωδικοί για τα προχωρημένα επίπεδα: 
48 = ΙΟΗΙ ΝΙΟΗ 



80 υδΕΗ 










































ΙογεΙίοΚ. Τώρα θα έχετε να αντιμετωπίσετε έναν 
εχθρό ο οπαίος αποτελεί ακίνητο στόχο. Μόλις 
τελειώσετε με τον εχθρό αυτόν, αφήστε να περά¬ 
σει ο χρόνος του οοπίιπυβ, και θα έχετε περάσει 
τον πρώτο σας αντίπαλο. Αν το επαναλάβετε αυ¬ 
τό και για τους υπόλοιπους, τότε θα φτάσετε 
στον ΒαίΓοη χωρίς να έχετε χάσει ούτε έναν γύ¬ 
ρο!!! Και όσον αφορά το παιχνίδι, θα επανέλθουμε 
με καινούργια (ιρε. ΖθΙάα 3 
Αν ψάχνετε ακόμα τα αντικείμενα που χρειάζεστε 
και συνεπώς έχετε κολλήσει, διαβάστε: 
5 Η 0 νΕΙ - Στον σκοτεινό κόσμο, πηγαίντε εκεί 
που ήταν ένα αγόρι έπαιζε με το ίΐυΐβ. Θα είναι 


πάλι εκεί (στο ίτββ Ιτυπλ), και θα σας δώσει το 
είιονβΙ. ΡίίΙΤΕ - Οταν έχετε το εάονβΙ, πηγαίντε 
απάνω και αριστερά, από το Ιγθθ ΙαιηΚ (ίιςόΐ 
ννοτίά). Τώρα αρχίστε να σκάβετε, και θα βρείτε το 
ίΐυΐβ. 

ΗΑΜΜΕΒ · Είναι στο μεγάλο σεντούκι στο πρώ¬ 
το αγείαΐ ραΙαοβ, στο όβτΚ 1/νοΓΐά. 

ΙΑΜΡ - Στο μικρό σπιτάκι στο ΙιπΚ$ Ηουεβ. 

ΝΕΤ - Θα το πάρετε από το άρρωστο μικρό κορι¬ 
τσάκι στο χωριό. 

ΙΟΕ ΜΑΝΟ - Είναι στη σπηλιά στη δεξιά λίμνη 
ΗγΙια. Βάλτε μια βόμβα στην είσοδο της σπηλιάς, 
περίπου δύο εκατοστά αριστερά. Ο τοίχος θα 
σπάσει, και εσείς θα πάτε ελεύθερα να πάρετε το 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού για κάθε πίστα είναι: 

δΤΑΘΕ 1 0523.4 

ΒΤΑΘΕ 2 4262.0 

δΤΑΘΕ 3 6841.2 

δΤΑΘΕ 4 3310.7 

3ΤΑ6Ε 5 7057.3 

δΤΑΘΕ 6 6046.2 

ΒΑΤΤΙΕ ΒΙΜ.1 _ 

Εχετε προβλήματα με τους κωδικούς του παιχνι¬ 
διού: Σας τους δίνουμε όλους. 

5: ίδ- 
ΙΟ: ννρ- 
15: νν— 

20:6Ζ" 

25: ΡΚ“ 

30: Ρ7” 

35: ΘΤ“ 

40:1Ρ” 

45:13" 

48:4Ρ" 

Επίσης δοκιμάστε και ΡΡ", 1", Ρ'", Θ3" και Θ'" 




ν/ΑΝΤΕΡ_ 

Πυροβολήστε στην οθόνη εισαγωγής. Πατήστε 
ραυεβ και πυροβολήστε όποιο από τα δύο επεξη¬ 
γηματικά σημάδια που εμφανίζονται κάτω δεξιά 
στην οθόνη. Οταν εμφανιστεί ο επιλογέας επιπέ¬ 
δου πυροβολήστε τον αριθμό επιπέδου στο οποίο 
θέλετε να παίξετε. 




ΒυΡΕΚ ΒΑΤΤΙΕΤΑΝΚ: ΜΑΗ 

ιν τηε ουιρ _ 

Αν πυροβολήσετε, και την ώρα που οι σφαίρες 
σας χτυπάνε τον αντίπαλο πατήσετε είαιΐ, τότε 
το παιχνίδι θα σταματήσει, ενώ οι σφαίρες σας θα 
εξακολουθούν να χτυπάνε τον αντίπαλο. Μετά 
από λίγο θα καταστραφεί, και εσείς μπορείτε να 
συνεχίσατε το παιχνίδι. Με λίγη εξάσκηση, θα 
μπορέσετε να καταστρέφετε τους πάντες, με πο¬ 
λύ λίγες σφαίρες. 

3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II _ 

Να και ένα (ιράκι για το ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ παιχνίδι 
της Θαροοπι.Αν θέλετε να περάσετε στους τε¬ 
λευταίους εχθρούς χωρίς ιδιαίτερο κόπο, κάντε 
το εξής: Ξεκινήστε παιχνίδι ενός παίκτη, και κατα 
τη διάρκειά του πατήστε το εΙαΗ στο δεύτερο 


49 = ΙΘΑΝ ΒΑΒΟ 

50 = ΡΑδδ ΜΟΡΟ 

51 = ΜΙΝΑ 5ΑΜΑ 

52 = ΝΟ.Ο ΚΑΘΕ 

53 = ϋΕ.Ν ΑΝΤΟ 

54 = ΚΑ5Η ΙΑΘΑ 

55 = ΡΙΜΑ δΙΤΑ 

56 = ΤΗΑΝΚΥ0υ 

57 = ΜΑΙΘ ΟΟΚΑ 

58 = ΙΑΘΕ ΙΤΑϋ 

59 = ΑΚΙΜ ΑδΗΙ 

60 = ΤΕΑΒ ΙΟΑΤ 

ΤΙΤΑΝ_ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα είναι: 

1 = ϋ4ϋΜΚΒ, 2 = ΗΒΗΟΗΟ, 3 = 

449211. 4 = ΟδΕΟΕΙ, 5 = 2401ΤΟ, 6 = 011_038, 
7 = 04ΚϋΟΒ, 8= 198075,9 = 
θνΒ70, 10 = Η67ϋΒ1, 11 = 04ϋΒΒ8, 12 = 
ΠϋίδθΘ. 13 = Β8ϋίϋ4.14 = ϋΝΒΕ08,15 
= ΤΜ\/281. 16 = 109υ3Η, 17 = 9ϋΗΤΟΝ, 18 = 
υκυΤΒδ. 19 = ΟΙΗΡϋΟ, 20 = 1Β7000. 

21 = 1/30906, 22 = 4Ρ4192, 23 = 40Π5ΗΡ.24 = 
Ε40ΒΟΡ, 25 = ΙΡΡΟΒΟ. 26 = 

1Η9615, 27 = ΜΟΒΟΡν, 28 = Β9ΗΗ22, 29 = 
ΒΝ4ΒΗ9, 30 = ΒΘ6Μ61, 31 = 1Μ1440,32 
= 044080, 33 = Ε396ν3, 34 = 740330, 35 = 
2141Η1,36 = 5Θ0\Λ/00, 37 = 48Η093. 

38 = ΡίΙ5Ηϋ9. 39 = ΟΘΙΙΟΡΙ, 40 = 294ϋΒΗ. 41 = 
Β60850.42 = Ρ810Β9.43 = 

ΚΜΟΗΜΕ. 44 = Η06Υ58, 45 = 7Κ4703, 46 = 
90ΟΡΝΟ, 47 = ΟΟΒΙΙΟ. 48 = ΗΟΟΙΟΚ, 49 
= 1δ4ίΟΡ, 50 = ϋδΟΝδϋ. 51 = 30101Η, 52 = 
Κ470ΜΤ, 53 = 091ΙΡ\Λ/9. 54 = ΟύΕ032. 

55 = ί29ΒΗί, 56 = 60ΒΒΟΒ. 57 = Η95ίΗΤ,58 
- ?????? 59 = ???’?? 60 = 

9ί0Ηνϋ, 61 = Η0932Ρ, 62 = 117938, 63 = 
6048ΗΘ. 64 = 4Ρ039Η. 65 = νΟΜΟδν. 66 
= ΟΟΙΡΗΤ, 67 = 054500. 68 = 2υ4Β05, 69 = 
ΘΡ6Β71,70 = 88Η102,71 = Η84403. 

72 = 005Η0Β. 73 = ΝΟΤΟΝ8. 74 = Οϋ8ν01, 
75 = ΑΗ3Ηϋ8,76 = ΤΙϋΟΙ2,77 = 

43ί6Τν, 78 = 8ΗΗ0Η3, 79 = 111578, 80 = 
• ΟΙΡ4ΘΟ. 

ΤΒΑΝΤΟΒ_ 

Οι κωδικοί: ΟΟΜΡΘΤΕΒ, ΤΕΒΜΙΝΑί, 
ΡΟΒΤΑΒίΕ. δΟΡΤνΥΑΒΕ, 

ΘΒΑΡΗΙΟδ. ΑδδΕΜΒίΥ, ίΑΝΘίΙΑΘΕ, 
ΟΟΜΡΙίΕΒ, ΚΕΥΒΟΑΒΟ, ΟΡΕΒΑΤΟΒ, 
δΕΟίΙΕΝΟΕ. 

δΟΗΕΟϋίΕ, ΡΕΒδΟΝΑί, ϋΙΘΙΤΙδΕ, 
ϋΑΤΑΒΑδΕ, ΗΑΠϋννΑΠΕ. 


/ν/Ξ& 


ΥΙΟΙΙ.ΑΝΤΕ _ 

Μόλις είσαστε στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
ίΙΡ, ίΕΡΤ και τα δύο κουμπιά του (ιγθ και θα μπο¬ 
ρείτε να διαλέγετε όποιο επίπεδο θέλετε για να 
παίξετε. 




ΜΙΖΑΗΡ5 ΑΝΡ ΜΑΗΗΙΟΗ3 

Για έξτρα ζωές δώστε ΗΕΑΒΤ στο πίνακα των 
50ΟΓΘ5. 

ΤυΒΒΙΟΑΝ_ 

Οταν είστε στην οθόνη με τα ορίιοηε, πατήστε 
Α,Β,Β,Α,Β,Α,Α,Β,Α,Α,Β,Α,Α,Β,Α,Α και επιλέξτε 
<;ίιβ3ΐ για άπειρη ενέργεια. 

ΒΟΒΟΟΟΡ 2 _ 

Πατήστε Α, Β, 5ΤΑΒΤ, 5ΕΙΕΟΤ, ίΕΡΤ για να δεί¬ 
τε το τέλος του παιχνιδιού. 

5ΤΑΒ ΤΒΕΚ 25ΤΗ 
ΑΝΝίνΕΒΒΑΒΥ 


ΤΙΡ8+ΤΒΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 


υ5ΕΚ 81 























































5ΤΑΘΕ 8: ΕϋΙΤ νΕΙ ΙΑΙ_ 1.01. 


ΤΙΡ8+ΤΒΙ8Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



9 

ννβηό. 

ΡΙΒΕ ΝΑΝΟ · Είναι στο μεγάλο σεντούκι στο 
τρίτο σγείαΐ ραΙαοβ, στο Ω3 γΚ Υ/οτΙά. 
ΡΙΙΡΡΕΒ5 - Τα αγοράζετε από το θαλάσσιο 
πλάσμα για 500 τυρββδ. 

ΗΟΟΚ 5ΗΟΤ . Είναι στο μεγάλο σεντούκι στο 
δεύτερο οιγείαΙ ραΙαεβ, στο ϋθτΚ ννοτίά. 
ΒΟΤΤίΕ - Το αγοράζετε από τον άνθρωπο που 
κάθεται στο κέντρο του χωριού. 

ΜΕΟΑίίΙΟΝ - Το παιχνίδι έχει δύο ηηβάαΙΙιοη. 
Το ΕείίΐθΓ και το ΟυαΚβ. Το ΕδΙίιβτ είναι στην πά¬ 
νω αριστερή γέφυρα στη σπηλιά του βουνού. Για 
να μεταφράσετε το γλυπτό, χρησιμοποιήστε το 
πράσινο βιβλίο σας. Το ΟυαΚε, είναι πάνω δεξιά 
του νναίβΓίαΙΙ 0( ννΐ$ίιιη 9 στο ΩβτΚ ννοιίά. 
Ρίξτε ένα ανπκείμενο στο Ριπή οί 51οηβ$. και πάρ- 
τε το ΟυαΚε από το τέρας. 

ΜΑ6Ι0 θυ$Τ - Σας το δίνει η μάγισσα όταν της 
δώσετε το μανιτάρι από τα ίοδί Υ/οοά$. 

ΒΟΟΚ - Στη βιβλιοθήκη. Παίξτε λίγο με τα ράφια 
και θα πέσει. 

ΜΙΝΝΟΗ · Θα σας το δώσει ο άνθρωπος που 
οδηγήτε μέσα από τις σπηλιές των βουνών. 

ΒΟΗ ΑΝΟ ΒΟΟΜΕΒΑΝΟ - Στην αρχή, μέσα 
στο κάστρο. 

ΚΒυβΤΥ’8 5υΡΕΗ ΡΙΙΝ 
Ηθυ?Ε_ 

Τρεις λέξεις: Και άλλοι κωδικοί... 

ίΕνΕί1 : ΗΙ ΚΙϋδ 
Ι-ΕνΕΙ. 2 : ΒΑΡΤ ΜΑΝ 
ίΕνΕί 3: 3ΜΙΤΗΕΒ8 
Ι_ΕνΕΙ_ 4: δΝΟΜΒΑίί 
ΙΕνΕί 5: ϋΕΒΕΩΙΑΗ 

$υΡΕΒ ΡΟΒΜΑΤΙΟΝ 8ΡΟΟΕΒ 

Στην οθόνη με τους τίτλους, πατήστε Ρ, Υ, 
5ΕΙ.Ε0Τ μαζί, και μετά βάλτε κωδικό το εξής : 

υ,υ,π,υ,ο,π,Β,ο,ί,υ,ί,Ω. 

ΤΟΡ ΟΕΑΒ _ 

Τώρα δεν θα σας δώσουμε κωδικούς αλλά κάτι κα¬ 
λύτερο... Ρ35$ννοΓά$ϋ! 
ϋ5Α: 

Δεν έχει ρβεεννοτά. 

5.Αίτ>βπο3: 

ΜΟΟΝΒΑΤΗ 
ΡΟυΡ ΜΕΘ 
ΕΩυΘΑΤΕΟ 
ϋβρβπ: 

ΟΕΑΡΒΟΧ 

ΙΕΟΕΝΟ 

ΟΙίΘίΟΤΗ 

Οβπηβπγ: 

ΘΑΒΡΑΒΚ 

ΤΗΕΗΟΡίΟ 

ννΡΕΟΚΑΘΕ 

βοβηάιηβνιβ: 


Π0ΑΩΗ06 

ίΕΤδΒΑΘΕ 

ΘΑΠΑΘίΟΕ 

ΡΓ3Π0Θ: 

ΕΜϋΙΑΤΟΡ 

ΑίΘΗΕΜΥ 

ΕΡΥίίΙΟΝ 

Ι(3ΐγ: 

ΑΝΑίΥΖΕΠ 

ΑίΟΟΡΕΠ 

ΘίΙίΘΑΘΟΝ 

υκ: 

ΗΟΡΙΖΟΝ5 

5ΕΑ50ΝΑ1. 

ΚΕΕίδΟΝ 


ΑΑίέΓΡΑΡ 


ΒΑΤΜΑΝ_ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κρατήστε πατη¬ 
μένα τα πλήκτρα Ε,0,2,0,9, και θα περάσετε την 
πίστα. 

ΕΟΟΤΒΑΙ-ΙΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΥΕΑΒ 

Μόλις πάτε στο κεντρικό πιβηυ επιλέξτε κάρτα 
έκπληξη και θα σας δοθούν τέσσερις κάρτες 
γκολ! 

ΗΕΒΟ θυΕ$Τ _ 

Οταν σκοτωθείτε φορτώστε το αμέσως επόμενο 
πιβηυ και ύστερα, αφού ζωντανέψετε τον χαρα¬ 
κτήρα σας πηγαίνετε σε μία πίστα που έχει σίγου¬ 
ρα παγίδα. Πέστε μέσα στην παγίδα και θα απο¬ 
κτήσετε άπειρες ζωές! Προσέξτε μόνο μην σας 
χτυπήσει εχθρός πριν πέσετε στην παγίδα γιατί 
ύστερα θα τα κάνετε όλα από την αρχή. 


ΜΡζΑΡΡ/Ί/Ρ 


$Ρ«-ΑΤΤΕΒΗΟϋ$Ε II_ 

Πάρτε τους κωδικούς, αν και το παιχνίδι δεν πρέ¬ 
πει να είναι ακόμα σε ελληνικό έδαφος. 

5ΤΑΘΕ 2: ΕΩΚ ΝΑΙ ΖΟί ίϋί 
5ΤΑΟΕ 3: ΙΩΟ ΟΕΜ ΙΑί ίΩί 
5ΤΑΟΕ 4: ΑΩΕ ΧΟΕ ΖΟί ΟΜΕ 
5ΤΑΘΕ 5: ΕΡΗ νΕΙ ΠΑΘΟΒΟ 
5ΤΑΘΕ6:Α0ΕΝΑΙ ΗΡΑ ίΚΑ 
5ΤΑΘΕ 7: ΕΡΗ ΧΟΕ ΙΑί ίϋί 


ν»ΑΜΕ$ ΡΟΝΡ_ 

Στο πρώτο ΙβνβΙ, ελευθερώστε όλους τους αστα¬ 
κούς, πηγαίντε στην αριστερή μεριά της οθόνης, 
και πηδήξτε στο Ιβάςάβ. Μόλις το κάνετε πατή¬ 
στε ΚΑΤΩ, και θα βρεθείτε στην πίστα 11. 

ϋΑΜΕ8 ΡΟΝϋ II - ΟΟΟΕΝΑΜΕ: 
ΒΟΒΟΟΟΡ _ 

Αν θέλετε να αυξήσετε την ενέργειά σας, τότε 
πάρτε τα αντικείμενα με την εξής σειρά: 

Ρ βηςυιη 
Ο ιΙ Θβη 
Η ιηβ 91355 
Ε 3(1ό 
Ρ 3θΚβΙ 

ΟΟΙ.ΡΕΝ ΑΧΕ_ 

Οταν διαλέγετε χαρακτήρα, πατήστε ΚΑΤΩ- 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Β, 5ΤΑΡΤ για έξτρα ζωές. Επίσης 
ΚΑΤΩ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, Θ, 5ΤΑΒΤ για εννέα ΟΓβάΙΙε. 
Ογηου9 

Στην οθόνη των ορίιοηε, πηγαίντε στο οοηΐτοί και 
κρατήστε πατημένο το Α για 8 δευτερόλεπτα, και 
θα μπορέσετε να επιλέξετε πίστα. Επίσης, αν κα¬ 
τά τη διάρκεια του οοηΐίπυβ πατήσετε ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
Α, 0, τότε θα έχετε άπειρα σβάιίε. 

ΡΒΑΟΟΝ’5 ΡϋΒΥ _ 

Αν έχετε βαρεθεί να παίζετε με τρεις μπάλες, 
βάλτε ΩΕνίίΘΡΑδΗ σαν κωδικό, και θα παίζετε 
με οχτώ μπάλες. 

«ΙΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ’3 92_ 

Να οι κωδικοί: 

Προ-ημιτελικός: Ρϋ0315Χϋ 
Ημιτελικός: ΡΩ68ί9ΩΧ 
Τελικός: ΡΡΖΧΡΖ4 


Α</Α/Χ 


νίΚ ΙΝΟ ΟΗΙΙΡ _ 

Ορίστε οι κωδικοί: 

Ι_ΕνΕΙ_ 2 - ΟΜΕΘΑΜΑΝ 
Ι-ΕνΕΙ. 3 - ΡΑΤΡΙΘΙΑ 
ί-ΕνΕΙ. 4 - ΡΕϋΟ\Λ/ΑΡΡ 
Ι-ΕνΕΙ. 5-ΟΕΜδΒυΒΥ 

ΒΙ-ΡΕ ί ΙΟΗΤΝΙΝΟ_ 

Κι άλλοι κωδικοί για ένα ακόμα παιχνίδι. 

Ι-ΕνΕΙ 2 - ΡίΑΝ 
ίΕ νΕί 3 - ΑίΡΑ 
ίΕνΕί4-ΒΕίί 
1_ΕνΕΙ_ 5 - ΝΙΝΕ 
ΙΕνΕί 6 -ίΟΘΚ 
ίΕνΕί 7 -ΗΑΝΟ 
ίΕνΕίδ-ΡίΕΑ 
ίΕνΕί 9- ίΙΡΕ 




50ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΟ_ 

Με το ακόλουθο, θα μπορέσετε να σταματήσετε 
να ανυσυχείτε για τον 
ΩοοΙογ ΠοόοίηιΚ... 

Οταν είστε στο Βπά 9 β Ζοηβ - ΑοΙ ΤΗτββ, τρέξτε 
αριστερά για να πάρετε μία ζωή, και μετά δεξιά. 
Ανεβείτε το μικρό λοφάκι,και κατεβείτε το με μέ- 
γιστη ταχύτητα, σιγουρεύοντας ότι θα κατρακυ¬ 
λήσετε σε όλο το δρόμο μέχρι τη γέφυρα. Αν αυ¬ 
τό γίνει αυτό, τότε ο ΩοοΙογ Ροόοίπιο δεν θα σας 
πυροβολά. 











































Ιστορίες Καθημερινής Τρέλλας 


Ναί! Η ομάδα των συντακτών του υ5ΕΗ κατασκεύασε την 
απίθανη παιχνιδομηχανή: Κανείς ποτέ δεν χάνει σ 'αυτήν 


Ο Ξαγοράρης νικάει πάντα στα Ατεαάβ & Βίτβίβργ Οβτηβε 



Ο Νταμουλάκης νικάει στα ΑάνβηΤυτβε και στα Βίτηυΐβίοτε 
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Δυστυχώς όμως ο Κροντηράς χάνει: Όχι μόνο στο παιχνίδι... 
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εδώ μαζί (στην πίεση δηλαδή) προσπαθώ- ΤΗΕ 3ΑΚΙΕΝ ΕΝΟΟΙΙΝΤΕΒ 
ντας να σας βοηθήσω όσο μπορώ σε κάποια 


από τα αγαπημένα σας ΑάνβηΙιΐΓββ. Ο και¬ 
νούργιος χρόνος λοιπόν είναι εδώ μαζί μας, 
ο οποίος μας υπόσχεται πολλά πολλά και¬ 
νούργια ΑάνβηΙυΐΌβ. Πάντως να τονίσω ότι 
αυτό που περιμένω περισσότερο από όλα 
είναι το ΤΗβΙ Βγ ΡίΓβ 1 στην έκδοση με τα 
256 χρώματα επειδή ήμουν από τους πλέον 
φανατικούς της σειράς εκείνης αφού ήμουν 
και από του πρώτους που το τελείωσαν στην 
Ελλάδα. Για αυτό τον μήνα σας ετοίμασα όχι 
μία αλλά ΔΥΟ λύσεις από τα αξέχαστα και 
Φυσικά αγαπημένα σας παιχνίδια. Το δρβοβ 
ΟυββΙ 1 και το δρβοβ ΟυββΙ 4. Ξέρω ξέρω 
θα αρχίσετε να φωνάζετε τώρα και να λέτε 
διάφορα του στυλ... γιατί δεν έβαλα το 
8ραεβ Ουββ* 1 και 8ραεβ Ουββ* 2..3... 4 και 
έβαλα το πρώτο και το τελευταίο μόνο. 
Οπως και να έχει πάντως θεώρησα ότι θα 
ήταν πιο ενδιαφέρον να σας βάλω πρώτα 
την αρχή και το τέλος της σειρά και κάποια 
άλλη στιγμή να σας βάλω τα δραεο Ουββ* 2 
και δρβοβ ΟυβδΙ 3. Εξάλλου με δέσμευαν τα 
πολλά γράμματα που ήρθαν και ζητούσαν 
αυτές τις δύο λύσεις. Αυτός είναι και ο 
λόγος που αυτό το μήνα δεν υπάρχει ένθετο 
στο περιοδικό. Αυτά γι’αυτό το μήνα φίλοι 
I μου. Τέρμα τα πολλά λόγια γιατί δεν θα 
\ μας μείνει χώρος για τα δύο αυτά τρο- 
\ Μερά ΑάνβπΙυι-β της δίαιτα. Ως τον 
\ επόμενο μήνα... 8ββ Υα ϋβποίιο ΤΗβ 
V \ ΡαΙαάίπ Οί Τι-υΜι Από ϋυβίίοβ 


“ξεκινάς μέ το σήμα συναργερμού να χτυπάει και να προει- 
^■δοποιεί ότι ξεκίνησε η αυτόματη αυτοκαταστροφή του 
διαστημοπλοίου σου. Πήγαινε αριστερά και μπες στην 
βιβλιοθήκη. Περίμενε μέχρι να μπει ο λαβωμένος άντρας (ο 
βιβλιοθηκάριος δηλαδή) και να σωριαστεί στο πάτωμα. Τώρα 
ΙοοΚ άοάγ, 9 βΙ οατά, (θα πάρεις το Κβγ οατά το οποίο χρησι¬ 
μεύει για να φύγεις από το πλοίο). Φύγε και πήγαινε πίσω 
δεξιά. Περίμενε λίγο και θα δεις έναν τεχνικό του πλοίου να 
πεθαίνει, γρήγορα άβΐρ ηταπ, θα σου δώσει ένα μήνυμα. 
Αφού πεθάνει, πήγαινε πίσω στην βιβλιοθήκη και ΙοοΚ 5 ογ 6 θπ, 
ΙοοΚ 50Γ6ΘΠ. Θα πρέπει να δεις τον τίτλο ΑξΤγηΙ Βοάγ. Μόλις 
κατέβει ξανά το ρομπότ θα σου φέρει το 03 ΐΤπά 9 θ, 9©1 
03Γΐπά9β. Τώρα πρέπει να φύγετε γρήγορα από το 
διαστημόπλοιο αλλιώς θα γίνετε αστρόσκονη. Να σημειώσω 
ότι όποτε σας βγαίνει το μήνυμα ότι ακούτε βήματα στον 
διάδρομο ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΦΕΥΓΕΤΕ ΑΜΕΣΩΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΟΘΟΝΗ. 



Φύγετε λοιπόν από την βιβλιοθήκη πηγαίντε αριστερά, 
κάτω με τον βΙβνβίοΓ. Μόλις κατεβείτε κάτω μην βγείτε αμέ¬ 
σως από τον βΙθνβίοΓ, περιμένετε μέχρι να δείτε αν βγει 
κάποιος δβπβη, αν όχι συνεχίστε κανονικά, αλλιώς ξανανε- 
βείτε γρήγορα. Συνεχίστε δεξιά μία οθόνη και μπείτε στον 
άλλο θΙβνβΙοΓ. Κατεβείτε κάτω και θα φτάσετε στα κάτω 
ΙβνβΙ του πλοίου. Περιμένετε πάλι να δείτε μπας και βγει 
κανένας δβπθπ πάλι και συνεχίστε δεξιά. Πλησιάστε στο 
παράθυρο και ρτβεε άυίίοη. συνεχίστε δεξιά 
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^ Προχωρήστε δεξιά 
ξανά και Ιυιτι οπ 93ύ9β1· 
“ Προχωρήστε κι άλλο 
δεξιά και μόλις ρωτηθείτε για 
το 0Γ3ΐ κάντε αμέσως άΓορ 
0Γ3ΐ ρ3τι και προχωρήστε 
βόρεια. Περιμέντε για λίγο 
και προχωρήστε εως το 
οοιτιρυΙβΓ ίβαπιηβΙ. Εδώ ιηεβΓί 
οαιΐπάςβ, Γβαά οαιΐάπάρβ, ςβί 
03Γΐάπά9β και... $ΑνΕ ΟΑΜΕ. 


!■««' <0Λί:5Γί. 


και ξανακοιτάξτε όπως 
πάντα για δβπβη. Προχωρή¬ 
στε στην επάνω αριστερή 
πλευρά του βΙβνβΙΟΓ και 
ίπείβιΐ 03Γά, και βπίβΓ βΙβναίοΓ. 
Κάτω από πς δύο πόρτες που 
βλέπετε πηγαίντε στην δεξιά 
και ΡΓΘ53 Π 9 ό 1 όυΜοη και 
αμέσως μετά ρΓΘ55 ΙβίΙ 
όυΜοη. Τώρα 9βΙ δυιΐ, 9 βΙ 
93 ά9βΙ. Πηγαίντε πίσω από 
το οοπΙγοΙ ρβπθΙ και ρτβ$3 
3ιγΙ οοΚ όυΐίοπ. Βγείτε έξω 
από τα αριστερά και πηγαί¬ 
ντε στο οοπΙγοΙ ρβπβΙ στο 
νθΠίοΙβ όγβ, ΡΓ655 όυΐίοπ και 
θα δείτε το βεοαρβ ροά μπρο¬ 


στά σας. Μπείτε μέσα στο ροά, (από την αριστερή πλευρά) 
και εΐ03β άοοΓ, ίβδίβπ όθΙΙ. Τώρα ρΓβ55 ροννβΓ και ρυΙΙ ΙβνβΙ. 
Αυτό θα έχει σαν επακόλουθο να εκτοξευθεί το βεεβρβ ροά 
από το διαστημόπλοιο. Πάνω στην ώρα δηλαδή γιατί όπως 
θα δείτε το διαστημόπλοιο αυτοκαταστρέφετε ταχέως. 
Μετά από αυτό ρΓβ35 θυΐοπον και ΤΙΠΟΤΑ ΑΛΛΟ ΜΕΧΡΙ ΝΑ 
ΠΡΟΣΓΕΙΩΘΕΙΤΕ στον πλανήτη Κθγοπ3. Μόλις πέσετε 
κάτω, 9β* Μ. ορβπ ΚιΙ, υηίβείβη όβΙΙ, 9 βΙ ουί. Εδώ λίγο προ¬ 
σοχή γιατί μπορεί να χάσετε πολύ πολύ εύκολα. Πηγαίντε 
δεξιά από το ροά και 9 βί 91353. Τώρα προχωρήστε δεξιά 3 
οθόνες και ακολουθείστε το 


Εδώ βπΙθΓ 3 ΚΐΓΠΐτιβΓ, Ιυτπ Κβγ 
και αυτοσυγκεντωθείτε. 
ΟΟΝΟΕΝΤΡΑΤΕ(ϋϋ). 

Μόλις φτάσετε στο τέλος 
του πεδίου, 9β* Κβγ, 9βί ουί 
οί 5Κίπη πγι βΓ. Βγαίνοντας 
κάποιος θα σας προτείνει να 
του πουλήσετε το σκάφος 
σας. Αρνηθείτε για την ώρα 
γιατί η τιμή που σας προτεί¬ 
νει δεν είναι καθόλου μα 
καθόλου καλή. Μόλις φύγει 
προχωρήστε βόρεια και 
πηγαίνετε αμέσως πίσω από 
το άοιτίθ, Εδώ 
όυεΚ3Ζ0ΐά5. Φύγετε ξανά και 
επιστρέψτε νότια. Θα εμφα¬ 


νιστεί ξανά ο μελλοντικός αγοραστής του πλοίου σας. Αυτή 
την φορά δεχτείτε. Μπείτε στο 03Γ και προχωρήστε δεξιά, 
όυγ όθθΓ. Εδώ περιμένετε μέχρι το ΑϋΕΝ να πεθάνει στην 
μηχανή του πόκερ και προχωρήστε μέχρι την μηχανή. 
Σώστε. Παίξτε μέχρι να κερδίσετε 250 όυοίοζοιάδ (μάλλον 
θα σας πάρει λίγο χρόνο παραπάνω αλλά δεν υπάρχει 
άλλος τρόπος. Φύγετε από το ό3Γ και πηγαίνετε βόρεια και 
αμέσως μετά ανατολικά. Αν βρεθείτε μπροστά στο ό3Γ 
αγνοείστε τον Γπυ99 βΓ · Μπείτε στο άτοίά 31 ογθ και οΐιπιό 
313ΙΓ5. Αγοράστε το άτοιά στα δεξιά. Φύγετε και από το 

μαγαζί και πηγαίντε δύο 


ρ3ίΙι μέχρι να βρείτε μία 
πέτρα. Πλησιάστε την πέτρα 
και περιμένετε μέχρι το 
ερΙάβΓ άΓοιά να εμφανιστεί 
στην οθόνη. Μόλις το άτοιά 
έρθει ακριβώς από κάτω 
κάντε ΓΡΗΓΟΡΑ ρυεό γοοΚ 
και το άΓοΙά θα γίνει ένα με 
το έδαφος (χε χε χε). 

Κατεβείτε κάτω το ρ3ίά και 
πηγαίνετε βόρεια. Μπείτε 
στην σπηλιά και ΙάΓονν νναίθΓ. 

Μόλις το Ογ 31 “τελειώσει” 
πλησιάστε και 9®* 0Γ31 ρβά. 

Φύγετε από την σπηλιά και 
επιστρέψτε στο μονοπάτι, 

Εδώ κάντε ρβί ρΐ3ηί και οΐιιτιό 

ννβΙΙ και σκαρφαλώστε στο μονοπάτι. Αυτή την φορά συνεχί¬ 
στε να ακολουθείτε το μονοπάτι μέχρι να βρείτε τις δύο 
παράξενες πέτρες. Εδώ με προσοχή προχωρήστε ανάμεσα 
από πς πέτρες και μπείτε στον πλανήτη. Από το πάτωμα 
του θΙβνβίοΓ 9βί γοοΚ και συνεχίστε αριστερά. Προχωρήστε 
βόρεια μέχρι τέλος και θα μπορέσετε να περάσετε το 
τετράγωνο. Μόλις περάσετε το 9 πά, ρυΐ γοοΚ ιπ 9βγ5θΓ και η 
πόρτα θα ανοίξει. Προχωρήστε μπροστά και από το δωμάτιο 
που θα βρεθείτε συνεχίστε βόρεια. Εκεί θα βρείτε μία 
έξοδο. Πλησιάστε το Ι33ΘΓ όββπιε και υ5β 9*355 (για να 
καταστρέφεις το ΐ33βΓ όβαπιε). Από εδώ προχωρήστε στο 
μονοπάτι και μόλις μπείτε 


οθόνες αριστερά. Περιμένε 
τε τον Τίπγ (!!! αν δεν εμφα¬ 
νίζετε μπαινοβγαίνετε 
βόρεια και νότια μέχρι να 
εμφανιστεί). Μόλις εμφανι¬ 
στεί όυγ 5όιρ, 9 0 1 * η 1° 5όίρ, 
ΡΓΘ35 όυΙΙοπ. 5ΕΟΤΟΠ ΗΗ 
είναι ο 36 οΙογ στον οποίο 
θέλεις να πας. Μόλις φτά¬ 
σεις γρήγορα ρυί οπ ιβίρβοΚ 
και Ιθανβ 5όιρ. Μετά από λίγο 
θα βρεθείς στο τέλος του 
3 ίΓΐοόΚ. Εδώ πλησίασε το 
3ιγΙοοΚ και ορβπ 3ιγΙοοΚ. Μπες 
μέσα και προχώρησε μέχρι 
την επόμενη αίΓίοοΚ άοοΓ που 
θα συναντήσεις. Περίμενε 
μέχρι να δεις το τοόοί να μπαίνει μέσα. Μόλις αυτό συμβεί, 
μπείτε μέσα γρήγορά. Τώρα ορβπ ΐΓυπΚ, ςβί ιπίο ίτυπΚ και θα 
βρεθείς στο δωμάτιο με τα πλυντήρια.Εδώ ξανά ορθπ ΐΓυπΚ, 
και πλησιάστε το πλυντήριο, ορβπ πιβοόιηθ και μπες μέσα 
στην μηχανή. Μεταμφιέ-ζεστε σε δβπβπ. Τώρα μπορείς να 
κινηθείς ελεύθερα μέσα στο πλοίο. Φύγε από το πλυντήριο 
και μπες στο αριστερό βΙθναΙοΓ. Προχώ-ρησε αριστερά και 
μετά επάνω και μετά δεξιά τρεις φορές. Θα φτάσεις στο 
μαγαζί με τον οπλισμό. Πλησίασε κοντά στις 9 Γβη3 -άβ5 
(χειροβομβίδες) και ΙοοΚ υπιίοππ, εόονν Ιϋ. Περίμενε μέχρι το 
Γοόοΐ να φύγει και 9βΙ 9 Γθη3 άβ. Πάρε γρήγορα το ρυΐ5βΓ3γ 

και φύγε από το μαγαζί με τα 


στην επόμενη οθόνη προχω¬ 
ρήστε προσεχτικά αποφεύ- 
γοντας το οξύ και περάστε 
στην επόμενη οθόνη. 


όπλα και απά πλησίασε τον 
φρουρό σε απόσταση που να 
μπορείς να του ρίξεις την 
9 Γβηαάβ και άΓορ 9ΐ·θη3άβ. 
Πηγαίντε πίσω στο δωμάτιο 
με τον οπλισμό και 3όονν ΙΩ 
ξανά. Μόλις το τοόοΐ 
φύγει, γρήγορα 9 β * 
9 Γβπ3άβ. Τώρα φύγετε 
από το δωμάτιο με τα 
όπλα και προχωρή¬ 
στε τρεις οθόνες 
αριστερά. 

Εδώ πρέπει 
να είστε 



































πολύ προσεχτικοί και προετοιμασμένοι για οτιδήποτε αφού 
θα πρέπει να χρισημοποιήσετε γρήγορα το ρυΙεθΓβγ οποια¬ 
δήποτε στιγμή σας επιτεθεί κάποιο ανδροιδές. Κατεβήτε 
κάτω και συνεχίστε αριστερά δύο οθόνες, μπαίνωντας στο 
ΟβηβταΙοΓ γοογπ. Εδω γρήγορα ςβτ οοπΙγοΙ, ρτβεε όυίίοπ. Θα 
δεις μπροστά σου το 5<3γ ΟβηβΓβίοΓ. Εδώ ΙοοΚ ρβηβΙ. Δώστε 
τον κωδικό αυτοκαταστροφής δίνωντας 6858 και προχωρή¬ 
στε γρήγορα αριστερά και κάτω στο βΙθναίοτ. Αν κατά την 
διαδρομή εμφανιστεί φρουρός καλά θα κάνετε να τον σκο¬ 
τώσετε γρήγορα πριν σας σκοτώσει αυτός, (γι’αυτό καλό 
θα ήταν εδώ να κάνετε ένα γερό δβνβ καλού κακού). 
Μπείτε στο βίθνβίοΓ και θα εμφανιστείτε σε ένα βεσαρβά 
Γρήγορα βπΙβΓ είιίρ, ρΓβεε όυίίοπ και... 


είναι εντελώς ακίνητη υεβ ]3 γ οπ είιπιβ και θα πάρεις το 
30ί<± Τώρα πηγαίντε στην σκάλα και ανεβείτε επάνω. Περι- 
μέντε μέχρι να προσγειωθεί το διαστημόπλοιο και προχω¬ 
ρήστε κοντά σε αυτό, (αφού φύγουν οι φρουροί). Μπείτε 
μέσα και και μόλις προσγειωθεί βγείτε και πηγαίντε δεξιά. 

Μπείτε στην χρονομηχανή και δώστε τους κωδικούς από 
το ΓηβηυβΙ για να μπορέσετε να συνεχίσετε. Μετά από 
αυτό θα τηλεμεταφερθείτε στο... 

$οχ 

Βγείτε από το ροά και πηγαίντε δεξιά. Μόλις η σκιά του 
πτεροδάκτυλου εμφανιστεί πηγαίντε γρήγορα αριστερά και 
κάτω. Μόλις μπει στην φωλιά του περιμέντε μέχρι οι $Ρ 
αστυνομικοί να πέσουν και γρήγορα υεβ το Ιΐ 3 ηά ίοοπ 
επάνω τους. Ανοιχτέ το ιηνβηίοΓγ και με το Ηβηά ιοοη ανοιξ- 




βόρεια. Εδώ ορβη εβννβΓ σονβΓ, ςβί )3Γ και υεβ άβεΚ. 
Ακούσε αυτά που θα σου πει ο άντρας και αμέσως 
μετά υεβ ννάββΙ (στα αριστερά) και ορβη άοοΓ. Μπείτε 
μέσα και προχωρήστε δεξιά και μετά κάτω. Η Ογθθπ 
εΐίπΐθ θα σας ακολουθήσει. 

Προσπαθήστε να την αποφύγετε πάση θυσία 
και περιμένετε μέχρι να σταματήσει. Μόλις 


τε το ίόΙάβΓ ρβρβτ. Θα εμφανιστεί ο μισός κωδικός. Συνε¬ 
χίστε μέχρι την τρύπα στα νοτιοανατολικά της φωλιάς. 
Μπείτε στον υπόγειο και μόλις δεθείς στην καρέκλα πάτη¬ 
σε το Γβά όυίίοπ για να κάνεις το τέρας να γυρίσει πίσω. 
Γρήγορα πάρτε το μπουκάλι και υεβ όοΜΙβ ίπ ΙΡβ πιοηείβΓ. 
Μόλις φτάσεις στο εάορριπς οθπΙθγ ςβί οτβάιί 03 Γά και ανε¬ 
βείτε επάνω στο 'Όίς Αηά ΤβΙΓ', για να αγοράσεις ένα νέο 


Ξεκινάς στο 5X11. 

Προχώρησε αριστερά,εδώ ρβΐ τορβ και συνέχισε δύο 
οθόνες αριστερά και ορβπ οοΓπρβΓίΓηβηί. Θβί ροοΚβί ρβί και 
γρήγορα κρύψου πίσω από κάποια κολόνα του κτιρίου, 
(έτσι ώστε να μην φαίνεσαι). Τώρα υεβ τορβ ίπ ίΐοοτ και 
περίμενε μέχρι να εμφανιστεί ο λαγός. 

Μόλις βρεθεί ακριβώς επάνω στο σχοινή σου υεβ τορβ και 
πιάνεις τον λαγό. Συνέχισε δύο οθόνες αριστερά και μετά 
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παντελόνι. 

Πηγαίνετε στο ΜοηοΙΚΗ ΒυτςβΓ για να 
κερδίσετε αρκετά λεφτά για τα ρούχα 
και το ΐΊίηΙ άοοΚ, (θα χρειαστείτε 60 
άυοΚαζοίάδ για τα ρούχα και 5 
όυοΚβζοίάδ για το ίιίηί όοοΚ). Τώρα 
φύγετε και πηγαίνετε στο όαηΚ ΙβΙΙβΓ 
και υ 3 β 03Γά. Φύγετε και πηγαίντε στο 
ννοηηβη’5 ίαείιιοπ δίιορ και άυγ άΓβδδ. 
(Στο δρόμο θα βρεις και το τσιγάρο 
που είχε πετάξει πιο πριν ο τύπος!!). 
Τώρα φόρεσε τα ρούχα και ξαναπή- 
γαινε στο 03ΠΚ ίβΙΙβη υδβ 03Γά ξανά 
και οΙβ3π άουδβ. Πηγαίνετε πίσω στο 
ί 3 δΙτιοπ δίιορ και ςβί πά από τα ρούχα 
Πηγαίντε στο δοΚννβΓβ δίιορ και όγβ 
δΘΐν ΠιπΙ όοοΚ. 

Τώρα ανοίξτε το ίηνβηίοτγ και 
υδβ άΐηΐ όοοΚ. Θα βρεις τους 
υπόλοιπους κωδικούς που 
χρειάζεσαι για την χρονο¬ 
μηχανή, και τον κωδικό 
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για το δβουπίγ άοοΓ του ευρβτ οοΓηρυΙβΓ. 

Πηγαίντε στο Ηβάιο δίιοοΚ και κάντε 
ΟΠΟΣΔΗΠΟΤΕ 8ΑνΕ πριν μπείτε μέσα. 

Εδώ μπορείτε να αγοράσετε το ροοΚβί 
ρΐυς (το οποίο από ό,τι είδα δεν είναι 
απαραίτητο για την ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού!!!). Τώρα φύγετε και πηγαί¬ 
ντε στο Ατοαάβ 93πιβ3 (αν και δεν είναι 
απαραίτητο να παίξετε Με Αδίτο 
ΟίιίοΚβη!!!). Παίξετε δεν παίξετε φύγετε 
και πηγαίντε στην πάνω αριστερή γωνία 
και θα δείτε το 5Ρ να σηκώνεται. 

Γρήγορα φύγετε από το Αιτβάε και 
πηγαίντε στην έξοδο του δίιορρΐηρ 
οβηίθΓ, αλλά από την αριστερή μεριά της 
οθόνης, (εκεί που βρίσκεται το Γ 3 άίο 
δίιοοΚ). Μόλις δείτε τους δύο αστυνομι¬ 
κούς να έρχονται από την άλλη μεριά, 
φύγετε γρήγορα από αριστερά και 
επάνω στο Γ3άιο είιοοΚ δίιορ. Μπείτε 
μέσα και οι αστυνομικοί δεν θα σας δουν. Αν ανεβείτε γρή¬ 
γορα πάνω θα σας πυροβολήσουν οι ατυνομικοί, γι’αυτό 
πηγαίντε πρώτα στο πεδίο που δεν έχει βαρύτητα, και από 
εκεί επάνω στην στέγη. Μόλις οι ιπτάμενοι (!!) αστυνομικοί 
εμφανιστούν, φύγετε γρήγορα κάτω και οι φρουροί θα 
φύγουν και δεν θα φυλάν πλέον την στέγη. Φύγετε και 
πηγαίντε στο ΑΓοαάβε και μπείτε στην χρονομηχανή. Δώστε 
τα τρία πρώτα σύμβολα από το ίιίηί όοοΚ και τα υπόλοιπα 
τρία από το ρβρθΓ. Τηλεμεταφέρεστε στο... 
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Φύγε από το ροά και προχώρησε νότια. Μπείτε στο 03 Γ και 
ΙβΙΚ ίο 03ΓΓΠ3Π. Μόλις τελειώσεις βγες και υεβ όιΚθδ. Μόλις 
οι ρυπΚ φύγουν ξαναμπές στο 03Γ και ςβί ΓηαίοΠθδ. Φύγε και 
πήγαινε στο ίίιτιβ ροά. Μόλις ο “κακός της πόλης" (!!!) έρθει 
^με την μηχανή φύγετε γρήγορα αλλιώς θα σας κάνει ένα 
με τον τοίχο. Τώρα στο Ιίπιβ ροά δώστε τον κωδικό για 
το... 

80X11 

Αφησε το ροά και προχώρησε δύο οθόνες αριστερά, 
εδώ υεβ ιβγ ννίΐη ςιι-ββη δΐιπβ οπ άοοί και ορβπ άοοτ. 
Στο σημείο αυτό κάθε πόρτα χρειάζεται από ένα 


κωδικό από συντεταγμένες για να ανοίξουν χωρίς να σε 
χτυπήσουν οι ακτίνες. Οι αριθμοί αυτοί είναι... 

1η πόρτα =356,344,012 
2 η πόρτα =244,012,012,012,012 
3η πόρτα =256,012,012,012 

Συνεχίστε ΝοιΊίι, εδώ θα βρεθείτε σε μια παράξενη 
κατάσταση. Πρέπει να φτάσετε στον οοπιρυΐΘΓ στα αρι¬ 
στερά, αλλά εκεί βρίσκεται ένα τοόοί το οποίο έρχετε 
προς τα εσάς. Μόλις φτάσετε στο πΐ 3 ΐη οοιτιρυΙβΓ 
δθουπίγ άοοτ δώστε γρήγορα τον κωδικό 6965847669 
και μπήκατε μέσα. Τώρα με το άβηά ιοοη πετάχτε ΟΛΑ 
τα αντικείμενα εκτός από το 50ΐν είςη. Τώρα δεν θα 
έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα με τα Γοόοί και 
μπορείτε να συνεχίσατε ανενόχλητοι, για να βρείτε 
το δωμάτιο στο οποίο βρίσκεται ο γυιός σας (!!!). _ 
Μόλις ο νοό3υΙ σας ζητήσει να αναμετρηθειτε μαζί του 
προσπαθήστε να τον πατάξετε στο σημείο που 
βρισκόταν η ακτίνα πριν. Κατάφερες να τον παγιδέ- 
ψεις. Φύγε γρήγορα κατεβαίνοντας κάτω από την 
σκάλα και θα πάτε επάνω με το άΐδΚ. Τώρα υεβ άίεΚ οπ 
ά'δΚ άπνβ και.... υρΙοαά ρΓορταπι Ποςβτ ϋτ, υρΙθ 3 ά νοήβυΙ 
όβ3πι, ϋοννηΐοαά Ποςθτ ϋτ 6β3πι. 
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ΟΟΙΝ 0Ρ8 

ΚΑΤΑΘΕΣΗ ΣΕ ΚΕΡΜΑΤΑ 


ΜΑΟΙΟ 51ύΟΚϋ 


Ε να παιχνιδάκι που δεν είναι 
ακριβώς ό,τι πιο φρέσκο 
υπάρχει στον χώρο. Ο λόγος 
που το παρουσιάζουμε τώρα είναι, 
πρώτον ότι το έχουμε τελειώσει και 
δεύτερον και κυριότερο ότι θα κυκλο¬ 
φορήσει για αρκετές κονσόλες και 
για το δυΡΕΡ Ν.Ε.5. 



Πίσω από το παιχνίδι αυτό βρίσκε¬ 
ται μια ιστορία ΠΡΟ με σπαθιά, 
ξόρκια και μπόλικο αίμα. Στην πράξη 
είναι ένα συνεχές όβαί’θΓπ υρ από τα 
αριστερά προς τα δεξιά όπου μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέχρι και δύο παί¬ 
κτες -τουλάχιστον στα ελληνικά 
μηχανήματα-. Ας πούμε ότι παίρνετε 
τον ρόλο του πολεμισταρά ξανθού 
(ξανθού!!;) που θέλει να φτάσει μέχρι 
τον κακό μάγο και να τον εξοντώσει. 
Θα αντιμετωπίσετε ένα σωρό αντιπά¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι παιχνίδι της μόδας ή 
κάποιο που θα γίνει μεγάλο όνομα 
κάποια στιγμή. Είναι όμως 
εκπληκτικό διπλό και σε αφήνει να 
ζήσεις πολλές ώρες προτού χάσεις. 
Υπάρχει και ενέργεια διασκορπι¬ 
σμένοι στον χώρο που μπορείτε να 
την συλλέξετε και να την αξιοπο- 
οιήσετε. Η δυνατότητα ακόμα να 
παίζουν εκείνα τα ερι-ίίβε που σας 
βοηθούν πίσω σας αυξάνει τον 
όγκο του ςβπιβρίαγ. 


λους που περιλαμβάνουν όλα τα όντα 
της σκοτεινής σας φαντασίας και 
ακόμα χειρότερα, του μίσους των 
προγραμματιστών! Ολα αυτά μέσα σε 
επίπεδα τα οποία εμφανίζονται σε 
στυλ ενός πύργου με άπειρα πατώμα¬ 
τα τα οποία πρέπει να ανεβείτε. Και 
σας προειδοποιώ, δεν υπάρχει 
ασσανσέρ! Υπάρχει μόνο ο δύσκολος 
δρόμος με τα σκαλοπάτια οπού παρα¬ 
μονεύουν μέσα στις σκοτεινές γωνιές 
ένα σωρό τέρατα. 

Α, τα τέρατα που λέγαμε. Δεν θα 
σας εντυπωσιάσουν σαν δρπίβδ, παρά 
μόνο εκείνα που θα συναντήσετε στο 
τέλος του κάθε επιπέδου. Κατά 
τ'άλλα υπάρχουν οι γνωστοί-άγνω- 
στοι αντίπαλοι, τα ξωτικά, οι μάγοι, οι 
βάρβαροι και πολλές πίστες με 
ρΙαίίοπτι στοιχείο όπου αν δεν προσέ¬ 
ξετε θα τσουρουφληστείτε σε 
απιηπαίβά φλόγες που θα σας μείνουν 
αξέχαστες στην βιολογική σας ΡΟΜ. 
Ομως εσείς με ακόμα μεγαλύτερο 
πείσμα θα επιστρέφετε γιατί αυτό 
είναι το θετικό του προγράμματος. 
Είναι απλό, εθιστικό και κυρίως 
εύκολο. Που σημαίνει ότι θα θέλετε 
να ρίξετε και άλλα πενηντάρικα 
αλλά δεν θα τα χάνετε αμέσως. 

Ενα από τα εντυπωσιακότερα 
στοιχεία του είναι ο δεύτερος χαρα¬ 
κτήρας που σας συνοδεύει όταν τον 
ελευθερώσετε. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορεί να σας ακολουθεί ένας 


μάγος που ρίχνει ένα σωρό ξόρκια, 
ένας πολύ γρήγορος ηίη]3 με αστερά¬ 
κια, μία γυναίκα-αμαζόνα που μπορεί 
να ρίχνει σπαθιά όπως και ο ήρωάς 
μας καθώς και ένας τύπος φοβερά 
δυνατός και ανθεκτικός. Ευτυχώς 
μπορούν να αυξήσουν τις δυνάμεις 
τους κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού και να γίνουν τρομεροί σύμμα¬ 
χοι. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, ιδιαί¬ 
τερα στο όβοΚηΓουηά όπου υπάρχουν 
περισσότερα χρώματα απ’όσα θα 
χρειαστείτε ποτέ. Στο ίοτοςτουπά 
υπάρχει πολύ λιγότερο δοωΙΙιης αλλά 
και γενικά κίνηση. Ο ήχος είναι πολύ 
καλός αλλά θα μπορούσε να ήταν 
καλύτερος. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Αν και η προϋπηρεσία σε ΒΡΟ 
παιχνίδια δεν είναι απαραίτητη θα 
αυξήσει τις ικανότητάς σας αλλά 
και το ηθικό σας. 


|^ΚΙΧ5ΖΖΞ2Σ> 




Θα παίζετε μέχρι να 
σας τελειώσουν τα 
πενηντάρικα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΤΗΟΜ05 - 

50ΡΤ 

βο*Ηφ44ί&ιΑ, & 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

ΡΟ ΟΑΜΕδ 

ΑΤΑΚΙ ΟΑΜΕδ 

ΙηοΙίαηα ϋοηθδ IV (Αγο) 
ΙηοΙΐαηα ϋοηθδ IV (Αάν) 
ϋγίαη’δ Όος) 
ΟοβΙΐηδ II 

ΟυΓδθ Οί ΕηοΙιαηοΙϊα 
ΟοοΙ ννοΓίοΙ 

Νί 9 θΙ ΜαηδθΙΙ ΟΡ 

Β,Ο. Κίύ 

ΚίοΙ< Οίί III 

ΡοαοΙ ΡυδΙι 

ΡοοΙ 

ΑΙϊθη ΒγθθοΙ $.Ε. 
δίΓαί©9ίο ΡΙαηθίαΓγ 
ΜοίΟΓίίθαοΙ 

Ο-Οαγ 

Ιθθάδ υηϊίθοΙ 

ΟυΓδθ Οί ΕηοήαηοΙΙα 
ΟοοΙ ννοΓίά 
δΜαοΙονν ΡΓθδΐοΙθηί 
δίαΓ Ιθ9·οη 

ΡΐδΙ<γ ννοοοΙδ 

ΪΓΟΟίδ 

3Ρ Οοηδί. Κίί II 
ΡαοϊίΙο νναΓ 

ΤίΊθ ΤίηΙθδ 

ΟοηςυθΓθό ΚΙη9θΙοηηδ 
ΟγθοΙ ΝαναΙ ΒαίίΙβδ 
Ρθχ ΝθβυΙαΓ 
Κίη 9 ’δ Ουθδί VI 
ννΐζ Κ\ό 

ΡίΓδί δαηηυΓαϊ 

δαόΓθ Τθαηη 

Αγθπο ΕαιΙΜ 

Ο-Οαγ 

Ιθθύδ υηϊίθοΙ 
ΜοίοΓίΊθαοΙ 

ΟθαδαΓ 

ΑηηβθδίαΓ 

ννΐζΚίύ 

ϋΐΓΠ Ρθ\νθΓ 
ίοίυδ III 

ΝΐοΙ<γ Βοοηη 

Θ-Ιοο 

ΟανθηηαηΙα 

Τΐηγ δΚννθθΙδ 
ΡυοΚυΙα II 
0Γα9οη’δ ΙαϊΓ III 


(1.3/2.04) 89.000* 

ΑΜΙΟΑ-500 ΡΤ178 + 8\¥ΑΡΕΚ 
(2.04/1.3) 99.000* 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 8Ό2 
ΟοΙοτ/8ίβτβο 65.000* 


V. 


* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α (18%). 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ^ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΕ ΠΛΗΡΗ 

ΜΑΓϊυΑί ! 

ΓΙΑ ΑΜΕΣΗ ΚΑΙ ΑΝΕΤΗ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΧΡΗΣΤΗ. 

ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΤΗΌΜΑδ-δΌΓΓ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. (01) 3615362 / 3632551 



















ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΝΕΥ 


I Το ϋδβΓ μαζί με άλλα 50 περιοδικά από όλη την Ευρώπη ψηφί- 
I ζει για τα καλύτερα παιχνίδια του 1992. Η απονομή θα γίνει κα¬ 
ί τά την διάρκεια του ΕυΓοροαπ ΟοπιρυΙοΓ ΤγβΟθ 8Γ>ονν, που γίνε- 
! ται στις4 Απριλίου 1993 στο Λονδίνο. Επειδή όμως το υ$βΓ εί- 
! ναι οι αναγνώστες του αποφασίσαμε να δώσουμε σε εσάς την 
I ευκαιρία να επιλέξετε τους τίτλους που θα προτείνουμε. Στην 
I απέναντι σελίδα θα βρείτε τις κατηγορίες που θα βραβευθούν. 

I Συμπληρώστε σε κάθε μιά την προτιμήσή σας καιστείλτε μας το 
I απόκομμα ή μια φωτοτυπία. Προσέξτε μόνο οι τίτλοι να είναι 
| του 1992 και όχι παλαιότεροι. Από τις απαντήσεις σας θα κλη¬ 
ρωθούν τρεις που θα κερδίσουν από ένα παιχνίδι. Για δική σας 
I πληροφόρηση σας αναφέρουμε τους τίτλους που βραβεύθηκαν 
I την περασμένη χρονιά: 

I-1 


ΒΕ8Τ Οθ ΟΑΜΕ δϊιηΟΗγ 

ΒΕ8Τ ΡΑΟΚΑΟΙΝΟ 30 ΟοηβΙι-υοΙίοπ Κϋ 

ΒΕ8Τ ΗΟΜΕ ΡΚΟθυΟΤίνίΤΥ ΡΑΟΚΑΟΕ ΑΜ08 3Θ 

ΒΕ3Τ ΑΒΤ ΡΑΟΚΑΟΕ-θβΙυχβ Ροΐηΐ IV 

ΒΕ3Τ δΟΙΙΝΘ-ν/ίης ΟοιπηιοηόβΓ II 

ΒΕ3Τ ΟΗΑΡΗΙΟδ-Μϊης ΟοηιηιβηόβΓ II 

ΒΕ3Τ ΑΟΤΙΟΝ ΟΑΜΕ-Ι.οΙυ& ΤυιΊιο ΟΗβΙΙβηςβ II 

ΒΕ8Τ ΑθνΕΝΤυηΕ/ΒΟίΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ-Εγβ (X ΤΗβ ΒβΗοΙΟβτ 

ΒΕ3Τ δΙΜυΐΑΤΙΟΝ-ΚβίίΓΟΒό Τγοοοη 

ΒΕ8Τ 3ΡΟΚΤ ΟΑΜΕ-ϋίηιιηγ Υ/Ηϊίθ’δ νΥΗίΗννϊηΟ δηοοΚβΓ 

ΜΟδΤ ΟΒΙΟΝΑΙ. ΟΑΜΕ-ΟίνϊΙίβαΙίοη 

ΟΟΜΡυΤΕ! Α\νΑΒΟ-5»3θΚθΓ 

1.00Ν ΑΜΑΗΟ-4Θ Βοχίη 9 

ΟΑΜΕ ΟΡ ΤΗΕ ΥΕΑΚ-Ι.βιηπιϊη95 

ΒΕ3Τ νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ-δοηϊε Ηβ 09 βΗθ 9 

30ΡΤΜ/ΑΗΕ ΡυβίΙδΗΕΗ ΟΡ ΤΗΕ ΥΕΑΒ-ΜϊθΓορΓθ 5 β 

ΗΑΗΟΜΑΒΕ ΜΔΝυΡΑΟΤυΚΕΗ ΟΡ ΤΗΕ ΥΕΑΒ-8β93 
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& ΚΕΡΑΙΕΤΕ 

ΡΩΠΑΙΚΑ ΒΡΑΒΕΙΑ 1993 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΑΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

ΠΟΛΗ 

Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


_ΗΛΙΚΙΑ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ/ΑΚΟΑΟΕ ΟΑΜΕ:. 

Ε ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ:. 

I ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ:. 

I ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΑΚΟΜΑΚΕ:. 

Ε ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΟΙΕ ΡΙΑΥ ΟΑΜΕ/ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕ:. 

I ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΙΜυΐΑΤΙΟΝ:. 

[ ΚΑΛΥΤΕΡΟ $0υΝ0 ΤΚΑΟΚ:. 

[ ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ:. 

[ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΓΕΝΙΚΑ:. 

ί ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΡΙΑ 80ΓΠΝΤΑΚΕ:. 

I_I 
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Ξεκινώντας επίσημα από αυτό τον μήνα την σειρά των 
άρθρων μας σχετικά με τα μυστήρια του σϋμπαντος 
γενικότερα και του πλανήτη μας ειδικότερα, θα 
απασχοληθούμε με ένα πολύ ενδιαφέρον φαινόμενο που 
έχει προβληματίσει για πολλά χρόνια του επιστήμονες. 
Μιλάμε φυσικά για τα μυστήρια που συνδέονται με την 
Μεγάλη πυραμίδα της Αίγυπτου (και είναι 
αρκετά,πιστέψτε με). 


Γ. ΓΡΙΒΑ 


Α ρχικά θα πρέπει να τονίσουμε 
ότι το ελληνικό στοιχείο είναι 
διάχυτο σε αυτό το μεγαθήριο. 
Πολλοί Ελληνες αρχαίοι συγγραφείς 
αναφέρουν την πυραμίδα αυτή, μαζί με 
ορισμούς για την συγκεκριμένη λέξη 
σε έργα τους. Εμείς θα ξεχωρίσουμε 
τον ορισμό του Πλάτωνα ότι 
“πυραμίδα” σημαίνει “το σπέρμα του 
πυρός". Στο εσωτερικό της πυραμίδας 
και πιο συγκεκριμένα πάνω στους 
τοίχους υπάρχουν φράσεις 
χαραγμένες, από τις οποίες μία 
αναφέρει ότι η πυραμίδα συμβολίζει 
την “κλίμακα του θεού”. Αν τώρα, 
θεωρήσουμε τα γράμματα της φράσης 
αυτής σαν ελληνικούς αρχαίους 
αριθμούς, θα δούμε ότι έχουν 
άθροισμα 497 και 116. Εκτενέστερα, 
αν αφαιρέσουμε τον δεύτερο απο τον 
πρώτο εμφανίζεται μπροστά μας, ένας 
αριθμός που πλησιάζει το π(3,14). 
Παράξενο ε; Και όμως δεν έχετε δει 
τίποτα ακόμα. Ας παίξουμε λίγο ακόμα 
με τους αριθμούς. Αν πάρουμε τον 
λόγο του ύψους της πυραμίδας, ο 
οποίος είναι 800/1001 (σε στάδια όπως 


μετρούσαν οι αρχαίοι),και τον 
μεταφράσουμε με ελληνικούς 
αριθμούς προκύπτει ένας νέος λόγος 
που είναι ΑΑ'/Ω. 

Μήπως αυτό σημαίνει ότι η πυραμίδα 
είναι το Α και το Ω κάποιου άγνωστου 
στοιχείου; Και ακόμα περισσότερο, αν 
διαιρέσουμε τον αριθμό 1 με το 497 
(μεταφρασμένο σε γράμματα) 
προκύπτει ο λόγος που μπορεί να 
τρελλάνει τον οποιονδήποτε: 1/ΘΕΟΥ. 
Αυτό πάλι τι σημαίνει; Θα αναφέρω και 
κάτι τελευταίο σχετικό με τους 
αριθμούς. Η απόσταση της πυραμίδας 
αυτής από το ιερό μαντείο των 
Δελφών είναι 1460 στάδια. Ο αριθμός 
1460 όμως, παρουσιάζεται στους 
Αιγύπτιους σαν τον αριθμό που 
εκφράζει το Μέγα έτος τους, που 
ξεκινάει με την ανατολή του Σείριου με 
τον Ηλιο. 

Ας μη σας κουράσω όμως,με 
μαθηματικούς υπολογισμούς. Ενα 
επίσης παράδοξο στην υπόθεση των 
πυραμίδων γενικότερα είναι η 
επονομαζόμενη “κατάρα των Φαραώ". 
Είναι γνωστό βέβαια, ότι οι διάφοροι 
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ΔΙΗΓΗΜΑ 


εξερευνητές-αρχαιολόγοι που κατά 
καιρούς έφεραν στο φως το 
εσωτερικό μέρος των πυραμίδων, 
πέθαναν όλοι από ανεξήγητους 
λόγους μέσα σε σύντομο χρονικό 
διάστημα. Θα πρέπει εδώ να πούμε ότι 
το εσωτερικό των πυραμίδων 
χρησίμευε αρχικά για την αποθήκευση 
των γνώσεων της εποχής,και στην 
συνέχεια σαν τάφοι των Φαραώ που 
πίστευαν ότι με αυτό τον τρόπο θα 
γίνονταν αθάνατοι. Ετσι λοιπόν με 
έναν ιδιαίτερο τρόπο πέθανε και ο 
αρχαιολόγος Τζωρτζ Ράισνερ την 
άνοιξη του 1942,όπου αφού παρέλυσε 
χωρίς κανένα λόγο στο εσωτερικό 
μιας πυραμίδας, πέθανε λίγο 
αργότερα στην σκηνή του. 

Και ερχόμαστε τελικά στο να 
εκφράσουμε την απορία μας: Τελικά 
ποιο μυστικό κρύβουν οι πυραμίδες 
της Αιγύπτου; Πολλές θεωρίες έχουν 
βέβαια διατυπωθεί στο παρελθόν. Και 
λέω θεωρίες γιατί τίποτα δεν έχει 
αποδειχθεί ουσιαστικά. Οι 
περισσότεροι μελετητές όμως 
καταλήγουν στο συμπέρασμα ότι οι 
πυραμίδες αποτελούν “κέντρα 
άσκησης τεράστιων μαγνητικών και 
κοσμικών ενεργειών", άγνωστες 
βέβαια στην σύγχρονη εποχή. 
Ιδαίτερα μάλιστα, το τμήμα της 
πυραμίδας στο οποίο βρίσκεται ο 
τάφος του βασιλιά φαίνεται πως είναι 
το κέντρο αυτών των ενεργειακών 
δραστηριοτήτων. Σε αυτό, οι τοίχοι 
είναι φτιαγμένοι από 43 γρανιτένιους 
ογκόλιθους των οποίων η σύνθεση 
αποτελείται απο “μικρούς” 
κρυστάλους χαλαζία, μαρμαρυγία και 
άστριου βάρους “μόλις” 70 τόνους ο 
καθένας. Είναι παράλληλα 
αποδεδειγμένο επιστημονικά ότι τα 
υλικά αυτά, αν και κακοί αγωγοί του 
ηλεκτρικού ρεύ-ματος,αναπτύσσουν 
ηλεκτρικά φορτία είτε με πίεση, είτε 
με θέρμανση (πιεζοηλεκτρισμός). Ετσι 
φαίνεται πως εκείνο το σημείο της 
πυραμίδας ήταν το σημείο εστίασης 
μιας τεράστιας συμπυκνωμένης 
ενέργειας (το πιο πιθανόν είναι η 
ενέργεια αυτή να μην είναι άλλη από 
την πυρηνική ενέργεια). Και αυτό γιατί 
γίνονταν εξορύξεις ουρανίου στις 
περιοχές αυτές. Με ουράνιο όμως και 
χρυσό λειτουργούν τα περισσότερα 
σύγχρονα πυρηνικά εργοστάσια. Είναι 
δυνατόν οι αρχαίοι Αιγύπτιοι να 
γνώριζαν την παραγωγή πυρηνικής 
ενέργειας από τότε; Η ίδια ενέργεια 
δεν θα μπορούσε να εκτοξεύσει και 
αερόπλοια από το σημείο εκείνο; 
Προτού κανείς γελάσει, ας σκεφτεί 
καλά και ας λάβει υπόψιν του και την 
γεωλογική θέση της Αιγύπτου, κατά 
πόσο δηλαδή θα ήταν δυνατή μια 


εκτόξευση “διαστημο-πλοίου” από ένα 
τέτοιο γεωγραφικό χώρο. Το ίδιο 
φαινόμενο ύπαρξης κοιτασμάτων 
ουρανίου και χρυσού παρατηρείται και 
στην Κεντρική και Νότια Αμερική όπου 
βρίσκονται ανάλογες πυραμίδες. Και 
το μυστήριο παραμένει ακόμα άλυτο 
αν και το μελετούν εκατοντάδες 
επιστήμονες. Εμείς θα διακόψουμε τις 
“δικές μας” έρευνες εδώ, γιατί αλλιώς 
οι υπόλοιποι συνάδελφοι δεν θα 
έβρισκαν χώρο για να γράψουν τα 
άρθρα τους. Αυτό που μπορώ εγώ να 
κάνω (και το οποίο θα γίνεται κάθε 
μήνα), είναι να παραθέτω μια σχετική 
βιβλιογραφία για παραπάνω 
πληροφορίες για όσους 
ενδιαφέρονται για το εκάστοτε θέμα. 
Θα προτείνω λοιπόν, τα εξής βιβλία: 
Βαλέντιν Τομ “Το μυστήριο της 
μεγάλης πυραμίδας", 

Αντρέ Ποσάν “Τα μυστήρια των 
πυραμίδων”, 

Μπιλ Σουλ-Εντ Πετί “Μυστική δύναμη 
των πυραμίδων” 

καθώς επίσης και το φοβερό βιβλίο του 
διάσημου Τ σαρλς Μπέρλιτζ “Μυστήρια 
από ξεχασμένους κόσμους". 

Τέλος, για όσους ενδιαφέρονται για 


τους παράξενους θανάτους των 
αρχαιολόγων που ανακάλυψαν 
πυραμίδες θα πρότεινα το βιβλίο του 
Φίλιπ Βάντενμπεργκ “Η κατάρα των 
Φαραώ” 

Κλείνοντας αυτό το μήνα, θα ήθελα 
να σας ευχαριστήσω για την υποδοχή 
που επιφυλάξατε στην νέα αυτή 
στήλη. Θα ήθελα να σταθώ όμως, στο 
γράμμα ενός φίλου ο οποίος ζήτησε 
να του καταγράψω την βιβλιογραφία 
του 15330 Αδίιτιον. Φίλε μου Χρήστο, 
δυστυχώς λόγω χώρου αυτό είναι 
πρακτικά αδύνατο γιατί αυτός ο 
συγγραφέας-φαινόμενο έχει γράψει 
ούτε λίγο, ούτε πολύ γύρω στα 250 
βιβλία από τα οποία ελάχιστα έχουν 
κυκλοφορήσει στην Ελλάδα. Μην 
ανησυχείς όμως, σου έστειλα τον 
κατάλογο σε σχετικό γράμμα μου. 

Στα επόμενα τεύχη θα συνεχίσουμε 
μαζί την περιήγησή μας στον 
απέραντο κόσμο του μυστηρίου και 
της φαντασίας εξετάζοντας ένα άλλο 
φαινόμενο που παρατηρείται τα 
τελευταία χρόνια και στην ίδια μας την 
χώρα: πρόκειται για την εμφάνιση 
υ.Ρ.Ο’5 στον Ελληνικό χώρο. Υπομονή 
λοιπόν μέχρι τον επόμενο μήνα... 
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Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΑΜΙΟΑ 4000 

&ΜΙΜΜ&ΆΈ. §ΤΚΙΚΕ$ ΒΑ€Κ Α<3ΑΙΝ 


Γειά και χαρά σας 
Αιηιςαδες φίλοι μου. Και 
αυτό τον μήνα εδώ μαζί 
για να σας δώσω ό,τι 
πληροφορίες μάζεψα 
και όλο τον προηγούμε¬ 
νο μήνα για την αγαπη¬ 
μένη και αθάνατη Απιίςβ 
μας. Τον μήνα αυτό λοι¬ 
πόν θα ασχοληθούμε με 
ΕΝΑ ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΘΕΜΑ, 
το οποίο πιστεύω είναι 
αρκετό όχι μόνο για την 
στήλη αυτή, αλλά πι¬ 
στεύω ότι μας χρειάζο¬ 
νται καμιά ΙΟαριά σελί¬ 
δες για να καλύψουμε το 
ρεπορτάζ αυτό. Ο λόγος 
γίνεται για την Απιίςβ 
4000 η οποία μας άφησε 
με ανοιχτό το στόμα όχι 
μόνο από άποψη κατα¬ 
σκευής και τεχνολογίας, 
αλλά και από... 

Καλύτερα να ξεκινήσου¬ 
με σιγά σιγά και από την 
αρχή ένα μικρό ΡΓβνίβνν 
του καινούργιου θαύμα¬ 
τος της ΟοπιπιοόοΓβ. 


Κατ’αρχήν σαν μηχάνημα έχει το 
Ι_οοΚ της 3000 της πρώτης στα 
16Μόζ. Είναι δηλαδή πολύ σου¬ 
λουπωμένη και μικρή (σχετικά) 
στο ΙοοΚ για ένα τόσο μεγάλο μη¬ 
χάνημα. Αυτό έχει και τα καλά του 
και τα άσχημά του. Από την μία 
δείχνει ωραία εμφάνιση και προ¬ 
σεγμένο άβδίςπ, ενώ από την άλ¬ 
λη μας δίνει λίγο μικρότερο χώρο 
επέκτασης. Σίγουρα όλοι θα περι¬ 
μένετε να ακούσετε τί επεξεργα¬ 
στή φοράει. Μα φυσικά τον 
68040/25. 

Θέλετε όμως να ακούσετε το πιο 
ωραίο; Ο επεξεργαστής της 
Α4000 δεν είναι σε πλακέτα ενσω¬ 
ματωμένος στην ιτιοΙάβΓόοαΓά του 
μηχανήματος, αλλά απλά κατανα¬ 
λώνει ένα από τα ελεύθερα εΐοΐ 
της Α4000 σε κάρτα και από ότι 
μάθαμε αυτή η κίνηση έγινε γιατί 
κατά τον Φλεβάρη θα κυκλοφορή¬ 
σει ο καινούργιος επεξεργαστής 
της σειράς, ο 68040/33, ο οποίος 
θα είναι... ίσως ο πιό γρήγορος 
επεξεργαστής στον χώρο των 
Ηογγιθ & Μϊογο ΟοππρυίβΓ (δεν μι¬ 
λάμε για \Λ/ογΚ δίαίίοπ προς θεού) 

. Ακόμα να τονίσω ότι θα βγει κάρ¬ 
τα για την Α4000 η οποία θα περι¬ 


λαμβάνει τονκαινουργιο σχεδια¬ 
σμένο επεξεργαστή ο οποίος λέ¬ 
γεται ότι θα είναι 68060 ο οποίος 
λέγεται ότι θα φοράει διπλό κρύ¬ 
σταλλο στα 33 ΜΗζ(!ϋ), δηλαδή 
ΚΟΛΑΣΗ. 

Σαν Θθ3ίυΙΙ ΟοηίίςυΓθΙίοη τώρα δί¬ 
νεται με 2ΜΒ Οήίρ ΜβπποΓγ και 
4ΜΒ ΡαεΙ 32-ΒιΙ, επεκτάσιμη μέχρι 
τα ΙβΜΒ.Οσογια καινούργια ΟΝρ, 
από ό,τι είδαμε υπάρχει η καινούρ¬ 
για τριάδα των ϋδ3, ΡβοΙβ, Οθπίδβ 
τα οποία υπόσχονται πολλά. 
Αναλύσεις; Χε χε εδώ και αν πάθε- 
τε πανικό. Να είστε σίγουροι ότι 
θα μπορέσετε να δείτε από 
320χ200 εως 1280χ400 με 256 
χρώματα ταυτοχρόνως από παλέ- 
τα 16.000.000 χρωμάτων, ενώ δεν 
λείπουν και οι ενδιάμεσες αναλύ¬ 
σεις όπως 960χ400χ256 και 
800χ400χ256. Οσο για Η3γπ; Μα 
και φυσικά υπάρχει και κατάσταση 
Η3γπ που αυτή την φορά υποστη¬ 
ρίζει 262.000 χρώματα.Φυσικά δεν 
θα παραλείπαμε ποτέ να μιλήσου¬ 
με για ΑπίηπβΙίοη, αφού και εδώ 
έχουμε σημαντικές αλλαγές. Αυτή 
τη φορά φυσικά μιλάμε για 
ΑπίηπβΙίοη δρβθά 60 ίταιτηβδ 
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/δβοοηά.Από θύρες επέκτασης 
έχει ακριβώς ό,τι περιμέναμε, 
αφού μέσα στην καρδιά του μηχα¬ 
νήματος βρίσκονται 4 θύρες Ζοπο 
II, Ζογτο III, ενώ λίγο πιο δίπλα βρί¬ 
σκονται 3 θύρες ΑΤ/Τγρβ.Το 
δίαηάβΓ μοντέλλο δίνεται με 
σκληρό ΟυβηΙυιτι 120ΜΡ στα 
14Μδβο, ενώ δεν πρέπει να ξεχύ¬ 
σουμε την πλήρη υποστήρηξη 
ΑΡΕΧΧ και ΡοδΙοΓορΙ. 

Τώρα από άποψη ΚίοΚδίθΐΊ, δίνε¬ 
ται με το 2.01, το οποίο η 
ΟοηπΓηοοΙΟΓΘ θέλει να ονομάζει 3.0 
(!) και απ’ότι είδαμε προσφέρει 
πάρα πολλά πράγματα. Δηλαδή 
επιλογές όπως την επιλογή 
Κράτους και αλλαγή μηνυμάτων 
και 5θ1 Μαρ γίνεται αυτομάτως, 
ανάλογα με το κράτος που επιλέ- 
ξατε. Ακόμα υπάρχει και η επιλο¬ 
γή να τρέχετε στο ΡαοΚι-ουπά σας 
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ εικόνα θελήσετε 
μέχρι 256 χρώματα κάτι σαν τα 
αντίστοιχα όίίηηβρδ των \Λ/ιπάοννδ. 
Το μόνο άσχημο που ανακαλύψα¬ 
με μέχρι τώρα είναι ο ήχος του μη¬ 
χανήματος, ο οποίος παραμένει 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΩΡΑ 8-όίί, (λέω 8-όίί, 
γιατί από ό,τι ξέρουμε η καινούρ¬ 
για ΡαοΙα που ετοιμάζεται αποτε- 
λείται από δύο 32-ΡϊΙ κανάλια ή 
τέσσερα 16-άιΙ ή οκτώ 8-όίΙ ή δε- 
καέξη 4-όίί). 

Σαν τέλος να πούμε απλά ότι δο¬ 
κιμάστηκε το ΡθθΙ 3ϋ για να απο¬ 
δείξει τις ικανότητες του μηχανή¬ 
ματος και σε 720χ418 Ηί-Ρθδ 
ονθΓδθ3Γΐ, χρειάστηκαν μόνο 2,5 
λεπτά για να ολοκληρώσει την ερ¬ 
γασία, ενώ μια κοινή Απιιςθ χρειά¬ 
στηκε -μόλις-... 4 ώρες.Οσο για 
τον ντόρο που γίνεται για τον συ¬ 
νολικό αριθμό Μίρδ (ΜίΙΙίοη 
ΙηδίΓυοίίοπ Ρθγ δβοοηά) που τρέ¬ 
χει η Α4000, κυμένεται στον αριθ¬ 
μό τον 48 (!!!!!!!!!!!!) Μίρδ. Ναι, εί¬ 
ναι αλήθεια ή τουλάχιστον έτσι 
έδειξαν τα προγράμματα που 
έτρεξαν στο υπερ-μηχάνημα αυ¬ 
τό.Φυσικά αφήσαμε κάτι εντελώς 
απ’έξω που δεν το αναφέραμε κα¬ 
θόλου. 

Ετσι αυτό για το οποίο μιλάμε - 
και δεν μιλάμε ταυτόχρονα- είναι 
η τιμή της Α4000 η οποία μας είναι 
εντελώς άγνωστη δυστυχώς. 
Φοβόμαστε πάντως ότι θα είναι 
αρκετά υψηλή. Ομως ανάλογα με 


την τιμή που θα ορίσει η 
ΟοΓηπηοάοΓβ θα ανακαλύψουμε αν 
το μηχάνημα προορίζεται για τον 
μέσο, σοβαρό χρήστη μιας Αιπί93 
ή είναι φτιαγμένη ειδικά για σοβα¬ 
ρούς επαγγελματίες. Πάντως αν 
η τιμή της κυμένεται κάπου στις 
700.000-800.000 από εκεί και πέ¬ 
ρα θα πρέπει να το σκεφτείτε πο¬ 
λύ πολύ καλά. Να μην ξεχνάμε πά¬ 
ντως ότι από την στιγμή όπου η 
Α3000 βρίσκεται “περίπου” στα 
ίδια επίπεδα” τότε καταλαβαίνετε 
και μόνοι σας τι είναι αυτό που 
πρέπει να διαλέξετε, χωρίς να θέ¬ 
λω να μειώσω κανένα απολύτως 
μηχάνημα.Από ότι καταλαβαίνου¬ 
με πάντως υπάρχει ένα μεγάλο 
διλλημα στην μέση και είναι το 
εξής... 

Τι θα προτιμήσει τώρα ένας νέος 
χρήστης ο οποίος έχει μια κάποια 
Α’ οικονομική δυνατότητα και θέ¬ 
λει ένα γρήγορο μηχάνημα που να 
μπορεί να ανταπεξέλθει σχεδόν 
σε ότι του ζητήσει; Θα επιλέξει 
την Α4000 η οποία όπως είδατε 
και εσείς θα είναι από τα πλέον 
γρήγορα μηχανήματα που έχουν 
βγει ποτέ στον κόσμο των υπολο¬ 
γιστών ή θα διαλλέξει κάποιο 
804860X2/33-66; 


Σίγουρα δεν είμαι εγώ ο κατάλ¬ 
ληλος για να κάνω αυτή την σύ¬ 
γκριση, μιας και είναι καθαρά θέμα 
επιλογής μιας και τα δύο μηχανή¬ 
ματα είναι υπερβολικά δυνατά με 
το καθένα μια δίκιά του υπεροχή 
σε ορισμένα σημεία. Ετσι λοιπόν 
σκεφτείτε πολύ καλά πριν κάνετε 
την επόμενη αγορά σας γιατί 
στον χώρο των ΠΟΛΥ δυνατών 
μηχανημάτων υπάρχουν 3 μεγά¬ 
λες παρατάξεις οι οποίες και οι 
τρεις έχουν να προσφέρουν 
ΤΡΟΜΕΡΕΣ καταστάσεις 
ΤΡΙΤΟΥ τύπου (!!!). Μην με ρωτή¬ 
σετε όμως ποιά είναι αυτά γιατί εί¬ 
ναι πολύ πολύ φανερά! 

ΜβΙ(β Υοκγ Οοϊοβ Μί5β υ·ΘΓ! 
Αγπϊ 93-4000, 4860X2/33-66 ή 
ΑΙβγΙ 
ΡβΙσοη; 

Αυτά λοιπόν και γι’αυτό τον 
μήνα και πιστεύω ότι σας απο¬ 
ζημίωσα για αρκετό καιρό μιας 
και σας έδωσα ίσως το μεγα¬ 
λύτερο νέο στον κόσμο της 
Αιπϊ 93 για το τελευταίο εξάμη- 
νο.Ως τον επόμενο μήνα λοι¬ 
πόν καλό Οοιηρυ1ίη9· 
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Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 



01 ΕΝΤΟΛΕΣ ΜΕ ΤΟ ΚΟΚΚΙΝΟ ΧΡΩΜΑ 

Οι δύο πλέον επικίνδυνες εντολές 
του Μ5-ϋΟδ, είναι η ΡΟΒΜΑΤ και η 
ΟΕΙ_. Οσοι είναι κάπως προχωρημέ¬ 
νοι, μπορεί να πουν ότι είναι και η 
ΒΕΟΟΝ/ΕΒ, και δεν έχουν άδικο. 
Ομως, είναι μια εντολή με την οποία 
οι περισσότεροι δεν ασχολούνται, και 
έτσι δεν αποτελεί ιδιαίτερο κίνδυνο. 
Λοιπόν, ιδού οι εντολές: 


ΡΟΗΜΑΤ ύι-Ινο: 

Προετοιμάζει μια δισκέτα (ή έναν δί¬ 
σκο) για χρήση με ϋΟδ. 

Σύνταξη εντολής: 


ΡΟΒΜΑΤ άπνβ: 
ΡΟΒΜΑΤ άπνβ: 


ΡΟΒΜΑΤ άπνβ: 
ΡΟΒΜΑΤ άπνβ: 


Λ/[:ΙβόβΙ 
/Ρ:δίζβ] [7 
/ν[:ΐ3όβΙ]] 
7Τ :ΪΓ3θΚδ 
/Β | /δ] ή 
Λ/[:ΐ3όβΙ 

φ)ί 

[/Β I /δ] 



λ ν — ι 

ΙδβΟίΟΓδ] 


/ν[:ΐ3ΐ}βΙ] Καθορίζει την ετικέτα της 
δισκέτας. 

/Ο Κ άνει ένα γρήγορο 

“φορμάρισμα”. 

/II Απενεργοποιεί την 

δυνατότητα χρησιμοποίησης 
εντολής υηίοππβί. 

/Ρΐδϊζβ Καθορίζει το μέγεθος της 
δισκέτας που θα γίνει το 
ίοπτΐ3ί (από 160 εώς 
2 . 88 ). 

/Β Αφήνει χώρο στη 

φορμαρισμένη δισκέτα 
(ή το δίσκο) για τα αρχεία 
του συστήματος. 


/δ Αντιγράφει στη δισκέτα 

(ή το δίσκο) τα αρχεία του 
συστήματος. 

/Τ:Ιγ3οΚ< Καθορίζει τον αριθμό των 
ΐΓβοΚδ για κάθε πλευρά. 
/Ν:>βεΙθΓ5 Καθορίζει τον αριθμό 
των δβοίοτδ για κάθε 

ΐΓ3θΚ. 

/1 Φορμάρει μόνο μια 

πλευρά μιας δισκέτας. 

/4 Φορμάρει μια δισκέτα 

360Κ σε ένα άιςη-άβηδίΐγ 
άπνβ 5 1/4 ιντσών. 

/ 8 Φορμάρει 8 δβοίΟΓδ ανά 

{Γ3θΚ. 

Η εντολή ΡΟΡ ΜΑΤ, είναι ιδι¬ 
αιτέρως επικίνδυνη, γιατί όταν κάνε¬ 
τε ΡΟΒΜΑΤ σε κάποια χρησιμοποιη¬ 
μένη δισκέτα (ή σε δίσκο), είναι πάρα 
πολύ δύσκολο να γίνει υΝΡΟΒΜΑΤ, 
και όταν γίνεται, γίνεται κάτω από 
ορισμένες συνθήκες. Αμεση συνέ¬ 
πεια αυτού, είναι το να μην μπορείτε 
να ανακτήσετε τις πολύτιμες πληρο¬ 
φορίες σας που κατά λάθος σβήσατε. 
Καλό θα είναι λοιπόν να προσέχετε 
πως συμπεριφέρεστε με την εντολή 
αυτή, γιατί δεν νομίζω να θέλετε κά¬ 
ποια στιγμή να φτάσετε στην απελπι¬ 
στική κατάσταση στην οποία οδηγεί 
ένα λανθασμένο ΡΟΒΜΑΤ του σκλη¬ 
ρού σας (σκεφτήτε τι θα γίνει αν φορ¬ 
μάρετε και τη δισκέτα με το πρόγραμ¬ 
μα υΝΡΟΒΜΑΤ τι έχει να γίνει...). Αν 
είστε χρήστης όβίοά ίίΐβδ, και θέλετε 
να χρησιμοποιήσετε την εντολή αυτή 
σε κάποιο ό3ΐοίι αρχείο σας (ή την 
έχετε ήδη χρησιμοποιήσει), τότε αν 
δεν το ξέρετε, μάθετε ότι η εντολή 
επιστρέφει ΕΒΒΟΒ1_ΕνΕΙ_ κωδικούς, 



ανάλογα με το αποτέλεσμα της διαδι¬ 
κασίας, τους οποίους μπορείτε άνετα 
να χρησιμοποιήσετε στα αρχεία σας. 
ϋΕ1_ [άπνβ:ρ3ΐη] πλήρες όνομα αρχεί¬ 
ου (ίίΙβηβΓΤΊβ.βΧΐ) [/Ρ], 

Με την εντολή ϋΕΙ_ (ή με την ΕΒΑδΕ 
αφού είναι το ίδιο πράγμα), σβήνουμε 
αρχεία από το δίσκο, είτε είναι σκλη¬ 
ρός είτε δισκέτα. Ο μόνος περιορι¬ 
σμός που υπάρχει στη διαδικασία εί¬ 
ναι ότι δεν σβήνονται τα αρχεία που 
είναι μόνο για διάβασμα (Γβ3ά οηΐγ), 
αφού αυτός είναι ένας από τουε σκο¬ 
πούς της Γβ3ά οηΐγ 3ΐΙπόυίβ. 
Ευτυχώς, κυκλοφορούν πολλά και 
διάφορα προγράμματα που αναλαμ¬ 
βάνουν να επαναφέρουν ένα σβησμέ- 
νο αρχείο (όπως το υΝϋΕΙ-ΕΤΕ του 
ϋΟδ 5 ή το υΝΕΒΑδΕ του ΝΟΒΤΟΝ), 
αλλά για να δουλέψουν πρέπει να τα 
χρησιμοποιήσετε αμέσως μόλις κάνε¬ 
τε το λάθος και σβήσετε ένα αρχείο 
που δεν έπρεπε. Αυτό γίνεται, γιατί 


ΙΟΟ υβΕΗ 

































Γ 


Π 



όταν σβήνετε εσείς ένα αρχείο, δεν 
φεύγει από τη δισκέτα εντελώς, αλλά 
προστίθεται ένας ειδικός χαρακτή¬ 
ρας στην αρχή του ονόματος (συγκε¬ 
κριμένα ο Ε5 δεκαεξαδικό). Μόλις το 
ϋΟδ βρει τον χαρακτήρα αυτό στο 
όνομα, απλά δεν εμφανίζει το αρχείο 
στο όΐΓβοίοΓγ, και αν χρειαστεί κάποιο 
χώρο, δεν διστάζει να πάει να χρησι¬ 
μοποιήσει το χώρο που καταλάμβανε 
το αρχείο και να το καταστρέψει, συ¬ 
νεπώς να καθιστά αδύνατη την επα¬ 
ναφορά του. Με την παράμετρο Ρ, η 
ϋΕΙ ζητάει απιβεβαίωση πριν σβήσει 
κάθε αρχείο που της δηλώσατε. 

νί$υ3ΐ Βθδίο ίθΓ 00$ 

Επιτέλους, η πασίγνωστη πλέον 
νίευαΙ Βαειο, η οποία ούτε λίγο ούτε 
πολύ, χάλασε κόσμο στα \Λ/ίηάοννδ, 
ήρθε να ταράξει τα ήσυχα νερά του 
ϋΟδ. Η προτελευταία γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού που κυκλοφόρησε η 
ΜίοΓΟδοίΙ (τελευταία ήταν η έκδοση 
7.0 της 0++), είχε ήδη συμβάλει αρ¬ 
κετά στην δημιουργία προγραμμάτων 
για \Λ/ίηάοννδ, πράγμα που κάνει πιο 
ξεκάθαρους τους λόγους κυκλοφο¬ 
ρίας της έκδοσης για ϋΟδ. Η (πάνω- 
κάτω) καινούργια αυτή γλώσσα, αν και 
υποτίθεται ότι είναι ΒΑδΙΟ, μόνο 
ΒΑδΙΟ δεν θυμίζει. Το κυρίως μέρος 
της ανάπτυξης του προγράμματος 
σας είναι το να σχεδιάσετε την εφαρ¬ 
μογή σας - είτε σε γραφικά είτε όχι, η 
νίδυαΙ Ββδίο τα υποστηρίζει και τα 
δύο. Και όταν λέμε σχεδιάσετε το εν¬ 
νοούμε. Θα φτιάξετε παράθυρα τα 
οποία θα μπορείτε μετά να τα κουνά¬ 
τε, να τους αλλάζετε το μέγεθος, και 
ότι άλλο γίνεται κάτω από περιβάλ¬ 
λον \Α/ίηάοννδ. Θα φτιάξετε το περιε¬ 
χόμενό τους. Τι θα μπαίνει και που. Τι 
θα προβάλλεται και τι θα εισάγεται 
από τον χρήστη. Και μόλις τελειώσε¬ 
τε με όλα αυτά, τότε θα χρειαστεί να 
γράψετε κάποιο κώδικα, με τον οποίο 
θα “κολλάτε” όλες τις φόρμες (αυτά 
που σχεδιάσατε), για να φτιάξετε - τι 
άλλο - την τελική εφαρμογή σας. Για 


να τα κάνετε όλα αυτά, η ΜίοΓΟδοίί, 
φρόντισε να σας προσφέρει όλες τις 
ευκολίες που προσέφερε και με την 
έκδοση για ΝΛ/ΙποΙοννδ. Δηλαδή την 
“ΤοοΙ ραΙθίίβ” για παράδειγμα, η οποία 
δεν είναι τίποτα παραπάνω από ένα 
σετ εντολών έτοιμες να τις επιλέξε- 
τε με ένα οϋοΚ του ιτιουδβ. Επίσης και 
στα δύο περιβάλλοντα ανάπτυξης, 
αυτό του σχεδιασμού και αυτό της δη¬ 
μιουργίας κώδικα, υπάρχει οοηΐβχί- 
δβπδίΐίνβ ίιβίρ σύστημα, δηλαδή βοή¬ 
θεια ανάλογα με την ενέργεια που 
κάνετε κάθε στιγμή. Η γλώσσα - προς 
ευχαρίστηση πολλών - θα προσφέρει 
συμβατότητα με την έκδοση για 
ννίηάοννδ, (αφού σε τελική ανάλυση 
και οι δύο εκδόσεις δουλεύουν με πα¬ 
ράθυρα), όπως επίσης και με την 
ΘυίοΚΒαδίο. Θα μπορείτε να φτιάχνε·! 
τε δύο τύπους .ΕΧΕ αρχείων. 
Πρώτος, αυτός που χρειάζεται και το 
Γυπίιπίθ δγδΙβίΌ της γλώσσας για να 
τρέξει (κάτι σαν το νΒΠΙΙΝΙΟΟ.ΟΙΙ. 
της έκδοσης για \Λ/ίηάοννδ), και δεύ¬ 
τερος αυτός που φτιάχνει ένα τελεί¬ 
ως αυτόνομο πρόγραμμα, πολύ πιο 
μεγάλο όμως από τον πρώτο τρόπο. 
Δεν χρειάζεται όμως να ανησυχείτε 
για το μέγεθος, αφού η λ/ίδυβΙ Ββδίο 
σας αφήνει να δημιουργήσετε εκτε- 
λέσιμα αρχεία μέχρι 16 ΜΒγίβ (!!!) σε 
μέγεθος. Οσο και να φαίνεται παρά¬ 
λογο, είναι δυνατό, αφού δεν φορτώ¬ 
νεται όλο το πρόγραμμα στην μνήμη 
(αυτό μας έλειπε), αλλά κάποια κομ¬ 
μάτια του, ανάλογα με το τι χρειάζεται 
την κάθε στιγμή. Επίσης, η Ν/ίδυβΙ 
Ββδίο (ογ ϋΟδ νΐ .0, με την όλη μορφή 
της, περιέχει μια μορφή Οό]βοΙ 
ΟπβηΙθά ΡΓ 09 Γ 3 Γηηπίπ 9 (ΟΟΡ - αντι- 
κειμενοστραφή προγραμματισμού) . 
Με τον τρόπο χειρισμού της, δηλαδή 
το ότι κάθε κουμπί που φτιάχνεται 
έχει ξεχωριστές ιδιότητες, και ότι 
πρέπει να έχει και κάποιο κώδικα για 
να λειτουργήσει και και και, μας οδη¬ 
γεί στο συμπέρασμα ότι η ΜίοΓΟδοίΙ, 
κατάφερε να δημιουργήσει την πρώ¬ 
τη Οόιβοί Οπθηίβά Ββδίο στον κόσμο. 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΘΕΩΡΟΥΝ ΤΟΝ ί486 
“ΤΕΡΑΣ". 

Από τον Σεπτέμβριο, κυκλοφό¬ 
ρησε από την εταιρεία ΘΕΟ σε 
περιορισμένα κομμάτια ο πρώ- 1 
τος ΡΟ με ταχύτητα 120ΜΗζϋ! · 
(τι ϋΧ2 μου λέτε τώρα εσείς...). | 
Ο υπολογιστής δεν έχει ακόμα | 
όνομα (περιμένουν το υδΕΒ να 
πάει να κάνει τα βαφτίσια), αλλά 
μέχρι τώρα τον αποκαλούν ϋΕΟ 
ΑΙράβ ΡΟ και όχι “μπέμπη”. Ο 
υπολογιστής (ή μάλλον το ; 
ΘΗΡΙΟ), κυκλοφορεί σε άβδΚΙορ I 
και άβδΚδίάβ μοντέλα. Ο υπολο- | 
γιστής θα “επισκεφτεί” τις εται- , 
ρείες παραγωγής δοίΙννβΓθ, και . 
θα έχει νΜδ, ΟδΡΙ ΙΙηίχ και 
ννίπάοννδ/ΝΤ δϋΚδ (δοίΙννβΓθ 
ΟβνβΙορΓΠθηΙ Κίΐδ). Σημειωτέον, 
οι εφαρμογές για τα \Λ/ίπάοννδ I 
3.1 θα τρέχουν μόνο κάτω από | 
το δοίίΡΟ της Ιπδ^πίβ δοΐυίίοπδ. 

Η ΘΕΟ ισχυρίζεται ότι οι εφαρ¬ 
μογές των ν/ίηάοννδ 3.1 θα τρέ¬ 
χουν 3 με 4 φορές γρηγορότερα 
από έναν ι486 στα 50 ΜΗζ (και 
λογικά δεν θα διαψευσθεί εύκο- I 
λα). Ολη αυτή τη δουλειά θα την | 
κάνει μία ΓηοΙάβΓόοβΓά 60 τετρα¬ 
γωνικών εκατοστών, με ΟΡίΙ το 
τσιπάκι 120ΜΗζ ΑΙράβ 21064, 
και δύο κρυστάλλους των 120 
ΜΗζ. Για να “κρατιέται” το όλο 
σύστημα υπάρχουν τα I 
ΙυΓόοοάβηηβΙ όυδτηςϋΕΟμετα- | 
χύτητα 100 Μό το δευτερόλε¬ 
πτο. Και πριν νομίσετε ότι πρό¬ 
κειται για κανένα ΤΕΡΑΣΤΙΟ σύ¬ 
στημα, καιρός είναι να μάθετε 
ότι η διαστάσεις του είναι κάτι Ι : 
παραπάνω από 215x350 χιλιο- I 
στάϋ! Με μέγιστη μνήμη 256Μό | 
δεν είναι τυπογραφικό), χωρίς | 
Ιορρίθδ, αλλά με Οϋ-ΒΟΜ, , 
Τβρβ δίΓββπιβΓ, και σκληρό, ο 
υπολογιστής έχει τιμή από 
15.000 εώς 50.000 ΛΙΡΕΣ 1 
Αγγλίας, δηλαδή ξεκινάει από I 
5.250.000 και φτάνει τα | 
17.500.000 δραχμές. Οσοι πι- | 
στοί προσέλθετε... - 

I_I 

Πριν όμως νομίσετε ότι πρόκειται για 
κάτι που μπορεί να ανταγωνιστεί την 
0++, να πούμε το εξής: Οτι και αν εί¬ 
ναι αυτό που δίνει προς τα έξω η 
νίδυβΙ Ββδίο, σίγουρα δεν είναι ΟΟΡ. 
Αυτό που μπορεί να είναι, είναι μια ει¬ 
σαγωγή στο ΟΟΡ και τίποτα παραπά¬ 
νω προς την κατεύθυνση αυτή. 
Πάντως, όπως και να έχει το πράγμα, 
η Ν/ίδυβΙ Ββδίο Ιογ ϋΟδ, φαίνεται ότι 
έχει όλα τα προσόντα για να γίνει μια 
έξοχη γλώσσα. Μόλις εμφανιστεί και 
η τελική έκδοση (ακόμα βρίσκεται 
στις όβΐ3), θα επανέλθουμε για να 
δούμε μαζί τι σημαίνει ΜίοΓΟδοίΙ και τι 
Ν/ίδυβΙ Ββδίο. Και υπ’όψιν - ετοιμάζε¬ 
ται και Ν/ίδυβΙ 0++ (εδώ θα γίνει χα¬ 
μός!!!). Μέχρι τότε... 


υ$Εκ ιοί 
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ΤΟΥ 


μέρος α’ 

1992. Από της καλύτερες 
χρονιές που πέρασαν ποτέ 
για τον χώρο του εοΙΙννατβ. 

Πολλά και δυνατά πακέτα 
έκαναν την εμφάνιση τους 
μέχρι το τέλος του. Μοηΐ 
ΡΓ00Θ550Γ5, 8ρΤβ3ά8Ηββ(5, 
03(3 Β3868, 0Α0, 0β8Κ Τορ 
ΡυόΙϊδΗϊης, και γενικά 
προγράμματα που κάνουν 
τους συμβατούς 
περισσότερο δυνατούς από 
ποτέ. Πολλά από αυτά, 
φτιαγμένα για ννϊπάοννε 
απαιτώντας μερικές φορές 
τεράστιες ποσότητες 
μνήμης για να τρέξουν, ενώ 
ένας 80386 είναι το 
λιγότερο που θα 
επιζητήσουν, για να 
τρέξουν στο ελάχιστο, άλλα 
πάλι φτιαγμένα για 005 
περιβάλλον, εξίσου δυνατά 
πολλές φορές έχουν να 
προσφέρουν πάρα πολλά 
πράγματα σε όλους τους 
συμβατούς που 
κυκλοφορούν μέχρι τώρα. 


Μ έσα σε όλο αυτό το πλήθος 
προγραμμάτων, υπάρχουν 
και δύο που δείχνουν να ξεχωρί¬ 
ζουν λίγο περισσότερο από τα 
υπόλοιπα, αφού ο σκοπός τους 
διαφέρει λίγο από τα προηγούμενα 
και όχι μόνο. Δύο προγράμματα 
φτιαγμένα από τον μαιτρ του 
είδους τους, δύο προγράμματα 
που πραγματικά είναι φτιαγμένα 
για να λύσουν στην κυριολεξία τα 
χέρια ενός ΧΡΗΣΤΗ (προγραμματι¬ 
στή), δύο προγράμματα που είναι 
φτιαγμένα για όχι μόνο ένα συγκε¬ 
κριμένο ποσοστό ανθρώπων που 
είναι εξοικιωμένοι με τους συμβα¬ 
τούς, δύο προγράμματα που είναι 
φτιαγμένα τόσο απλά και πολύπλο¬ 
κα συγχρόνως που μπορεί να τα 
λειτουργήσει ακόμα και αυτός που 


δεν έχει και πολλές γνώσεις στον 
κόσμο των υπολογιστών. Κυρίες 
και κύριοι σας παρουσιάζω τα 
ΝογΙοπ ϋβδΚΙορ Ρογ ϋοδ και Νοιίοη 
ϋθδΚΙορ Ρογ ννίπάοννδ. 

ΝΟΗΤΟΝ ΟΕδΚΤΟΡ 
ΡΟΗ Ρ05 

Ενα τεράστιο κουτί, το οποίο μόλις 
το πιάσετε στα χέρια σας θα κατα¬ 
λάβετε αμέσως ότι πρόκειται για 
κάτι μεγαλύτερο από οικογενειακή 
εγκυκλοπαίδεια, αφού το βάρος 
του πακέτου θα σας γίνει αμέσως 
αισθητό. Ανοίγοντας το κουτί του 
θα βρείτε πρώτα τις 9 δισκέτες των 
3.5, 720ΚΒ, ενώ τα πολύ πολύ 
μεγάλα εγχειρίδια του προγράμμα¬ 
τος θα κάνουν αμέσως φανερή την 
παρουσία τους. Να τονίσω ότι θα 
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ΒΕΜ Α 


μείνεται άναυδοι από τα πακέτα 
του προγράμματος, όχι μόνο για το 
μεγεθός τους, αλλά και για την 
ανάλυση και το βάθος που δίνουν 
μέσα στο πρόγραμμα. Υπάρχει 
κατ’αρχήν ένα βιβλίο το οποίο ανα- 
φέρεται αναλυτικά σε όλο το 
όβδΚίορ, ενώ ένα ξεχωριστό βιβλίο 
ίδιου μεγέθους εξηγεί όσο αναλυ¬ 
τικά γίνεται το ΝογΙοπ ΒεοΚυρ 2.0 
Εογ άοδ. Βάζοντας την πρώτη δισκέ¬ 
τα μέσα και γράφωντας ίηείεΙΙ, θα 
σας βγει ένα ππβηυ, το οποίο είναι 
πολύ αναλυτικό και σχετικά εύκο¬ 
λο στην λειτουργία του που θα σας 
καθοδηγήσει μέχρι τέλους στην 
ολοκληρωμένη και επιτυχημένη 
εκγατάσταση του προγράμματος. 
Πρώτα απ’όλα θα σας ζητηθεί το 
όνομα σας και το όνομα της εται¬ 
ρίας σας, ενώ ένα προειδοποιητικό 
μήνυμα που θα σας υπενθυμίζει ότι 
αν θέλετε να επαναφέρετε σβη- 
σμένα αρχεία πρέπει να το κάνετε 
τώρα, γιατί θα καταστρέψει εντε¬ 
λώς όλα τα προηγούμενα θΓ35θά 
αρχεία σας, θα εμφανιστεί στην 
οθόνη. Στην συνέχεια θα ρωτηθεί¬ 
τε τί είδους ίηεΙβΙΙ θέλετε να κάνε¬ 
τε στο σύστημα σας. Στο σημείο 
αυτό ο Νοιίοπ δίνει τρεις επιλογές. 

ΓΙΙΙΙ ΙΝ8ΤΑΙΙ.: Θα έχει σαν 
αποτέλεσμα την εγκατάσταση 
ολόκληρου του προγράμματος. 
Από το πογΙοπ άβεΚΙορ και τα 
υΐϋίΐίθδ όπως ηοιίοη όβοΚυρ, ηοιίοη 
όίδΚ άοοίοΓ έως τους δαββη δβνεΓδ 
και το ηοΓίοη πηβίΙ. Στην επιλογή 
αυτή το πρόγραμμα δεν σας ρωτά¬ 
ει τίποτα αφού κάνει το όβίβυΐί 
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ίηδΙβΙΙδίίοη και κάνει τα πάντα ίηείβΙΙ 
με το άβίβυΙΙ οοηίίςυΓβΙιοη που δια¬ 
θέτει. Το ΡυΙΙ ίπδίβΙΙβΙίοη καταλαμ¬ 
βάνει περίπου 9 ΜΒ μέσα στον 
δίσκο σας. Το ΡυΙΙ ΙηείβΙΙ συνιστάτε 
για τον αρχάριο χρήστη που δεν 
είναι ακόμα πολύ εξοικειωμένος με 
τον Νοιίοπ και διαθέτει φυσικά και 
αρκετό ελεύθερο χώρο μέσα στον 
σκληρό δίσκο του. 

ΟυβΤΟΜ ΙΝ3ΤΑΙ.Ι.: Εδώ τα 

πράγματα γίνονται λίγο πιο περί¬ 
πλοκα, αφού εσείς μόνοι σας θα 
πρέπει να ορίσετε π ακριβώς θέλε¬ 
τε να κάνετε ίπείβΙΙ, αφού τίποτα 
δεν γίνεται μόνο του. Ακόμα θα 
πρέπει να κάνετε και τις απαραίτη¬ 
τες προσθέσεις στα Οοηίίρ.εγδ και 
Αυίοθχθο.ό3ΐ, όπως το να προσθέ¬ 
σετε το ΝογΙοπ ϋοδΚΙορ στο ρβΙά 
σας ή να καθορίσει μεταβλητές 
περιβάλλοντος για τα προγράμμα¬ 
τα του όβδΚίορ π.χ 5βΙ Ν0=0:\Ν0. 
Στην συνέχεια θα σας βγει ένα 


ολοκληρωμένο πίθηυ που σιγά σιγά 
θα σας ενημερώσει για όλα τα προ¬ 
γράμματα που υπάρχουν στο 
όβδΚίορ και ποιά από αυτά θέλετε 
να εγκατασταθούν μέσα στον υπο¬ 
λογιστή σας. Επίσης, σας πληρο¬ 
φορεί για το πόση ώρα -κατά μέσο 
όρο - χρειάζεται για να τελειώσει 
την διαμόρφωση των προγραμμά¬ 
των που επιλέξατε, κάτι πολύ καλό 
που λείπει από άλλα προγράμματα 
εκγατάστασης. Μετά από την πολύ 
καλή διαδικασία της εκγατάστασης 
το ΝογΙοπ ΘβεΚΙορ ίοΓ Θοε είναι 
έτοιμος για χρήση. Ας περάσουμε 
λοιπόν στα προγράμματα που θα 
βρείτε μετά από το ΡυΙΙ ΙηείεΙΙβίίοπ. 
Πρώτα από όλα να τονίσω ότι τα 
μενού του ΝογΙοπ μπορεί να είναι 
πολλά, αλλά το ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ 
είναι ότι είναι πολύ εύκολα στην 
χρήση τους. 

υΤΙΙ-ΙΤΙΕ3 

Πολλά και καλά προγράμματα θα 





































βρείτε μέσα στο \Λ/ίηάοννδ με τα εσάς, αφού οι πιθανότητες για να 
υίίΐίΐίβδ. Αυτά είναι... το επαναφέρετε είναι 10/10. 


ΙΙΝΕΗΑ5Ε 

Το πρόγραμμα που σίγουρα θα σας 
λσει πολλές φορές τα χέρια από 
την δύσκολη στιγμή που θα έχετε 
σβήσει κάποια σημαντικά αρχεία 
από κάποιο λάθος. Είναι πολύ 
εύκολο στην χρήση του και το 
σημαντικότερο είναι ότι είναι πολύ 
πολύ αξιόπιστο. Κάτι πολύ 
σημαντικό που παρατηρήσαμε 
είναι ότι δίνει κάποιο οοΓΠΓτίθηΙ στο 
σβυσμένο αρχείο που έχει χαθεί, 
ανάλογα με το πόσο καιρό είναι 
σβησμένο. Ετσι λοιπόν ένα αρχείο 
μπορεί να έχει σχόλια όπως : 

ροοη 

Η οποία είναι και η χειρότερη περί¬ 
πτωση αφού το αρχείο έχει “ξεχα- 
στεί” στην κυριολεξία από τον 
σκληρό σας, και πρέπει να το επα¬ 
ναφέρετε με πολλές πολλές 
ικανότητες. 

6000 

Τα πράγματα εδώ είναι λίγο καλύ¬ 
τερα αφού μπορείτε με μεγαλύτε¬ 
ρη άνεση να επαναφέρετε το 
αρχείο ξανά, αλλά υπάρχουν αρκε¬ 
τές πιθανότητες να μην σας τρέ- 
ξει. 

νΕΗΥ ΟΟΟΩ 

Εδώ τα πράγματα είναι σχεδόν 
τέλεια, αφού το αρχείο είναι 
σχεδόν άθικτο και μπορείτε να το 
επαναφέρετε σχεδόν πολύ έυκο- 
λα. Οι πιθανότητες να μην σας 
δουλέψει είναι κάπου στα 2/10. 

ΕΧΟΕΙΕΝΤ 

Αν το σβησμένο αρχείο σας έχει 
για οοΓηΓτίθηί θχσβίβηΐ, τότε τα 
πράγματα είναι πολύ καλά για 


5ΡΕΕΟ 0Ι5Κ 

Πιστεύετε ότι ο σκληρός δίσκος 
σας έχει αρχίσει να σας καθυστε¬ 
ρεί αρκετά; Αυτό οφείλεται στο ότι 
όταν περνάτε κάποια αρχεία μέσα 
στον δίσκο σας δεν ακολουθούν 
κάποια συγκεκριμένη ροή ΙγβοΚ, 
αλλά γράφονται στο επόμενο 
ελεύθερο σημείο του δίσκου. Αυτό 
έχει σαν αποτέλεσμα όταν τρέχετε 
κάτι ο δίσκος να καθυστερεί λίγο 
για να βρει αυτό που θέλετε. Το 
δρβθά ϋίδΚ κάνει την δουλειά του 
επιστάτη με λίγα λόγια, αφού είναι 
πρόθυμο να τακτοποιήσει τα πράγ¬ 
ματα με μια σειρά μέσα στον δίσκο 
σας και έτσι να μην δημιουργείται 
καμία καθυστέρηση. 

ΝΟΗΤΟΝ ΟΙ5Κ ϋΟΟΤΟΒ 

Σας έχει τύχει μερικές φορές σε 
κάποια σημαντική δισκέτα σας ή 
ακόμα και στον σκληρό σας δίσκο 
το μήνυμα Βαά ΙταοΚ ή 9 ©ηθΓ 3 ΐ 
ίθίΙυΓβ άπνβ χ; Αν ναι τότε το ϋίδΚ 
ΟοοΙογ είναι ό,τι ακριβώς χρειάζε¬ 
στε αφού θα σας προστατέψει από 
ό3ά ΙΓ30Κ και γενικά από ότιδήποτε 
πάθει κάποια δισκέτα σας ή ο 


σκληρός σας δίσκος. Από τα πιό 
σημαντικά και πλέον αξιόπιστα 
προγράμματα που θα συναντήσετε 
μέσα στο πακέτο του ΝογΙοπ. Τις 
περισσότερες φορές θα σας σώσει 
από πολύ δύσκολες στιγμές αφού 
ένα από τα πιο άσχημα πράγματα 
που μπορεί να πάθει κάποιος είναι 
να του καταστραφεί κάποια σημα¬ 
ντική δισκέτα του. 

ΝΟΗΤΟΝ ΒΑΟΚυΡ 

Από τα βασικότερα και 
πολυπλοκότερα προγράμματα που 
βρίσκονται μέσα στο πακέτο. Σκε- 
φτείτε απλά ότι το ΓηβηυβΙ του 
ΝογΙοπ ΒβοΚυρ (γιατί έχει 
ξεχωριστό πτοηυβΙ), είναι σε μέγε¬ 
θος ίδιο με το ΓηβηυβΙ όλων τον 
άλλων προγραμμάτων του πακέ¬ 
του! Σαν πρόγραμμα το δουλέψα¬ 
με αρκετή ώρα και είδαμε ότι είναι 
πολύ πολύ γρήγορο και πολύ 
οικονομικό αν θελήσετε να κάνετε 
ό3οΚυρ. Στο πιβηυ σας δίνονται 
πολλές επιλογές για το αν θέλετε 
γρήγορο όαοΚυρ με τίμημα δισκε¬ 
τών (όσο πιό γρήγορο τόσο 
λιγότερη συμπίεση κάνει), ενώ αν 
δηλώσετε ίι^η οοιτιρΓβδδίηρ, τότε ο 
αριθμός δισκετών θα είναι πολύ 
πολύ μικρότερος. 

ΝΟΗΤΟΝ ΑΝΤίνΐΗυβ 

Εχετε πρόβλημα από τους διάφο¬ 
ρους ιούς που κυκλοφορούν στην 
αγορά; Τότε είναι καιρός να βάλετε 
στο οοηίίρ.δγδ σας τον ΝογΙοπ ΑπΙί- 
νίτυδ, που υποόσχεται να σας 
σώσει από πολλές σκοτούρες. 
Αρκετά αξιόπιστο πρόγραμμα και 
γενικά πολύ εύκολο στην χρήση 
του, με μεγάλη λίστα από νίΓυε για 
αναγνώριση και με επιλογή για να 
προσθέσετε κάποια καινούργια. Το 
μόνο μειωνέκτημα που βρήκαμε 
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είναι ότι είναι πολύ αργό, ειδικά σε 
μηχανήματα της κλάσσης των 
80286. 

ΜΑΙΙ. 

Επιλογή που στους περισσότερους 
δεν θα χρειαστεί, αφού το πιαιΙ 
μπαίνει σε λειτουργία μόνο εάν 
έχετε κάποιο πβίννοΓΚ συνδεμένο 
με τον υπολογιστή σας. Πάντως 
με λίγα λόγια αν έχετε πβΙννοΓΚ, 
είναι πολύ χρήσιμο, αφού μπορεί¬ 
τε οποιαδήποτε στιγμή να στείλετε 
κάποιο μήνυμα σε όποιο τερματικό 
θέλετε. 

8Υ8ΤΕΜ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 

Το δγδΙβΓΠ ΙηίοιτηαΙίοη του ΝογΙοπ 
είναι ίσως το καλύτερο πρόγραμμα 
στο είδος του που έχει κυκλοφορή¬ 
σει μέχρι το τέλος του 1992, αφού 
εκτός του ότι είναι πολύ εύκολο 
στην χρήση είναι και το πιό ακρι¬ 
βές στα διαγνωστικά του. Είναι 
αρκετά μεγάλο πρόγραμμα, που 
μπορεί και να δουλέψει και εντε¬ 
λώς αυτόνομα από το υπόλοιπο 
ΝογΙοπ ϋΘδΚίορ. Μέσα από αυτό θα 
μπορέσετε να πληροφορηθείτε για 
την ταχύτητα του υπολογιστή σας, 
για την κατάσταση τις μνήμης σας, 
για τα ΤδΒ που βρίσκονται στην 
μνήμη σας για την κάρτα γραφι¬ 
κών που έχετε... για τα ΠΑΝΤΑ. 

δΟΗΕΙΟυΐΕΚ Πολύ χρήσιμη 
επιλογή αλλά όχι για κάποιον απλό 
χρήστη, αφού η λειτουργία της 
είναι το να ρυθμίζετε κάποια 
συγκεκριμένη μέρα και ώρα το 
πρόγραμμα και αυτό να κάνει 
όαοΚυρ όλοκληρο τον δίσκο ή τους 
δίσκους σας. Πολύ καλά και δυνα¬ 
τά Γηβηυ, που θα μπορέσει να τα 
δουλέψει κάποιος αρχάριος χρή¬ 
στης πολύ εύκολα και... όχι μόνο. 

ΟΑΙΧυΐΑΤΟΚ 

Ενα τερατώδες και πολύ καλό 
οαΙουΙαΙοΓ το οποίο υπόσχεται να 
σας λύσει από μία απλή αριθμητική 
πράξη μέχρι κάποια παράξενη εξί¬ 
σωση ή ότι άλλο επιθυμείτε. 
Κάπου εδώ τελειώνουν τα κύρια 
προγράμματα που περιλαμβάνει ο 
ΝογΙοπ ϋβΚδίορ ίοΓ άοδ, και λέω 
“κύρια” προγράμματα γιατί από 
εδώ και πέρα αρχίζουν άλλα 
μικρότερα Γηβηυ τα οποία όμως 
είναι εξίσου χρήσιμα. Να τονίσω 
πως όλο το άβδΚΙορ αν το αφήσετε 



στην αρχική του μορφή θα σας 
θυμίσει τον Ργο9Γ3πγι Μ3Π39βΓ των 
νΥιηάοννδ, ενώ αυτό μπορεί να 
αλλάξει πολύ εύκολα πειράζοντας 
τα ρΓβίβΓβποβδ και κάνοντας σαν 
τον Νοιίοπ ΟοιπιηβηάβΓ. 

Ψάχνοντας λοιπόν βαθύτερα στα 
υπόλοιπα μενού θα ανακαλύψετε 
επιλογές όπως ΡΑδδνΥΟΒϋ η 
οποία δεν χρειάζεται ιδαίτερες 
επεξηγήσεις, αφού μπορείτε να 
κλειδώνετε τα προγράμματα του 
ΝογΙοπ αν θέλετε για να τα τρέχετε 
μόνο εσείς όποτε θέλετε, ενώ οι 
επιλογές για τα ΒίΙΤΤΟΝ ΒΑΒ βρί¬ 
σκονται λίγο πιό κάτω να σας βοη¬ 
θήσουν να φτιάξετε τα πιβηυ του 
άβδΚΙορ όπως θέλετε εσείς. Να 
τονίσουμε ότι υπάρχουν ήδη 
κάποιες έτοιμες επιλογές που μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε τα Γηβηυ όπως 
θέλετε εσείς ή ακόμα και να τα 
φτιάξετε μόνοι σας. Αξιοθαύμαστο 
ππβηυ ήταν και αυτό με τους 
δΟΒΕΕΝ δΑΝ/ΕΒδ οι οποίοι ήταν 
πάρα μα πάρα πολλοί ώστε να μην 
υπάρχει κανένα πρόβλημα επιλο¬ 
γής, να τονίσουμε ότι σε εμένα, 
αλλά και στους περισσότερους 
συνάδελφους στο περιοδικό μας 
άρεσε ιδαίτερα ο δοΓββη δβνβΓ 
“νΘΑ ΡΑϋΕ ΙΝ - νΟΑ ΡΑϋΕ ΟΙΓΓ). 
Από μεριάς ΕϋΙΤΟΒ έχουν γίνει 
πολλές αλλαγές, αφού ο ΕάιΙοΓ που 
συνοδεύεται από το πακέτο είναι 
πολύ δυνατός με πολύ εύκολα 
ιπβηυ και προπάντων με πολύ 
εύχρηστους συνδιασμούς πλήκ¬ 
τρων. Αν μπείτε στα 

ΡΗΕΡΕΙ1ΕΝΟΕ8 του προγράμ¬ 
ματος σίγουρα στην αρχή θα τα 
χάσετε λίγο, αφού οι επιλογές 
είναι πάρα πολλές. Σιγά σιγά όμως 
θα εξοικιωθείτε γρήγορα μαζί 
τους, αφού τα Γηβηυ μπορεί να 
είναι πολλά, αλλά είμαι σίγουρος 
ότι θα τα κατανοήσει εύκολα ο 
καθένας. Μέσα από τα 



ΡΠΕΡΕΚΕΝ0Ε8 θα μπορείτε να 
αλλάξετε σχεδόν τα πάντα στο 
ΝογΙοπ ϋβδΚΙορ και να φτιάξετε 
ένα περιβάλλον κατάλληλο για τα 
μέτρα σας. Φυσικά από τα Γηβηυ 
δεν λείπουν οι απαραίτητες επιλο¬ 
γές για ΝβΙννοΓΚ, που μάλλον δεν 
θα ενδιαφέρουν και τόσο πολύ 
τους απλούς χρήστες κάποιου 
μηχανήματος, ενώ οι επιλογές για 
τους ΡΒΙΝΤΕΒ και το 

ΟΟΜΡΚΕ88ΙΟΝ είναι λίγο πιό 
κάτω. Φυσικά δεν πρέπει να ξεχά- 
σουμε το δυνατό μενού που απευ¬ 
θύνετε για το ΜΟυδΕ και την νΘΑ 
σας. Μέσα από εκεί μπορείτε να 
ρυθμίσετε το πιοάβ που θέλετε, τα 
χρώματα, και φυσικά το ηηουδβ 
σας. 

Δεν πρέπει να παραλείψουμε φυσι¬ 
κά τις κλασσικές επιλογές που βρί¬ 
σκονται στα πρώτα μενού και περι¬ 
λαμβάνουν τις γνωστές πλέον επι¬ 
λογές ΟΟΡΥ, ΜΟνΕ, ϋΕΙ_ΕΤΕ, 
ΟΒΕΑΤΕ ϋΙΒΕΟΤΟΒΥ, νΐΕ\Λ/ ΡΙ1_Ε 
καιΒΕΝΑΜΕ. 

ΟΑΙΕΝΟΑΒ 

Τέλος δεν θα πρέπει να παραλεί¬ 
ψουμε το ΟΑΙΕΝϋΑΒ που δεν 
είναι τίποτα άλλο από ένα απλό 
και καλό ημερολόγιο. Ο ΡβίβΓ 
ΝογΙοπ το σκέφτηκε και αυτό αφού 
ήθελε να δημιουργήσει ήταν ένα 
ολοκληρωμένο πακέτο, από το 
οποίο να μην λείπει απολύτως 
τίποτα. 

Ξέρετε κάτι; Τα κατάφορο! 

Δυστυχώς από ότι βλέπω ο χώρος 
δεν είναι αρκετός για μια σύγκριση 
τόσο μεγάλων και δυνατών πακέ¬ 
των, γι'αυτό δυστυχώς ή ευτυχώς 
θα συνεχίσουμε την παρουσίαση 
και το συγκριτικό μας στο επόμενο 
τεύχος, αφού όπως βλέπετε και 
μόνοι σας ίσα ίσα έχουμε παρου¬ 
σιάσει το ΝογΙοπ ϋβδΚΙορ Ρογ ϋοδ 
και δεν μας έφτασαν οι σελίδες! 
Γι'αυτό υπομονή μέχρι το επόμενο 
τεύχος. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΤΟΝ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟ ΣΠ.ΤΡΙΠΚΟΥΠΗ 16 
ΑΘΗΝΑ 106-83 ΤΗΛ. 3617950 ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. 
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Το «Ιο 15 Ιο όβ... φιλόσοφος 

Το Ι»ο Ϊ8 Ιο (Ιο... άλλος φιλόσοφος 

Βο ·»· «*ο όο άο... δίηβίΓβ και έτσι αρχίζει το χορεύοντας. 

Το χορεύοντας που παρόλες τις μουσικές και μη προσπάθειές 
του δεν κατάφερε να γίνει έγχρωμο. Η τελευταία μου προσπά¬ 
θεια θα είναι προσπάθεια να πείσω δια ροπάλου τον αρχισυντά¬ 
κτη. 

Ετσι απλά σας λέω ότι τα μαλλιά της αραβωνιαστικιάς μου στη 
φωτογραφία, της οποίας το τηλέφωνο είναι 9123... (σιγά μη 
σας έλεγα το τηλέφωνο της), είναι ξανθά, τα χείλια της μπλε, 
τα μάτια της κόκκινα και το περίστροφο που έχω στην τσέπη 
μου είναι ΟοΙί 45.... 

1992 - 1993 = 1 -Ο ή αν προτιμάτε ένας χρόνος πέρα¬ 
σε, ένας χρόνος μέσα στο ΙΙ5ΕΡ γεμάτος καλοσύνη, σοφία, 
απλότητα, γνώση, κατανόηση και προσπάθεια. Προσπάθεια να 
βρούμε αλλού δουλειά, πράγμα που δυστυχώς δεν κατάφερα- 
με. Ετσι κι’ αλλιώς “η δουλειά δεν είναι ντροπή είναι 
βλακεία. "ϋ.Α. 92 

Ενας χρόνος που πρέπει πρώτα να αφαιρέσουμε από 
την ηλικία μας και δεύτερον να σκεφτούμε όλα τα πράγματα 

που δεν 
προλάβα- 


Ω Β® ® "“""ι 

I μένα κάνουμε. 

™ (Να μην ξεχάσω να ευχηθώ χρόνια πο> 


(Να μην ξεχάσω να ευχηθώ χρόνια πολλά σε 
όσους είχαν γενέθλια μέσα στο 92). Ολα τα πράγματα που δυστυχώς προλάβαμε να κάνουμε και 
όλα όσα έγιναν μόνα τους. 

Ενας χρόνος που μας χτύπησε σαν εισιτήρια, ένας χρόνος που δεν κατάφεραμε να βρού¬ 
με κάποιον να μας δίνει ρέστα τρία πεντακοσάρικα στο χιλιάρικο. 

Ενας χρόνος, μια γυναίκα, μια αγάπη, μια ζωή (πέστα Τόλη). 

Ενας χρόνος που σε 365 μέρες και άλλες τόσες νύχτες, κατόρθωσε να μεταμορφώσει το 
όνειρο σε πραγματικότητα και την πραγματικότητα σε επιστημονική φαντασία. 

Ενας χρόνος που μας άφησε κάτι να θυμόμαστε κάτι να χορεύουμε και κάτι να αγαπάμε. 
Ενας χρόνος και τα παιχνίδια της ζωής ξεπέρασαν και τα καλύτερα νίάβο ςαπιβδ, δυστυ¬ 
χώς τα πρώτα δεν είχαν οοπϋπυβ. 

Εν*»<; χρόνος που ο συντελεστές του ΙΙ3ΕΡ τον διέθεσαν να ετοιμάζουν όμορφα και καλά 
πράγματα για σας. Ακούγεται ενδιαφέρον ε; Υπομονή το υ$ΕΡ και το 1993 σας ετοιμάζουν ενδια¬ 
φέροντα πράγματα. (Ετσι κι αλλιώς ο τάζων δεν χάνει ποτέ, ο δίνων χάνει). 

Ενας χρόνος, που έχετε έναν χρόνο να τον αναπολήσετε. Ο χρόνος ήταν το 1992, το πε¬ 
ριοδικό το υ3ΕΡ, η στήλη “Χορεύοντας με τα όγίβδ" και για το 1993 “να παίζετε πάντα παιχνίδια 
ζωής και να μην κάνετε ποτέ ταξίδια θανάτου". 


ιοβ υβΕΗ 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 



Ιτο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη 
ποριγραψή του περιεχομένου της δισκέτας, καθώς 
και οδηγίες για τον τρόπο ενεργοποίησης και 
λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο 
αρχάριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα καλά τον 
χειρισμό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 
αξιοποιήσουν αμέσως την βισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι 
οτι για κανένα λόγο δεν πρέπει να επιχειρήσετε να γρά¬ 
ψετε στη βισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραψούν όλα τα πε· 
ριεχόμενό της! Αυτό Οφείλεται σε τεχνικούς λόγους και 
σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της βι- 
οκίτας (σε άλλη βισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε 
με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και 
ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη 
βισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή (νγΙ(· ρι-οίβοίβά). Ακόμη σας προ¬ 
ειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε άΙ·Κ-*ο-€ΐΙ·Ι( εοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρ¬ 
χείο με τη χρήση ΚΑΜ άί·Κ (ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 
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ΟΙ ΡΟ ΙΙ8ΕΗ8 
Επιμέλεια Μ. Νταμουλάκης 

50ΑΝ & ΟΙΕΑΝ 97 
Αυτόν τον μήνα θα πρέπει να 
είστε πολύ ευχαριστημένοι, 
αφού σας έχουμε Ο,ΤΙ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ( στον 
χώρο των απΙΙ-νίΓυ·), Ναι κα¬ 
τευθείαν από την βάση του Με 
ΑΙββ το 8οβπ και ΟΙοαπ 97 βρί¬ 
σκονται στα χέρια σας. Η χρή¬ 


ση του είναι απλή και βεν χρει¬ 
άζονται ιδαίτερες οδηγίες, 
αφού υπάρχει και ένα τερά¬ 
στιο Οοουπιβη* που σας εξηγεί 
τα πάντα. 
νοΑ ΟΟΡΥ 

Πολύ από εσάς θα έχουν βει 
στην Αιτιίβθ διάφορα αντιγρα- 
φικά όπως το ΧΟΟΡΥ. 
Σίγουρα όλοι οι χρήστες ΡΟ θα 
ήθελαν ένα ευκολόχρηστο και 


συγχρόνως καλό και με ωραίο 
ΙοοΙ* αντιγραφικό που κάνει 
πάρα πολλά. Δεν θα χρειαστεί 
λοιπόν να ψάξετε πουθενά 
αφού υπάρχει στην δισκέτα 
του ΙΙ8ΕΗ και είναι όλο δικό 
σας. Λειτουργεί πολύ εύκολα 
και με πιουββ, αλλά και με πλή¬ 
κτρα. Το μόνο που σας χρειά- 
ζετε είναι μια οποιαβήποτε 
νΟΑ ή ακόμα και ΕΟΑ. 


1 Βεβαιωθείτε οτι 

ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες. 


ο 

Αν εξακολουθείτε 
να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο περιο¬ 
δικό (τηλ. 5820399, ώρες 
10-2) για να σας βοηθή¬ 
σουμε. 
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ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΚΜΑΤ: δΤ-ΑΜΙΟΑ-ΡΟϋ 


ΟΙ ΑΤΑΚΙ ΙΙ5ΕΗ8 

επιμέλεια Ν. Κροντηράς 

ΡΙΑΧΑΤΑΧ 

Ενα παιχνίδι που σας δίνει 
την ευκαιρία να παίξετε 
ένα διαφορετικό 3ραοο 
ΙηνβόβΓδ όπου ελέγχετε 
μια οδοντόπαστα και χτυ¬ 
πάτε τα αντίπαλα βριΉβδ 
τα οποία είναι βακτηρίδια 
και μικρόβια που κατα¬ 
στρέφουν μια οδοντική 
πλάκα! Μιλάμε για μεγάλη 
πλάκα... από κάθε άποψη! 
Μετά από κάθε επίπεδο τα 
πράγματα γίνονται πολύ 
πολύ γρήγορα και μπορεί¬ 
τε να παίζετε μέχρι να μην 
προλαβαίνετε πλέον να τα 
χτυπάτε. Το πρόγραμμα 
τρέχει απλώς ανοίγοντας 
την δισκέτα και βρίσκο¬ 
ντας το αρχειάκι ΡίΑ- 
ΧΑΤΑΧ και τρέξτε το. 
ΦΟΡΤΩΝΕΙ ΜΟΝΟ ΖΕ 
ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ. 



I- 

I ΟΙ ΑΜΙΟΑ 1Ι5ΕΚ8 

I επιμέλεια Μ. Νταμουλάκη ι 

Μερικές φωτογραφίες, 
σωσμένες σε Ιοππα* .ΙΡΡ 
που καταλαβαίνουν όλα ι 
τα σχεδιαστικά προγράμ¬ 
ματα της Απιί 98 . Μερικές 
από αυτές ίσως έχουν 
συλλεκτική αξία για 
σας(!) αφού έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί αυτούσιες για 

ι τις ανάγκες του περιοβι- ι 
κού σε διάφορα Γβνίοννβ. 
Απλά φορτώστε της μέσα 
από κάποιο σχεδιαστικά 
μία προς μία, π.χ. το 
ΟβΙυχβ ΡαΙπ* 

I_I 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 
ΣΥΜΠΙΕΣΜΕΝΑ ΓΙΑ 
ΕΞΟΙΚΟΝΩΜΙΣΗ ΧΩΡΟΥ 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΤΡΕΧΟΥΝ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ. 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ 
ΤΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΣΩΣΤΑ ΟΑ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑ ΚΑΝΕΤΕ 
ΟΟΡΥ ΣΕ ΚΑΠΟΙΑ ΑΛΛΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ Η ΣΤΟΝ ΣΚΛΗΡΟ 
ΣΑΣ ΔΙΣΚΟ ΜΕ ΤΟΝ ΕΞΗΣ 
ΤΡΟΠΟ: 


Μπείτε στον οδηγό δίσκου 
(άπνβ) που βρίσκετε η δι¬ 
σκέτα ΤΟυ ΙΙ56Γ, (το πιο 
σύνηθες είναι β : ή ά: ) και 
γράψτε...: ΟΟΡΥ . Ο: (αν 
έχετε σκληρό δίσκο) ή στο 
Β: (αν έχετε δεύτερο 
άπνβ), ή στο Β: (αν έχετε 
μόνο ένα άπνβ, στην περί¬ 
πτωση αυτή ο υπολογι¬ 
στής σας θα καταλάβει το 
Α: ΟΓίνε σαν Β: και δεν θα 
έχετε κανέναν απολύτως 
πρόβλημα). 

ΜΟΛΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΤΕ ΜΕ 
ΤΗΝ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ 
ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 
ΟΔΗΓΟ ΔΙΣΚΟΥ ΠΟΥ 
ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΤΑ ΑΝΤΙ¬ 
ΓΡΑΦΑ ΚΑΙ ΑΠΛΑ ΤΡΕΞΤΕ 
ΤΑ. ΟΑ ΣΑΣ ΡΩΤΗΣΕΙ ΑΝ 
ΟΕΛΕΤΕ ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ, 
ΔΩΣΤΕ “Υ” ΚΑΙ ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 
ΕΤΟΙΜΑ. ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ 
ΤΥΧΟΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ, 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ 
ΒΟΗΟΗΣΟΥΜΕ. Η ΔΙΣΚΕ¬ 
ΤΑ 32 ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ ΕΙΝΑΙ 
ΕΛΕΓΜΕΝΗ ΓΙΑ ΙΟΥΣ ΣΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΒΜΑΤ. 


ο 

^ Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, βεν 
σας μένει παρά να στείλετε τη Αι- 
σκέτα σας στο 115ΕΠ (Σπάρτης 75, 
12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΟΗΝΑ) για να σας 
στείλουμε μια σωστή ή (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα γράψεια μας για 
άμεση αντικατάσταση. 


1£ 

■Α ατυλαβαινουμε οτι η λιοδικαοια 
I κλ αυτή είναι κουραστική, αλλά εί¬ 
ναι αναπόφευκτη. Κάβε μήνα παράγουμε 
πολλές χιλιάβες βισκέτες και είναι σί¬ 
γουρο οτι κάποιες απ’αυτές βα έχουν 
πράβλημα. Εμείς απά την πλευρά μας 
προσπαθούμε να περιορίσουμε στο ελά¬ 
χιστο τις απώλειες! 
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ΡΙΜΠΝβ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Η βϋ Ιο Εη9ΐ3Π€ΐ φίλοι 
μου ΟΜ και ΡΟ'δ. Σίγου¬ 
ρα θα διαβάσατε πολ¬ 
λές ευχές σε αυτό το τεύ¬ 
χος και έτσι δεν θα σας πω 
άλλες στην στήλη αυτή, (εί¬ 
ναι που είναι δύο σελίδες, 
αν την γεμίσουμε με διάφο¬ 
ρα εκτός θέματος δεν θα 
μας μείνει καθόλου χώρος 
για να πούμε αυτά που πρέ¬ 
πει). Τον προηγούμενο μή¬ 
να είχαμε τελειώσει την 
αναλυτική παρουσιάση του 
ΡβΙβάιη, (όχι τόσο αναλυτι¬ 
κή όσο θα θέλαμε αλλά εν 
πάσει περιπτώσει είχαμε 
πει μερικά πράγματα παρα¬ 
πάνω από αυτά που αναφέ- 
ρονται μέσα στο ΡΙαγβΓβ 
Καπά όοοΚ, γιατί αν ξεκι¬ 
νούσαμε ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ πα¬ 
ρουσίαση του χαρακτήρα 
δεν θα μας έφταναν δώδε¬ 
κα τεύχη). Ετσι λοιπόν σκά¬ 
φτηκα αυτόν τον μήνα -και 
όπως σας είχα υποσχεθεί 
άλλωστε-, να βρω μερικούς 
από τους καλύτερους και 
πιο έμπειρους παίκτες ΚοΙβ 
ΡΙαγϊπη παιχνιδιών και να 
τους πάρουμε κάποια συνέ¬ 
ντευξη για να μας λύσουν 
μερικές απορίες ίσως, αλλά 
και για να δούμε ορισμένα 
πράγματα και από κάποια 
άλλη άποψη. 


- Μια μέρα εντελώς τυχαία πέρναγα από το κατά¬ 
στημα της Κάισας στην Αθήνα, ψάχνοντας κάποιο 
δίταΐβφο 03Γ718 και βρήκα το ΡΙβγβτε Η 3 ηά ΒοοΚ 
1. Μου κίνησε πολύ την περιέργεια και το αγόρα¬ 
σα. 

- Ασχολήσε με το Α0&0 σαν παίχτης ποιό πο¬ 
λύ ή σαν ΟΜ; 

- Συνολικά έχω ασχοληθεί σαν παίχτης κάπου 
στον 1 χρόνο, ενώ σαν ϋΜ έχω ασχοληθεί 4 χρό¬ 
νια περίπου. Μου αρέσει να παίζω και σαν παίχτης 
και σας ΟΜ, προτιμώ πάντως την κυριαρχία και 
την υπευθυνότητα του ϋΜ. 

• Από ότι ξέρουμε υπάρχουν διάφορες ομά¬ 
δες παιχτών Α0&0 στην Ελλάδα. Είσαι ή 
ήσουν σε καμία από αυτές; 


■ Ποιός είναι ο πλέον αγαπημένος κόσμος 
σου στο Α0&0; 

-ΡοΓςοΙβπ Ρβ3ΐπι$ ΦΥΣΙΚΑ. 

■ Τέλος Γιώργο πες μου πόσο χρόνο κατανα¬ 
λώνεις για ΑΟ&Ο; 

- Το 80% τις ελεύθερης ώρας μου (III) 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΑΣ (Ογοπι) 

- Βασίλη έχεις καμιά συγγένεια με τον 
Γιώργο; 

- Ναι είναι αδελφός μου 



Ξεκινάμε με τον ΓΙΩΡΓΟ ΓΙΩΡΓΑ ο οποίος 
ασχολείται αρκετό καιρό με ΠοΙβ Ρ1αγίπ9 
Οαπιββ όχι μόνο σε Η/Υ, αλλά και σε ΤαάΙο 
Τορ. 


Γιώργος Γιωργάς (Κίης Αι^οη) 

-Γιώργο πόσο καιρό ασχολείσαι με ΤβόΙβ Τορ 
ΒοΙβ ΡΙαγίης Οα-πιββ; 

-Ξεκίνησα να ασχολούμαι για πρώτη φορά με τα 
ΡοΙβ Ρΐ3γιπ9 03Γτβ$ στις αρχές του 1988. 

• Πόσων χρονών είσαι; 

-20 

- Αηλαβή ασχολείσαι από μικρό παιδάκι με τα 
παιχνίδια αυτά. 

- Ναι 

• Που έμαθες για τα παιχνίδια αυτά; 


- Αρχικά είχα μπει στους Οβίβηάβιε, όπου κάθησα 
αρκετό χρόνο, ενώ στην συνέχεια πήγα στους 
0υ3Γόΐ3η$ και τον τελευταίο καιρό είμαι σε μία και¬ 
νούργια ομάδα που ονομάζετε νν.Ο. δπβΚβε. 

• Αν σου ζήτανα να επιλέξεις ποιός χαρακτή¬ 
ρας σου ταιριάζει και σε ευχαριστεί να ασχο- 
λείσαι μαζί του; 

- Οπωσδήποτε κάποιον Ρπβεί πάνω απ’όλα ή κά¬ 
ποιον Ρΐ 9 ά( 6 Γ στη χειρότερη περίπτωση και 
ΠΑΝΤΑ ΟΟΟϋ. 

• Αυτή την στιγμή παίζεις κάποιο χαρακτήρα; 

- Ναι έναν Ηυιτιβπ Ρπθδΐ του Τγτ ΙβνβΙ 23 (!!!) τον 
0131 ΒΙυβεννοΓά ΤΠβ Ηβπά 01 Τγτ. 

• Εχεις φτιάξει δικά σου σενάρια; 

- Κοίτα το 60% των σεναρίων που παίζουμε στο 
ΟβΓηρβιαπ μου είναι δικά μου. Οσο για αριθμό έχω 
φτιάξει 6 μεγάλες ιστορίες από 1 εως 20 ΙβνβΙ και 
κάπου στις 25 μικρές περιπέτειες. 
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- Δηλαδή οσχολήστε το 
Ιδιο χρονικέ διάστημα 
με τα ΗοΙβ ΡΙαγίης 
Ομημ; 

- Για να πω την αλήθεια 
ασχολήθηκα λίγο αργότε¬ 
ρα με τα ΗΡ6 μαθαίνο¬ 
ντας από τον αδελφό μου. 

Ασχολούμε δηλαδή 1 μήνα 
λιγότερο από τον Γιώργο. 

• Πες μου τι ακριβώς 
σου προσφέρουν τα 
ΒΡΟ; 

- Εκτός ότι περνάει πολύ 
όμορφα ο ελεύθερος χρό¬ 
νος μου, μερικές σε ταξι¬ 
δεύουν κάπου αλλού κά¬ 
νοντας την διάθεση πολύ 
•καλή. 

■ Πόσων χρονών είσαι; 

-Κλείνω τα 16 

• Δηλαδή έχεις ασχολη¬ 
θεί από μικρότερη ηλι¬ 
κία από ότι ο αδελφός 
σου; 

- Ναι, αν και η ηλικία δεν 
παίζει ΚΑΝΕΝΑ απολύτως 
ρόλο. Αρκεί να έχεις αρκε¬ 
τό χρόνο για να μάθεις κάποια βασικά πράγματα 
στην αρχή, και από εκεί και πέρα να ενημερώνεσαι 
συνέχεια αγοράζοντας βιβλία, περιοδικά και., αρ¬ 
κετές καλές μινιατούρες... 

• Εχεις κάνει καθόλου καριέρα ΟΜ; 

-Οχι δεν με ενθουσιάζει και τόσο να είσαι αυτός 
που ελεγχει το παιχνίδι, μου αρέσει πιο πολύ να 
είμαι αυτός που θα τα βγάλει πέρα με τα ΕνιΙ τέ¬ 
ρατα και τους παράξενους γρίφους που πλάθει ο 
ΟΜ. 

• Τι είδους χαρακτήρες σου αρέσει να παί¬ 
ζεις; 

- Εχω ασχοληθεί πολύ με Οτυίά και ΡαΙαάιη (εύ¬ 
γε!!!), γιατί τους θεωρώ περισσότερο πολύπλο¬ 
κους και ενδιαφέροντες από τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες χωρίς όμως να μειώνω στο ελάχιστο 
τις υπόλοιπες 013$$. 

• θα ήθελα να σε ρωτήσω κατά την γνώμη 
σου ποιόν θεωρείς καλύτερο χαρακτήρα στο 

ΑΟ&Ο. 

- Δεν υπάρχουν καλοί και άσχημοι χαρακτήρες, 
πιστεύω ότι ο κάθε χαρακτήρας είναι ο καλύτερος 
ανάλογα με τον παίχτη που τον κινεί. 

• Ποιό ΑΙΙί 9 πιβη( πιστεύεις ότι σου ταιριάζει 
στην πραγματική σου ζωή; 

- Χμμμ, πιστεύω ότι είμαι ένας κλασσικός Οάβοίίο 
Θοοα! 


• Παίζεις αυτή την στιγμή σε κάποιο 
Οοπιροίιμι; 

- Ναι, Παίζω στους Μβηοννβτ έναν ΡβΙβάιη 25 
ίβνβΙ, και στους ΒΙιηά Ουετόιβη ένα ϋτυιά. 

- Θα ήθελες να προσθέσεις τίποτα πριν κλεί- 
σουμε; 

- ϋθβΐη Ιο ΐβΙεβ ττιβΐ3ΐ... ΗβιΙ Ιο ΕπςΙβηά 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΑΑΑΒΕΡΟΣ (Ογο ΚϊΙΙθγ) 

- Βασίλη πόσο καιρό ασχολείσαι με ΗοΙβ 
ΡΙ3ΥΪΠ9 Οβπιβ και ΑΘ&Ο; 

- 2 χρόνια ακριβώς. 

• Πόσων χρονών είσαι; 

- Είμαι 20 

- Από που έμαθες να παίζεις; 

- Από έναν φίλο μου ο οποίος ήταν δυκτιωμένος 
σε αρκετά Οβπιρβιαη. Μια φορά με ρώτησε αν θέ¬ 
λω να παρακολουθήσω δβεειοπ. Δέχτηκα, είδα, 
και από τότε παίζω σχεδόν κάθε μέρα. 

• Εχεις γευτεί ποτέ την θέση του ΟΜ; 

- Οχι, για την ώρα έχω ασχοληθεί μόνος σαν παί¬ 

χτης· 

• Εχεις δημιουργήσει κάποιο σενάριο; 


- Οχι ακόμα, αλλά ήδη 
έχω στα σχέδια μου κά¬ 
ποιο σενάριο που φτιά¬ 
χνω μόνος μου και απευ¬ 
θύνεται ειδικά σε Οννβτίε 
Ρβτίγ. 

• Μόνο για 0τΜ3τνβ$; 
Μήπως προσπαθείς να 
μου πεις κάτι; 

- Ναι καλά κατάλαβες, 
παίζω μόνο ϋνν3τί3 και τί¬ 
ποτα άλλο. 

• Από πότε γίνεται αυ¬ 
τό; 

- Από την πρώτη φορά 
που έπαιξα ΡΡ6. Κατά 
την γνώμη μου τους θεω- 
ρω σαν πιο “ανεκτικούς", 
με την καλή έννοια και 
πιο δυνατούς από όλους 
τους χαρακτήρες. 

- Τι χαρακτήρες έχεις 
παίξει; 

- Εχω παίξει Ρίι^Ιβτ, 
ΡΠΘ$1, ΤίΐΙΘΤ, Ρ5Ι0ΠΙ0Ι51, 
Οίιβπιριοη και ΠΑΝΤΑ 

ϋννΑΡΡδ. 

• Εχεις κάποιον χαρα¬ 
κτήρα που παίζεις καιρό; 

- Ναι έχω έναν 1 1/5 χρόνο και είναι ένας ϋννβτί 
ΡιςάΙβτ ΒβτδβτΚβτ 16 ΙβνβΙ. 

- Ποιος κόσμος πιστεύεις ότι είναι καλύτε¬ 
ρος κατά την γνώμη σου, από τους κόσμους 
που κυκλοφορούν; 

- Ρογ 9 οΙθπ Ρθ3Ιγπ$, αλλά τελευταία ασχολούμαι 
και με ΠβνβηΙοίΙ. 

- Εχεις να προσθέσεις τίποτα για το τέλος; 

- Ναι απλά να σου αναφέρω ότι ετοιμάζω μια εντε¬ 
λώς καινούργια κλάσση που θα εκπλήξει πολ¬ 
λούς! 

- Δηλαδή; 

- Ο Χρόνος θα δείξει 

Κάπου εδώ δυστυχώς θα σταματήσουμε για 
τον μήνα αυτό, αφού ο χώρος μας έχει σχε¬ 
δόν γεμίσει. Σας αφήνω με μία υπόσχεση για 
τον επόμενο μήνα.Οα σας δώσω κάτι ΠΟΥ 
ΚΑΝΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΔΩΣΕΙ ΠΟΤΕ. Από 
τον επόμενο μήνα θα ξεκινήσουμε μία ιστο¬ 
ρία Αάνβπεβά Ουηηβοπε Αηά Οτοροηβ, δικού 
μου σεναρίου, που θα διαρκέσει αρκετό τεύ¬ 
χη, και θα είναι ένα σενάριο για 1 εώς 8 ΙβνβΙ 
εβπιρ3ί9η για Ροτ 9 θ(βη ΠβαΙιπε.Ως τον επό¬ 
μενο μήνα... 
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Είπε κανείς τίποτα; 

Οχι ότι παρεξηγήθηκα δηλαδή, αλλά ήρ¬ 
θαν κάτι γράμματα που έγραφαν “ΤΙ θα γί¬ 
νει με το δισέλιδο", “Μας είχες υποσχεθεΓ 
και παρόμοια. Ορίστε λοιπόν! Είπαμε, εγώ 
δεν χαλάω χατήρι. Αλλωστε το είχα υπο- 
σχεθεί και στον εαυτό μου. Θαυμάστε λοι¬ 
πόν φίλοι μου τα κατορθώματά μας. Και 
λέω ΜΑΣ, γιατί φυσικά βάζω κι εσάς μέσα. 

Εσείς εί¬ 
στε εκεί¬ 
νοι που 
με την 
αδιάκοπη 
συμπαρά- 
στάσή 
σας και 
την διαρ¬ 
κή υπο¬ 
στήριξη 
προς τη 
στήλη αυ¬ 
τή, μου 
δώσατε 
τη δυνα¬ 
τό τη τα 
να την 
κρατήσω 
και να 
την μεγα- 
λ ώ σ ω . 

Και γιατί όχι, εδώ που τα λέμε; Μήπως δεν 
είναι η δημοφιλέστερη στήλη του περιοδι¬ 
κού; Κι αφού το ΙΙ5ΕΒ είναι πρώτο και κα¬ 
λύτερο, μιλάμε για την υπ’αριθμόν ΕΝΑ 
στήλη στην Ελλάδα!! Φυσικό ήταν επομέ¬ 
νως να μήν αντέχει κανένας αρχισυντά¬ 
κτης στις πιέσεις ΜΑΣ και ιδού η ανεπανά¬ 
ληπτη πορεία του Βις ΤίουόΙβ; 

• Φεβρουάριος 1992 (τεύχος 22): 

Μισή σελίδα 

• Μάιος 1992 (τεύχος 25): 

Μία σελίδα 

• Ιανουάριος 1993 (τεύχος 32): 

Δύο σελίδες 

Μέσα σε 1 1 τεύχη δηλαδή, τετραπλασιά¬ 
στηκε σε μέγεθος και ειλικρινά δεν ξέρω 
που μπορεί να σταματήσει αυτή η ξέφρε¬ 
νη κούρσα. Από εσάς εξαρτάται! Ο και¬ 
νούριος χρόνος λοιπόν μπήκε για τη στή¬ 
λη με τις καλύτερες προϋποθέσεις και ει- 
λικρινά εύχομαι σε όλους ανεξαιρέτως 
(αναγνώστες και μή) να μπορέσουν να 
πραγματοποιήσουν τα όνειρα και τις επι¬ 
θυμίες τους. Το 1992 (δίσεκτο και κακορί¬ 
ζικο κατά κοινή ομολογία) έφυγε και πήρε 
μαζί του ό,τι κακό συνέβη. 

Εσείς φερθείτε έξυπνα: Κρατήστε τις κα¬ 
λές αναμνήσεις μόνο και συνεχίστε 
απτόητοι! 

Στα δικά μας τώρα: Ισως το πιο εύκολο 
πρόβλημα που έχει δώσει ποτέ η στήλη 
ήταν αυτό του τεύχους 30 με τα τρένα. Κι 
έτσι δημιουργήθηκε ένα ακόμα ρεκόρ: Δεν 
πήρα ούτε μία λανθασμένη απάντηση!! Η 


συντριπτική πλειοψηφία απάντησε σωστά, 
οτι δηλαδή τα τρένα θα απέχουν εξίσου 
από την Αθήνα (καθώς και από οποιαδή¬ 
ποτε άλλη πόλη του κόσμου!) αφού τη 
στιγμή που θα συναντηθούν θα βρίσκονται 
στο ίδιο σημείο φυσικά. Αλλά κι αυτοί που 
παρασύρθηκαν από τους αριθμούς και άρ¬ 
χισαν να κάνουν πράξεις και να λύνουν 
εξισώσεις, κατέληξαν στη σωστή απάντη¬ 
ση αφού δεν υπήρχε περίπτωση να μή 
συμβεί αυτό. Η χαρά μου ήταν ιδιαίτερα 
μεγάλη όταν από την κληρωτίδα βγήκε το 
γράμμα της πιο πιστής ίσως αναγνώ- 
στριας του Βις ΤίουόΙβ, της Φωτεινής 
Παναγιωτίδου από το Κερατσίνι. Φωτεινή, 
η συνδρομή είναι δική σου! Στο μεταξύ τί 
γίνεται με τον Τζόνσον και την 
Πατουλίδου; Βρήκατε τίποτα ή θα τρέ¬ 
χουν για πάντα αυτοί οι δύο; Βιαστείτε για¬ 
τί, όπως κάθε μήνα έτσι και τώρα, έχουμε 
το νέο προβληματάκι, που εμφανίζεται με 
τη μορφή αστυνομικής σπαζοκεφαλιάς 
αυτή τη φορά! Εχει γίνει κάποιος φόνος 
και ο ανακριτής έχει σιγουρευτεί οτι ο 
ένοχος είναι κάποιος από τους τρεις υπό¬ 
πτους που έχει μπροστά του, τον Γιάννη, 
τον Βαγγέλη και τον Πέτρο. 
Καταθέτοντας, ο Πέτρος λέει: “Δεν τον 
σκότωσα εγώ. Είδα το θύμα με τον Γιάννη 
τη μέρα του φόνου. Ξέρω επίσης οτι ο 
Βαγγέλης τον μισεί γιατί 
είχαν τσακωθεί πρόσφατα 
για οικονομικούς λόγους". 

Ο Γιάννης λέει: “Δεν είμαι 
ένοχος. Αλλωστε δεν 
γνώριζα καθόλου το θύμα 
και έλειπα από την πόλη 
όλη την εβδομάδα. Ο 
Πέτρος θέλει να μου φορ¬ 
τώσει το φόνο γιατί η γυ¬ 
ναίκα του τον απάτησε μα¬ 
ζί μου". Τέλος, ο 
Βαγγέλης καταθέτει: 

“Είμαι αθώος, πρέπει να 
με πιστέψετε. Είδα το θύ¬ 
μα με τον Γ ιάννη και τον 
Πέτρο τη μέρα του φόνου. 

Κάποιος απ'αυτούς πρέ¬ 
πει να τον σκότωσε”. 

Διαβάζοντας τις καταθέ¬ 
σεις το βράδι στο σπίτι 
του και αφού σκέφτηκε 
αρκετά, ο ανακριτής δεν 
μπόρεσε να κρατηθεί και 
χαμογέλασε με ικανοποί¬ 
ηση. “Σε ανακάλυψα άτι¬ 
με!", μονολόγησε και έβα¬ 
λε άλλη μια υπόθεση στο 
μεγάλο αρχείο των επιτυ¬ 
χιών του. 

Οπως θα καταλάβατε 
το ζητούμενο είναι να 
βαδίσετε στα ίχνη του 
ανακριτή και να ανα¬ 
καλύψετε κι εσείς τον 
δολοφόνο. Προσέξτε 
όμως, γιατί πρέπει να λά¬ 


βετε υπόψη σας και τα εξής: Ο ένοχος εί¬ 
ναι ένας και στην κατάθεσή του μπορεί να 
περιλαμβάνει και αλήθειες και ψέματα, 
ενώ οι άλλοι δύο που είναι αθώοι λένε μό¬ 
νο αλήθεια. Να συμπληρώσω ότι το πρό¬ 
βλημα μου το είπε ο αγαπητός φίλος και 
συντάκτης του περιοδικού Γ ιάννης 
Φαρμάκης, τον οποίο και ευχαριστώ θερ¬ 
μά. Στο μεταξύ εξετάζω και τα προβλή¬ 
ματα που στέλνετε εσείς και ελπίζω οτι 
σύντομα θα δείτε μερικά απ'αυτά δημοσι¬ 
ευμένα γιατί είναι αρκετά αξιόλογα. Με τα 
τηλέφωνα γίνεται τέτοιος χαμός που δεν 
ξέρω τί να πρωτοκάνω! Ο λογαριασμός 
μου θα φτάσει σε τεράστια ύψη, αλλά για 
σας χαλάλι!! Πάντως, όσοι έχετε ήδη γρά¬ 
ψει το τηλέφωνό σας, καλό είναι να το 
επαναλαμβάνετε, ώσπου να φτιάξω την 
Β 19 Β 35 θ (τη βάση δεδομένων δηλαδή που 
περιέχει τα στοιχεία όλων όσων έχουν 
στείλει γράμμα μέχρι σήμερα). Μέχρι τον 
επόμενο μήνα, γειά και χαρά σας! 

Ο τριαντοδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας (με πλήρη στοιχεία) 
στη γνωστή διεύθυνση: 
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Για τη στήλη “Βίβ Τι·ου6Ιβ” 



Αναγνώστης του Μήνα 
Το έξοχο γράμμα από τον 
Αριστείδη Κολιάκο (Καρδί¬ 
τσα) δεν μπορούσε παρά να 
δρέψει τις δάφνες αυτό το 
μήνα. Εκανε τόσο πετυχημέ¬ 
να σχόλια για το περιοδικό 
μας και τον τύπο της πλη¬ 
ροφορικής στην Ελλάδα γε¬ 
νικά, που ακόμα και σήμερα 
το ξαναδιαβάζω με ευχαρί¬ 
στηση! Φίλε Αρίστο, θερμά 
συγχαρητήρια. Το ύφος και 
ο τρόπος που γράφεις δεί¬ 
χνουν άτομο με κατάρτιση 
και ωριμότητα. Και είσαι μό¬ 
νο δεκαπέντε ετών! Και πά¬ 
λι μπράβο! 
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Το τρίγωνο των ...σχολίων! 

Το δισέλιδο (“σαλόνι" στη γλώσσα της τυπογραφίας) δεν μπορούσε να μή συνο¬ 
δευτεί κι από μια μίνι ανανέωση. Ετσι λοιπόν, στο εξής, το τρίγωνο αυτό θα φι¬ 
λοξενεί κάποιο σχόλιο που δεν σχετίζεται με τη στήλη, αλλά αναφέρεται σε 
κάποιο γενικότερο θέμα (κοινωνικό, για παράδειγμα). Φυσικά μπορείτε να 
προτείνετε κάποιο πρόβλημα που σας απασχολεί ή που κατά τη γνώμη 
σας απαιτεί περαιτέρω σχολιασμό. Για το μήνα αυτό θα αναφερθούμε 
στην οικολογία (έτσι για να καλοπιάσω και τον Κροντηρά που- όπως 
θα έχετε καταλάβει- είναι μέγας οικολόγος). Η κινητικότητα και ο 
θόρυβος που υπάρχει τα τελευταία χρόνια γύρω από το θέμα, φαί¬ 
νεται τελικά οτι αποδίδει καρπούς. Ολο και περισσότεροι εμφα¬ 
νίζονται ευαισθητοποιημένοι σχετικά με τα περιβαλλοντικά 
ζητήματα και ιδέες-κλειδιά όπως η ανακύκλωση, κερδίζουν 
συνεχώς έδαφος. Θα μου πείτε, μήπως όλα αυτά είναι ένα 
είδος μόδας και οι πιο πολλοί Όικολογίζοντες’ είναι όψι¬ 
μοι οπαδοί αυτού του ρεύματος, ακριβώς επειδή υπάρ¬ 
χει ρεύμα, δηλαδή για να είναι ιη; Η γνώμη μου είναι 
οτι ακόμη κι αν τα πράγματα έχουν έτσι, καλώς 
έχουν. Γιατί εκείνο που μετράει είναι το αποτέλε¬ 
σμα. Ας είμαστε 'οικολόγοι' και οι λόγοι δεν μας 
ενδιαφέρουν και τόσο. Πάντως το πιο σημα¬ 
ντικό, είναι η διαμόρφωση οικολογικής συ¬ 
νείδησης στα νέα παιδιά. Στα παιδιά που 


Ιθΐ’δ ΤβΙΚ ΒΪ9 ΤΓου&ΙβΓδ! 

Σας το είχα πει: Μή φοβάστε, δεν κα 
ταργήθηκε. Απλώς ...αναβλήθηκε για 
δύο τεύχη. Και είμαι πάλι έτοιμος να 
δώσω προσωπικές απαντήσεις και μη 
νύματα σε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρους φίλους και φίλες. Αν μερικοί δεν βλέ¬ 
πετε το όνομά σας, μην σπεύσετε να δια- 
μαρτυρηθείτε. Είναι πολύ πιθανό να πάρετε 
μια απάντηση στο επόμενο τεύχος. Εξάλλου, 
λόγω χώρου, είναι αδύνατο να αναφερθώ σε 
όλους. Μόνο ένα πολύ μικρό ποσοστό θα έχει τέ¬ 
τοια τύχη. Είστε πολλοί, τί να κάνουυε! 

Νίκο Παρτσαλά (Αργυρούπολη): Ευχαριστώ πο 
λύ για τα κοπλιμέντα. Οι σελίδες όπως είδες αυξήθη¬ 
καν και το προβληματάκι σου είναι υποψήφιο για δημοσί· 
ευση. Μή διστάζεις να γράφεις κάθε μήνα 
Αημήτρη Σιαφάκα (Κυψέλη): Αξιέπαινη η προσπάθεια 
σου. Προσπάθησε να αποφεύγεις τα “μαθηματικοποιημένα' 
προβλήματα με εξισώσεις και τα σχετικά, γιατί δεν γίνονται 
κατανοητά από όλους. 

Θόδωρο Σαθβόπουλο (Κάτω Χαλάνδρι): Ευχαριστώ για την 
κάρτα. Στο πρόβλημα με τις βασίλισσες ήταν καλή η ανάλυσή σου 
αλλά θα μπορούσε να είναι πιο λεπτομερής. Αν το ψάξεις θα δεις 
οτι μπορείς να εμβαθύνεις κι άλλο! 

Μηνά Ρουσουλιώτη (Καστοριά): Τα καλά σου λόγια είναι πάντα 
ευπρόσδεκτα. Η απάντησή σου ήταν σωστή, αλλά δυστυχώς το γράμμα 
σου έφτασε πολύ αργά. Ας όψονται τα ΕΛΤΑ. Πάντως φρόντιζε κι εσύ να 
απαντάς λίγο πιο σύντομα. 

Κώστα Κάργα (Θεσσαλονίκη): Νομίζω οτι είναι η πρώτη φορά που γρά 
φεις στη στήλη (ή κάνω λάθος;). Καλώς όρισες, αλλά φρόντισε να μήν είσαι 
τόσο λακωνικός την άλλη φορά! 

Λογοθέτη Μήτρου (Λαύριο): Η φωτογραφία έξοχη, το γράμμα απογοήτευση, 
η απάντηση σωστή! 

Κώστα Νικολόπουλο (Νέα Λιόσια): Μήπως κάποιος από τους γονείς σου ερ¬ 
γάζεται στην Ολυμπιακή Αεροπορία; Με έχεις τρελλάνει στα καρτ-ποστάλ με αερο 
πλάνα! 

Αημήτρη Κωστούλα (Πετράλωνα): Απολαυστικότατο το γράμμα σου. Το διασκέδα¬ 
σα πολύ στ'αλήθεια. Πανέμορφη και η κάρτα. Ευχαριστώ για όλα! 

Διαμαντή Ζκούφαλο (Χίο): Πολύ καλή η τοποθέτησή σου για τα εθνικά θέματα 
Δεσμεύομαι να επανέλθω στο μέλλον. Τα προβλήματα που έστειλες μου ήταν γνωστά, αλ¬ 
λά δεν πειράζει. Συνέχισε την προσπάθεια και ξαναγράψε μου. Καλό πτυχίο! 

Αιμίλιο Μπόγια (Αγία Παρασκευή): Το πρόβλημα που έστειλες είναι πολύ γνωστό. Ρωτάς 
τί ομάδα είμαι; Μα, Φίλιππος Βέροιας φυσικά (στο χάντμπολ). 

Ρένα Μαθιουδάκη (Κερατσίνι): Φιλάκια! Είμαι 25 ετών (αν σ'ενδιαιρέρει)! 

Χριστόφορο Πολύγερο (Πέραμα): Αυτή αγόρι μου δεν ήταν κάρτα, ήταν σωστός δυναμίτης! 

Εσκισες! Γγπ νναιΐιπς <ογ ιποΓβ ΙτοΙ δΐυίί! 

Λουκά Τουμπάκη (Ρόδο): Είδες οτι έγιναν αυτά ακριβώς που έγραψες. Ευχαριστώ! 

Μαρία Βρατσίστα (Τρίκαλα): Το γράμμα σου καθυστέρησε υπερβολικά να φτάσει αλλά “κάλλιο αρ¬ 
γά παρά ποτέ" όπως λέει και η παροιμία. Περιμένω κι άλλα γράμματά σου. 

Σωτήρη Αθανασίου (Καβάλα): Πολύ ωραία δουλειά! Μπράβο σου! 

Αρτέμιο Βογιατζή (Κώς): Εχεις μαθηματικό μυαλό και φρόντισε να το αναπτύξεις ακόμα περισσότερο. 

Καλή η γενίκευση σου αλλά είχε ορισμένες ατέλειες. Γ ράψε πάλι! 

Μάκη Ξηρογιάννη (Γλυφάδα): Λείπει ο Μάρτης από τη Σαρακοστή; Θα σου δώσω το βραβείο του πολύ 
γραφότερου οπαδού της στήλης! Το πρώτο προβληματάκι που έστειλες έχει ελπίδα δημοσίευσης. Και κάτι ακό 
μη: αλλάζεις ψευδώνυμο σε κάθε γράμμα; 

Γιάννη Ζπύρου (Λαμία): Πολύ καλός αλλά λιγόλογος κι εσύ. Γ ιατί έτσι βρε παιδιά; Γ ράψτε και δυό λόγια πα¬ 
ραπάνω. Γ ια το ΠΩΣ φτάσατε στη λύση, τί σκεφτήκατε, τί γνώμη έχετε για τη στηλη κτλ. Θα περιμένω οπωσδήποτε 
να ξαναγράψεις! 

Αντώνη Ζκεμπέ (Πάτμος): Αν δεν με απατά η μνήυη μου είναι το πρώτο γράμμα που παίρνω από το όμορφο αυτό νη 
σί (έχω έρθει δύο φορές). Πώς πάει εκεί το ΙΙδΕΗ; Ελπίζω καλά κι αν όχι πρέπει να κάνεις κάτι γι'αυτό! 

Ηυθυμιάδη Ελευθέριο (Σαμοθράκη): Ευχαριστώ για τα καλά σου λόγια και την κάρτα. Ελπίζω να σε κάλυψε η απάντη¬ 
ση στο πρόβλημα. 

Φοίβο Παπαδάπουλο (Λευκωσία): Η αγάπη και η συμπαράστασή σου είναι εξαιρετικά συγκινητικές και το εννοώ αυτό. 
Απίθανη και η κάρτα σου. Το μόνο που μπορώ να πώ είναι: Ζήτω η Κύπρος! 


βλέπουν τον πατέρα τους να πετάει το 
άδειο πακέτο των τσιγάρων του από 
παράθυρο του αυτοκινήτου και 
το φίλο τους να πετάει το κουτί 
του αναψυκτικού στο δρόμο. 
Θπχϊβ 6<ια€άΥτε7ββό(ΐπΒίΊΐ&ρΒ3 
περιβάλλον και πιέστε 
τους άλλους να κάνουν 
το ίδιο. Το χρωστάτε 
εαυτό σας, 
στους συνανθρώ¬ 
πους σας, στη 
χώρα σας. Γ ια 
ένα καλύτερο 
μέλλον! 


στον 
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ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ 
ΠΑΙΞΑΜΕ ΤΟ ( 92 

Εκτός από μεγάλη μπάλλα στο υδΕΒ (σε όλους τους το¬ 
μείς) παίξαμε και ένα σωρό παιχνίδια (τα οποία δεν είναι 
απαραίτητα και τα καλύτερα της χρονιάς που πέρασε). 

ΟίνΐίΙΞΑΤΙΟΝ 

Το ΡΟ σε μεγάλες στιγμές αφού όλοι προσπαθούσαν να 
“εκπολιτίσουν” τους αντιπάλους τους. Μεταξύ αυτών οι κ.κ 
Κουσέρας, Νταμουλάκης και Σάμιος που δεν μας άφηναν 
να δουλέψουμε (τον εκδότη!). 



ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Είναι ΒΕΒΑΙΑ Ο Αϊ ΒΑΣΙΛΗΣ, ο οποίος δέχτηκε να 
φωτογραφηθεί για τις ανάγκες του περιοδικού 
και της στήλης όπως ακριβώς τον βλέπετε. Τώρα 
ξέρετε τί κρύβεται κάτω από την κόκκινη ρόμπα 
του γεράκου των Χριστουγέννων. Και αυτό για το 
δικό σας καλό... Για να το ξανασκεφτείτε αν θε- 
λήσετε ποτέ να διαμαρτυρηθείτε για την αηδία 
δώρο που σας κάνει κάθε χρόνο. Δηλαδή εγώ πά¬ 
λι τραινάκι θα πάρω..; 


βιηο νβ. ϋοηοΑΝ 

Εδώ μέσα όλοι έμοιαζαν να ξέρουν μπάσκετ μετά από αυτό 
το παιχνίδι. Τί καρφώματα, τι τρίποντα, τί ασσιστ είδε αυτό 
το Μθ93 Οηνβ! 


8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

Ηταν πολλοί αυτοί που προσπάθησαν να μας δείρουν αυτό 
το χρόνο αλλά κανένας δεν τα κατάφερε. Βέβαια στο 
δίΓθβί ΡιςάίβΓ 2 κανένας δεν είναι αήττητος ούτε ακόμα αυ¬ 
τός ο κύριος Νταμουλάκης. 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

Το κλασικό παιχνίδι. Ομως μετά από την αποχώρηση του κ. 
Κουσέρα από το περιοδικό ο Κροντηράς δεν έχει κανέναν 
σοβαρό αντίπαλο, (έτσι ε; Εκδότης!). 

Ι.ΟΤυ8 Ε8ΡΒΙΤ 2 

Στις αρχές του έτους ήταν η κορυφή του συναγωνισμού. 
Με τον ερχομό του καλοκαιριού το ξεχάσαμε. 


ΡϋΙΛ. ΟΟΝΤΑΟΤ 

Εδώ λύναμε κάποιες μικροδιαφορές μεταξύ μας. Είμαι σί¬ 
γουρος ότι έχετε διαβάσει σχετικά... 


80ΝΙ0 

Οσοι έρχονται στο περιοδικό το πρώτο πράγμα που ρω¬ 
τούν είναι “Υπάρχει εδώ το δοπιο για Μβςα Οπνβ;" Γενικώς 
ρωτούν πολλά πράγματα. 


81ΙΡΕΒ ΤΕΝΝΙ8 

Αήττητος ο Αρχισυντάκτης ακόμα. 


ΡΙΝΒΑΙΙ. 1-2 

Η ΠΟΡΩΣΗ, αμέσως μετά την τρέλλα του ΚίοΚ Οίί. 
Δυστυχώς το δεύτερο μέρος μας το πήρε πίσω η αντιπρο- 
σωπία πολύ γρήγορα (με τα σωσμένα μας Ηιςό δοοΓβ). 
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ΑίΝΓΓ,π Μυ$ιο 


Εκφωνεί ο Παύλος Σκουδρέας 


λυριο ιν 


Φ 

■τ ίλοι και φίλες 
της μουσικής γειά σας 
και καλό χειμώνα! 
Τέρμα τα φέμματα για 
φέτος, πάρτε το από¬ 
φαση και βγάλτε τα 
χειμωνιάτικα ρούχα 
σας από την ντουλά¬ 
πα! Ετσι κι αλλιώς ο 
χειμώνας είναι η πιο 
γοητευτική εποχή του 
χρόνου. Στο σημείο 
αυτό, θέλω να σας ευ¬ 
χαριστήσω για τα 
γράμματά που στεί¬ 
λατε για την συμμετο¬ 
χή σας στο ΤΟΡ 10 
της στήλης. Συνεχίστε 
να στέλνετε τα γράμ¬ 
ματά σας, σας περιμέ¬ 
νουν εκπλήξεις! 
Χαρείτε τις ωραιότε¬ 
ρες γιορτές του χρό¬ 
νου όσο περισσότερο 
μπορείτε. ΧΡΟΝΙΑ 
ΠΟΛΛΑ!!! 


Υ 

ρειάστηκαν να περάσουν 4 
ολόκληρα χρόνια για την νέα ηχοκυ¬ 
κλοφορία της 5ΑϋΕ! Από το νέο Ι_Ρ 
ήδη ξεχώρισε το Νο ΟΓόίηαΓγ Ιονβ. 
Πρέπει να ομολογήσουμε πάντως ότι 
περιμέναμε κάτι καλύτερο. 



Από τον νέο δίσκο των ΜΙ88ΙΟΝ 
(πρώην μέλη των 8ί5ΐβΓ$ οί 
Μβτεγ) έχουν ήδη ξεχωρίσει τα 
“Ενβη γουτ Μαγ 81ιϊηβ” και 
“ΝβνβΓ Αςβίη". Το Μαβηυβ ση¬ 
μαίνει για τους Μίεείοη ένα νέο 
ξεκίνημα, με εμπορικότερα 
ίσως στοιχεία, που δεν απογοη¬ 
τεύουν όμως κανέναν. 


Οι ΕΓβδυΓβ κυκλοφορούν διπλό βΐόυπι 
με τις μεγαλύτερες επιτυχίες τους, 
παράλληλα με την κυκλοφορία του 
νέου τους δίηρΙβ ννάο πββάδ Ιονβ ΙιΚβ 

Ιά3ί! 


Δίσκο λοιπόν έχουν ετοιμάσει 
οι: ΜίοΗαβΙ ΒοΙΙοπ, Πού 
8Ιβν»3Γ(, ΚοΙΙίηη δίοηβδ (ξα- 
νά!!?). 


Πολλοί νέοι δίσκοι ενόψει γιορτών. 

Πολλοί από αυτούς στο κλίμα των 
ημερών. 


Επίσης οι δίτηρΙγ Ββά κυκλοφόρησαν 
ένα ΕΡ 7” με Ιινβ ηχογραφήσεις από 
το ϋΑΖΖ ΡΕδΤίνΑΙ. ΤΟ 
ΜΟΝΤΡΕυΧ. 


Αν δεν έχετε ακούσει 
ακόμα το ΒουηάΐΓβοΚ 
της ταινίας ΜΑΜΒΟ 
ΚΙΝΟδ χάνετε! 
Αποκτήστε το. 


Υ.Γ. Αν είστε 
(3Π5 της στή¬ 
λης ψάξτε 
να μας βρεί¬ 
τε και στα 
Ερτζιανά... 
Μπορεί να τα ξα- 
ναπούμε... 


1. ν/Κιβί’δ ίπ 3 μογΙι) - 
0ΗΒΙ5ΤΙΑΝ5 

2. ΜΗο πθθάδ Ιονβ ΜΚθ (Μ - 
ΕΒΑΒΙΙΒΕ 

3. 5Ιθορίπ9 53ίθΙϊίβ - 
ΤΑ5ΜΙΝ ΔΒΟΗΕΒ 

4. ΒεαυΙϋυΙ Μ3Π3 οί ιτιγ εουΙ - 
1.08 Ι.0ΜΒ05 

5. ϋπνθ - Β.Ε.Μ. 

6. ΤΙΐΒΐ'ε Ηονν I <εεΙ βΙιου! γου - 
Ι.ΟΝΟΟΝ ΒΕΑΤ 

7. Μγ Π3ΓΠ6 Ϊ5 Ρτίπεβ - ΡΗΙΝΟΕ 

8. ί35( ΟΐΓΪ$(ιη35 - Υ/ΗΑΜ 

9. ΕτοΙίεβ - ΜΑΘΟΝΝΑ 

10. Ββεαυεε (Ηε πίςΜ - ΟΟ.ΒΟ. 
Ρθ3ΐυππ9 ΤΑΙ.ΕΕ5Α 


... και δεν πιστεύω να ξεχάσατε ότι το ΤΟΡ 10 το ψηφίζετε εσείς 
γι'αυτό γρήγορα τα γράμματα σας στο περιοδικό, 
έτσι γιατί η μουσική δεν σταματά ποτέ. 




Είναι καιρός πια να μπει 
ΝΕΟ ΑΙΜΑ στην στήλη του 
ΑιπείΓαό. Και αυτό 
για να ασχοληθούμε με 
μερικά θέματα τα οποία 
έχουμε αφήσει στο 
περιθώριο εδώ και αρκετά 
τεύχη. Βέβαια δεν 
μπορούσαμε να κάνουμε 
κι αλλιώς, αφού οι 
περισσότεροι αναγνώστες 
της στήλης ήταν “αρχάριοι” 
και έπρεπε να λύσουμε 
πολλές απορίες. 

Πιστεύουμε πως είναι 
πλέον καιρός να περάσουμε 
σε πιο προχωρημένα 
πράγματα όπως είναι οι πραγ¬ 
ματικές δυνατότητες του ΟΡΟ, 
νέα από την 

πανευρωπαϊκή και ελληνική 
αγορά, αναφορά σε 
νέες τεχνικές και τέλος 
αναφορά στο φλέγον πλέον 
ζήτημα της υποστήριξης του 
ΟΡΟ από τις εταιρίες 
παραγωγής εοΗν/αι-β και 
ΗαΓάν/3Γβ (κάτι που 
είχαμε αναφέρει 
αποσπασματικά και 
σε προηγούμενα τεύχη μας). 
Αυτό το μήνα έχουμε 
μερικά γενικά για το 
μυστήριο οΗίράκι του 
υπολογιστή μας, το ΟΠΤΟ 
και για πρώτη φορά 
παρουσίαση ΡυόΙίε Οοπιβίπ 
άβπιοε. Για τα άβπιοβ να 
ευχαριστήσουμε 
προκαταβολικά το 
Απΐ3*Γ3<1 ΟΙυό και... 



ΟΒΤΟ: ΟΡΟδ νϊάθο Οήίρ 

Το τσιπάκι που ελέγχει τις λειτουρ¬ 
γίες της οθόνης. Μπορεί να ασχολη¬ 
θεί μόνο με την επεξεργασία γραφι¬ 
κών που απευθύνονται σε λειτουργεί- 
ες της οθόνης και μόνο. 0 έλεγχος 



που ασκεί το οίιιρ αυτό είναι για το μέ¬ 
γεθος της οθόνης, το εοΓοΙΙιης φυσικά 
αλλά και το ίΐιρ εοΓββη. Υπάρχουν 
τρεις εκδόσεις ΟΠΤΟ: Ο ΟΠΤΟ ΝοΟ 
είναι ο παλιότερος και είναι συμβατός 
κατά 99%, όσον αφορά κάποιο άβητιο 
(γιατί δεν υπάρχουν διαφορές στα 
παιχνίδια, μιας και οι προγραμματι¬ 
στές δεν χρησιμοποιούν πλέον τρυκ 


για να κάνουν τα παιχνίδια καλύτερα 
ή απλώς δεν ξέρουν να χρησιμοποι¬ 
ούν τις έξτρα δυνατότητες του 
ΟΠΤΟ) αφού οι προγραμματιστές των 
άβΓπο βασίζονται συνήθως σ’αυτόν. Ο 
ΟΠΤΟ Νοί είναι η νεότερη έκδοση και 
είναι κατά 80% συμβατός με τον ΝοΟ 
και τέλος ο ΟΠΤΟ Νο2 που είναι κατά 
40% συμβατός με τον ΝοΟ αλλά 
υπάρχουν πολύ λίγοι ΟΠΤΟ αυτού του 
τύπου. 

Τώρα, όσον αφορά τις δυνατότητες 
του ΟΠΤΟ, όλοι θα έχετε κάποια πεί¬ 
ρα, βλέποντας τις εισαγωγικές οθό¬ 
νες κάποιων/ παιχνιδιών της Τιίυ$ και 
τις στατικές οθόνες του Χγρόοβδ 
ΡβηΙβδγ. Ομως αυτές είναι μόνο στα¬ 
τικές οθόνες. Τί γίνεται με τα γραφικά 
και το βηιηπβίϊοη; Τρανταχτό παρά¬ 
δειγμα σε αυτόν τον τομέα, αποτελεί 
η εισαγωγή του ΖΑΡΎ'ΒΑ1_1_3, την 
οποία, όσοι είδαν, θα θυμούνται για 
πολύ καιρό, ενώ για όσους (κακώς) 
δεν έχουν δει το παιχνίδι, ας ακονί¬ 
σουν λίγο την φαντασία τους. 
Φανταστείτε λοιπόν μια οθόνη με 
γραφικά σε Μοάβ 2 και 27 χρώματα 
ταυτόχρονα, μουσική ταυτόχρονα με 
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το φόρτωμα, 5 επίπεδα παράλληλου 
δΟΓοΙΙιης, νβοίΟΓ ς|Γ3ρίιίθδ 3ηιηη3ίιοη, 
3ϋ βηιηηαίιοη... Βέβαια όλα αυτά δεν 
βασίζονται μόνο στο ΟΒΤΟ, αλλά σε 
συνεργασία μεταξύ του ΟΒΤΟ και του 
αγαπητού Ζ80. Επίσης το 
ΖΑΡΎ'ΒΑΙ_1_5 έχει να επιδείξει εκτός 
των άλλων και κάποια καταπληκτικά 
και τεράστια δρπίβδ. Βέβαια, εδώ η 
ερώτηση θα ήταν πώς έγινε αυτό 
αφού ο ΟΡΟ δεν έχει ίΐ3Γάνν3Γβ 
δρπίβδ, όυί ίίΐίδ ίδ 3ΓΊθίίΐβΓ δίΟΓγ... 

ΡΟ ΟΕΜΟδ 

ΟΒΑΟΟΝΒΒΕΕϋ 5ΜΑΙ.Ι. ϋΕΜΟ 

Ενα άβιτιο που μας έρχεται απο την 
Ολλανδία, χρονολογίας 1990... 


Εμφανίζει ιτιοάβ 1 γραφικά με περισ¬ 
σότερα από 16 χρώματα και δύο 
ρ3Γ3ΐαχ επίπεδα δΟΓοΙΙιης... Εμφανίζει 
κάποια γραφικά, ενώ τα μεγαλύτερα 
ατού, είναι τα διασκεδαστικά του μη¬ 
νύματα και κάποια πραγματικά καλά 
δαιτιρίβά κομμάτια.Γενικά, πρόκειται 
για ένα αρκετά καλό άβηηο, το οποίο 
δεν θα έλεγα οτι εκμεταλλεύεται στο 
έπακρο Τις δυνατότητες του ΟΡΟ, 
αλλά εμφανίζει κάποια ικανοποιητικά 
αποτελέσματα στην οθόνη και το 
ηχείο σας. Ιδιαίτερα αν συνδέσετε το 
μηχάνημα στο στερεοφωνικό σας, θα 
μπορέσετε να απολαύσετε καλύτερα 
τον ήχο του... 

ΓΡΑΦΙΚΑ : 80 

ΗΧΟΣ :85 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ: 70 
ΓΕΝΙΚΑ : 80 

δΥΝΕΚΟΥ ΟΕΜΟ 

Αυτό μας έρχεται από τη Γαλλία,στην 
οποία ο ΟΡΟ εναι ακόμα ένας από 
τους κυρίαρχους της αγοράς και είναι 
πράγματι πολύ καλό. Κατ’αρχήν, χρη¬ 
σιμοποιεί πτιοάβ 1 και Γποάβ Ο, ταυτό¬ 


χρονα στην οθόνη, εμφανίζοντας 27 
χρώματα, έχει 3 επίπεδα δΟΓοΙΙίης, τα 
οποία κινούν γραφικά και όμορφα το¬ 
πία στο βάθος, έχει δρπίβδ, τα οποία 
αφορούν κάποια ρίχβίδ τα οποία κι¬ 
νούνται κυκλικά σε κάποια μέρη της 
οθόνης, δύο αθρωπάκια που ανοιγο¬ 
κλείνουν τα μάτια τους και τέλος 3 
δουπά ΓηβίΓβδ τα οποία δεν κάνουν τί¬ 
ποτα άλλο από το να κινούνται σύμ¬ 
φωνα με το ρυθμό της μουσικής, η 
οποία κυμαίνεται και αυτή σε ικανο¬ 
ποιητικά επίπεδα. Ενα άβιτιο που εμ¬ 
φανίστηκε το 1991 από δύο αρκετά 
γνωστούς προγραμματιστές (χομπί- 
στες βέβαια), το οποίο εκμεταλεύεται 
αρκετά τις δυνατότητες του ΟΡΟ. 
Δεν θα έπρεπε να λείπει από τη συλ¬ 
λογή σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ :90 

ΗΧΟΣ :83 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ :90 
ΓΕΝΙΚΑ :90 


Οσοι ενδιαφέρεστε για Ρϋ προ¬ 
γράμματα ας επικοινωνήσουν με: 
ΑΜΒΤΒΑϋ ΟίυΒ, τηλ. 25 24 542. 


■β. <·'* 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

ΙΩΑΝΝΗ ΣΚΑΓΙΑ 


ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟ δΕΚνίΟΕ 




Η/Υ αυΕ5Τ 286/16 
Ηΰ ΟΟΝΝΕΗ 40ΜΒ 
3ΤΑΒ 1.0-20 


ί 


250.000 


Η/Υ ΟυΕδΤ 486/33 
Ηϋ 120ΜΒ (17 ιπδβε) 
5ΤΑΒ 10-20 
4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ 


} 


ΤΙΜΗ 

ΕΚΠΛΗΞΗ!!! 


Η/Υ ΟϋΕδΤ 286/16 η 

Ηϋ οοππθγ 40ΜΒ 

8ΤΑΒ 1.0-20 

► 300.000 

Πρόγραμμα ΒθϊΙθογθπΙ 
ή Ταμείου * 

1 


Η/Υ ΕΧΡΒΕ33 ΑΤ 286-16/21.119.000 

Η/Υ ΕΧΡΒΕ88 486 -33/152 256ΚΒ-ΟΑΟΗΕ.309.000 


ΑΚΟΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΙΒΜ & ΣΥΜΒΑΤΑ 


ΠΟΣΤΟΛΗ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ & ΠΑΚΕΤΩΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
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ΚΑΙ ΚΕΡΑΙΣΤΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

Γ ---- 

Από τα γράμματά σας κάθε μήνα θα κληρώνουμε 10 τυχερούς που θα κερδί- 
| ζουν απο ενα παιχνίδι για τον υπολογιστή τους. 

Συμπληρώστε λοιπόν το κουπόνι που ακολουθεί με τα 10 καλύτερα παιχνίδια 
| για τον υπολογιστή σας και στείλτε το στην γνωστή πλέον διεύθυνση του πε- 
ριοδικου. Πρώτα όμως ρίξτε μια ματιά στις δικές μας προτιμήσεις για τα παι- 
| χνιδια που παίζοντας μέσα στον χρόνο που πέρασε. Φυσικά το ΤΟΡ 10 μας θα 

I είναι ανά φορμάτ υπολογιστή και όχι ανά είδος παιχνιδιού. Αντε και θέλω να ' 
βλέπω τα γράμματα των 8-Ιχί* υπολογιστών να συρρέουν στην ίδια ποσότητα I 
^των 16-όιί και τις κονσόλλες. 1 


αβοαοε 9 ■ ■ 

οΤνΗ-ΙδΑΤΙΟΝ 

ΗϋΝΤΕΒ 

5ΙΜ οιτυ 


5ΤΒΑΤΕΟΥ 


Ιοτηί 5ΕΒ (5ΜΕ5) 

ρορυιουδ2 

7 Ι'-ΤΚΑΙΙΗ 

| ρβιη Τ οεορρεβ|'* 

ίο Α5ΗΕ5 ΟΡ ΕΜΡ1ΒΕ 


ΒΕΑΤΈΜ υΡ8 

1 αΟίϋΕΝ ΑΧΕ 2 

2 ΡΙΒ3Τ 5ΑΜΙΙΒΔΙ 

3 ΕΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

4 ΤνΥΟ ΟΠυθΕ ΟΙΙΘΕδ 

5 ρυι_ι_ ΟΟΝΤΑΟΤ 
5ΙΜΙΜ-ΑΤΙΟΝ5 

1 Ρ117Α ΝΙΟΗΤΗΑννΚ 

2 ΓΔΙΧΟΝ 3.0 

3 ΡΟΚΜΙΜ-Α ΟΝΕ Ο.Ρ 

4 ΟΙΙΝ5ΗΙΡ 2000 

5 ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΗ 2 

6 Ρ-15 5ΤΚΙΚΕ ΕΑ0Ι.Ε II 

7 ϋΙΜΜΥ ΜΗΙΤΕ’5 3ΝΟΟΚΕΚ 

8 688 ΑΤΤΑΟΚ 51ΙΒ 

9 0ΗΕ33ΜΑ3ΤΕΠ 3000 

10 Ι.ΙΝΧ 386 ΡΗΟ 


5 ΟΟΙ -θΕΝ ΑΧΕ 3 


ΑϋνΕΝΤυΚΕδ 

1 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 4 

2 ΚΙΝΟ'ε 01ΙΕ3Τ 6 

3 ΗΕΚΟ 01ΙΕ5Τ 3 

4 ΙΙΙΒΕ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕ33 

5 ΜΟΝΚΕΥ Ι3Ι.ΑΝ0 2 

6 ΚΕΧ ΝΕΒΙΙΙ.ΑΗ 

7 ΙΑΗΒΥ5 

8 ΟΑΒΚ5ΕΕΟ 

9 ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ.ΟΕΗ II 

10 ίΑυΡΑ ΒΟ\Λ/ II ■ ΤΗΕ ΟΑΟΟΕΚ 
ΟΡΑΜΟΝ ΒΑ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

^ΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 


286/20.117000 

3865Χ/33.139000 

3860Χ/40.179000 

4860 Χ/33.295000 

4860Χ/50 .428000 

ν6Α ΜΟΝΟ 03ΓΟ) 1024x768 11(151/4 
Κβγ&03Γ(1 101 2 56ΙΊ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΠΓ1β ρΟΓί 


ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 

>1θΕ 

386 8Χ/33 . 173000 

386 ΟΧ/40 64ΜΒ ΟΑΟΗΕ Μ.203000 

486 δΧ/33 .235000 

486 ΟΧ/33.312000 

486 0X2/50 .453000 

486 0X2/66 .511000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ0 1024x768 1Μ 51/4 ΟΡ 0056.0 
Κθγ6θ3Γ(1 101 2$βΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93Π1β ροΓί Γΐιουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΠΕΧ δΕ ΙΕ.+ 50000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕ ΒΑΜ +11000 

Ρ0 3"2,51/4.+ 13000 

^ΑΒΟ ΟΙ8Κ8 


^ΑΜΙβΑ 


Α-500 .95000 

Α-600.111000 

Α-2000.183000 

ΟϋΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1085δ.75000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ.11500 

4Ρ*^ΕΟΑ 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ ΙΙ+30ΑΜΕ5.30000 

δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ + 5ΟΝΙ0.50800 

δΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.48000 

ΤνΤΩΝΕΠ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ δΜδ II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ δΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ δ.0.0 ΑΠΟ.6700 

ΡΒ08Ε880Β 

287.20000 

387-8X25.25000 

387-ΩΧ40.35000 


/ 


ΗΩ40ΜΒ ΟΟΝΝΕΡ. 

ΗΩ80ΜΒ \Λ/Ε8ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑΙ_ 

ΗΩ 120 ΜΒ νΥΕδΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.. 
ΗΩ200ΜΒ \Λ/ΕδΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.. 

^ΒΙΝΤΕΒδ 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡδΟΝ - ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

<τ*~ 

ΑΩΜΑΤΕ 9ρΜη.41000 

ΑΩΜΑΤΕ 24 ριη + ΡκΙβΓ.77000 


...45000 
...62000 
... 83000 
.110000 


^Μυ8ΙΟ ΟΑΒΟ 

δΟΩΝΩΒίΑδΤΕΡ 2.32000 

ΑΩϋΒ 

δΟΙΙΝΩΒίΑδΤΕΡ ΡΡ 

^δΤΑΝΟΑΡΟ-ΒΑδΙΟ).ΑΠΟ 50000 

^ ϋΡ ΟΒΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


Α-500 

74000 

286-386. 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡ11040 δΤΡΜ. 

..75000 

Α-600 

.89000 

ΩΒίνΕ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡΙ... 

....12000 

ΑΤΑΡ11040 δΤΕ. 

95000 

Α-2000. 

. 140000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ. 

.6500 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125. 

..25000 

6128 ΟΡΕΕΝ 

33000 

δΕΟΑ Μδ II. 

....15000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ. 

.ΟΑίί 

6128 ΟΟΙΟΡ 

50000 

3Ε0Α ΜΩ. 

....34000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

..15000 

ΕΙΙΒΟ ΡΟ 1 

46000 

δΕΟΑ 0.0. 

... 35000 

ΑΤΑΡΙίΥΝΧ. 

..24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟΙΟΡ. 

..55000 

ΗΥΩΝΩΑΙ 16ν. 

.58000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΡΜ. 

....55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ 

..35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.44000 

ΑΤΑΡΙ520 8ΤΕ. 

... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ. 

..18500 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


ππλγαλολ. ΟΟΒΟΜ ΙΝΤ, δΟυΝϋ ΒΙ.Α 8 ΤΕΚ ΡΒΟ δΤ + 70 ϋ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: .’. 175 . 000 !!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 ΤΗΛ. 4965511 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 






































































ΠΕΡΙ ΑΡΧΙΜΗΔΗ 

Αγαπητό περιοδικό ΙΙ3ΕΒ, 
Κατ' αρχήν νιώθω ότι πρέπει 
να σε συγχαρώ για την αλμα¬ 
τώδη βελτίωση που έχεις επι¬ 
τύχει στην ποιότητα σου στα 
τελευταία τεύχη. Ελπίζω να 
συνεχίσεις με τον ίδιο ρυθμό. 
Αφορμή για το γράμμα μου ατό 
στάθηκε, κυρίως, το άρθρο του 
συντάκτη Ν. Κροντηρά, σχετι¬ 
κά με τη διαμάχη Ηοπίθ νδ ΡΟδ 
νδ Οαπίθδ Οοπδοίβδ. Από μόνο 
του αυτό το άρθρο δεν θα με 
ωθούσε να γράψω αυτό το 
γράμμα, αλλά αρκετές φορές 
έχω διαπιστώσει ότι όταν ανα¬ 
φέρεστε στον ΑΓοάιπιβάβδ, το 
κάνετε με τρόπο τέτοιο που ο 
αμύητος ή ακόμα μέσος κάτο¬ 
χος ΑΙαπ ή ΑΠ 1193 να νομίζει 
ότι αυτό το μηχάνημα ανήκει 
πλέον στο παρελθόν. Ο παρα¬ 
πάνω δε συντάκτης, χρησιμο¬ 
ποίησε το εν λόγω μηχάνημα 
σαν παράδειγμα ισχυρού 
03Γάνν3Γθ που αποσύρθη- 
κε (!!?), λόγω έλλειψης 
δοίίννβΓβ.Ο ΑΓΟάίπίθάβδ όχι μό¬ 
νο δεν έπαψε να πωλείται ή και 
να υποστηρίζεται, αλλά στην 
Αγγλία, που καλώς ή κακώς 
εκεί συμβαίνουν οι εξελίξεις, 
μεσουρανεί. Για του λόγου το 
αληθές θα αναφέρω ορισμένα 
-μόνο- από τα γνωστά στο ευ¬ 
ρύ κοινό προγράμματα και 
93Γπβδ, χωρίς αυτό να σημαίνει 
ότι δεν υπάρχουν και άλλα πε¬ 
ρισσότερα εξ’ ίσου ή και περισ¬ 
σότερο καλά. ΡοδίθΓ, 1 δί 
ννοΓίά ΡΙυδ, Αγ{ ΥΥοΓΚδ, Ιγοπ 
1-θΓά, ΤοννθΓ οί ΒβόβΙ, η σειρά 
των Ρυπ δοίιοοΙ, 3ϋ 
ΟοπδίΓυοΙίοη ΚίΙ, ΜΙ6 29 
(ΡυΙοτυ γπ, δυρβι- ΡυΙοτυπι), 
ΤπνίβΙ ΡυτδυιΙ, Ριρβπΐ3ηΐ3, 
ΕΙιίβ, ΟίιυοΚ ΒοοΚ, Οοάδ, 
ύβΠΊΘδ Ροηά, 1_βπιπιιη95, Οίι 
Νο Μοτβ 1_βηπΓηιη95, Μ3ά 
ΡΓΟίβδδΟΓ Μ3Π3Γϋ, Μ. υηίίβά 
(Ευτορβ), ΝβόυΙυδ, δννιν, 
ννοηάβΓίβπά, Ν/ιάι ΑΓοίιίπίθάβδ, 
ΕοίυδΤυιΊχ) Εδρπί II, ΡοργΙουδ, 
δαίοοη 03Γδ (φανταστικό πρό¬ 
γραμμα εξομοιωσης αυτοκινή¬ 
του), ΤΙιβ Ι_ 3 δ I Νιη)3, 

Ηοδ(39βδ. Φυσικά ο κατάλο¬ 
γος συνεχίζεται και με μουσι¬ 
κά, σχεδιαστικά, εκπαιδευτικά 


(για όσους δεν το ξέρουν ο 
ΑΓοάιπίθάβδ στην Αγγλία χρη¬ 
σιμοποιείται από εκατοντάδες 
σχολεία). Βεβαίως ο χώρος 
δεν μου επιτρέπει να αναφέρω 
και άλλα προγράμματα και παι¬ 
χνίδια. Οπως ίσως παρατηρή¬ 
σατε δεν έκανα λόγο για τις 
ό3Γάνν3Γβ δυνατότητες του 
υπολογιστή μου, γιατί πιστεύω 
πως όλοι τις γνωρίζετε. Ακόμη 
κάτι, για να κλείσω το γράμμα 
μου, η Αοογπ όχι μόνο μένει 
στάσιμη, αλλά οι δραστηριότη¬ 
τες της φαίνονται ξεκάθαρα, 
και κάνοντας φανερές τις προ¬ 
θέσεις της αποκάλυψε σε 
όλους το νέο της δημιούργη¬ 
μα, τους νέους Α3010 και 
Α3020 (ΜοάυΙαΙΟΓ, 2 ϋογδίίοΚ 
ροΓίδ και άπνε 2ΜΒ ενσωματω¬ 
μένα), που στηρίζονται στον 
ΑΒΜ250 και αποδίδουν ταχύ¬ 
τητες της κλάσης των 6 (έξι) 
ΜΙΡ3. Ευχαριστώ προκαταβο¬ 
λικά για το χώρο και ζητώ συγ¬ 
γνώμη για το μεγάλο μέγεθος 
του γράμματός μου, αλλά έκρι¬ 
να πως ορισμένα πράγματα 
έπρεπε να μπουν στη θέση 
τους. Τέλος θα ήθελα να προ¬ 
τείνω στο περιοδικό την επα¬ 
νεμφάνιση της στήλης του 
ΑΓοάίπίΘάβδ με παρουσιάσεις, 
ίιίηίδ, Γβνίβννδ, κτλ., καθώς αυ- 
τα θα ενδιαφέρουν όλους τους 
χρήστες και όχι μόνο τους 
ΑοοΓηάδες (που να είστε σί¬ 
γουροι είναι πολύ περισσότε¬ 
ροι από αυτούς που δείχνουν 
τα ερωτηματολόγια). 

Φιλικά, 

Μακρυγιάννης Αντώνης. 

Φίλε Αντώνη, 

Το γράμμα σου έχει σε πολλά 
σημεία δίκιο. Ομως στο άρθρο 
του Ν. Κροντηρά πουθενά δεν 
αναφέρεται ότι το εν λόγω μη¬ 
χάνημα “αποσύρθηκε". 
Προφανώς το συμπέρανες 
από το ύφος του κειμένου. 
Οπως και νά 'χει η αλήθεια είναι 
ότι ο Αρχιμήδης στην Ελλάδα 
είναι μια ξεπερασμένη ιστορία 
(που διηγώντας την να κλαις) 
αφού δεν υπάρχει καμία αντι¬ 
προσωπεία που να φέρνει παι¬ 
χνίδια για το μηχάνημα αυτό. 
Οι μερικές εκατοντάδες κομ¬ 


μάτια που πούλησε σε χρή¬ 
στες που ενδιαφέρονταν για 
930168 σίγουρα έχουν απο- 
γοητευθεί και αυτό φαίνεται 
και από τα ερωτηματολόγιά 
μας. Τα παιχνίδια για τον 
Αρχιμήδη είναι ελάχιστα σε 
σχέση με το 5οίΙν/3Γβ για τα 
υπόλοιπα μηχανήματα, ακόμα 
και στην Αγγλία. Πάντως την 
δύναμη του ίιβΓά\νατβ την ανα¬ 
γνωρίζουμε πάντοτε. Οσο για 
επιστροφή κάποιας στήλης για 
Αρχιμήδη, δεν υπάρχει τέτοια 
προοπτική. Θα θέλαμε πάντως 
και την γνώμη των άλλων ανα¬ 
γνωστών μας. Και δεν μας 
αρέσει να περιμένουμε! 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΟΔΟ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ γειά σου από 
την όμορφη Ρόδο και συγκε¬ 
κριμένα από την Κρητήνια. 
Είμαστε 5 φίλοι που είμαστε 
φανατικοί οπαδοί σου ειδικά 
μετά την καθιέρωση της δισκέ¬ 
τας και δεν νομίζω κανένα πε¬ 
ριοδικό να μπορεί να συναγω¬ 
νιστεί την ύλη σου. Αυτά είναι 
γνωστά και τα έχεις ακούσέι 
από χιλιάδες αναγνώστες σου. 
Ας περάσω στις ερωτήσεις 
που έχω να σου κάνω. 

1) Πόσο στοιχίζει ένα Η 19 Ι 1 
άβηδιίγ (Ηϋ) άπνβ 5 1/4 και ένα 
3 1/2 για ΙΒΜ ΡΟ 

2) Ποια παιχνίδια από αυτά που 
θα σου αναφέρω θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν αυτόν τον χρόνο και 
ποια το 3000 (δηλ. ποτέ), πά¬ 
ντα για ΡΟ. Τα παιχνίδια είναι: 
1.ΑΙθ3ίΓ3Ζ 2. Τάβ ϋβίδοηδ 3. 
Α 9 οηγ 4. ΟγΚ 5. Βειπόονν 
ΙδΙβηάδ 6. Ρ3Π9 7. ΤοΚι 8. 
Οίΐ3δβ Η.Ο. 9. Νβνν Ζβ3ΐ3ηά 
δίοτγ 10. 3ίΐ3άονν οί ίίιβ 
ΒββδΙ I και II 12. Τυττιοβη I και II 
13. Β-Τγρβ I και II 14. δ\Λ/ΐν I 
και II 15. Εοίυδ ΤυΓόο Εδρπί II 
16. ΤοΚι 17. Ρ3Γ3δθΙ δί3Γδ 18. 
ΝιΙγο 19. ΡοίιΙβηά 20. ΚίΙΙίη 9 
03πιβ δίιονν 21. Τιίυδ ίίιβ Ροχ 
22. Ηυάδοη Η3ννΚ 23. ΗβννΚ 
24. Τόβ Οοάί3ίίΐΘΓ 25. Ινβηοθ 

3) Το ϋύΟΥ έχει κυκλοφορήσει 
για ΡΟ αν ναι που μπορώ να το 
βρώ. Το ϋογρ3ά της 3ΕΟΑ 
μπορεί να δουλέψει και για ΡΟ; 
Τέλος θα ήθελα να μου πεις 
πόσο κάνει μια Αγπι 93 500 και 




πόσο κάνει·η Απιιςο 3000. 

1) Ενα Ηΰ άτίνβ έχει από 
15.000 εώς 20.000. Αρκεί να 
ψάξεις λίγο και θα βρεις την 
τιμή που θέλεις. 

2) Τα: 1, 4, 21, 22, 24 (μιλώ¬ 
ντας πάντα για οπςιπαΙ προ¬ 
γράμματα). 

3) Το ΟϋΟΥ δεν έχει κυκλο¬ 
φορήσει για ΡΟ, και ΔΕΝ 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
το ύογρεά της Ββρα στο ΡΟ. 

4) Η Αηηιρβ 500 έχει γύρω 
στις 130.000, ενώ η Απιίςα 
3000 έχει 800.000 και σε 
αυτές θα πρέπει να προσθέ¬ 
σεις και το μόνιτορ, το οποίο 
το πληρώνεις ξεχωριστά. 

ΣΤΟ ΚΛΙΜΑ ΤΟΝ Η/Υ 

Αγαπητό υδΕΠ, γειά! 

Είμαι καινούργιος στο χώρο 
των Η/Υ και κάτοχος ενός 
Αίαπ 520 5ΤΡΜ. Περιττό βέ¬ 
βαια να σου πω πόσο με βοή¬ 
θησες μέχρι τώρα για να ει¬ 
σέλθω στο κλίμα των Η/Υ. 


Ομως έχω μερικές ερωτή¬ 
σεις που ίσως να σου φανούν 
βλακώδεις αλλά ξέρω θα με 
βοηθήσεις!!! Και ξεκινάω: 

1) Πως μπορώ να ασχοληθώ 
με τον προγραμματισμό τρέ¬ 
χοντος τα προγράμματα μου 
μέσα απ'το ΤΟδ χωρίς να 
πρέπει να φορτώσω πρώτα 
τη ΒΑδΙ0? 

2) Η δισκέτα 29 του υδΕΠ 
δεν τρέχει στον υπολογιστή 
μου γιατί προφανώς είναι δι¬ 
πλής όψεως ενώ το ϋΠίνΕ 
μου είναι μονής. Τι μπορώ να 
κάνω γι’ αυτό? 

3) Υπάρχει δυνατότητα ο 
δΤΡΜ μου να γίνει συμβατός 
με ΡΟ; Τι χρειάζεται και τι 
στοιχίζει; 

Σ’ ευχαριστώ προκατα¬ 
βολικά 

Ενας ΝΕΜ αναγνώστης 
σου 

Γ.Γρηγορόπουλος 

ΝΕ\ν φίλε μας, 

1) Πρέπει να βρεις έναν 
οοινρίΐβτ και να κάνεις 


οοτηριίΒΐιοη τα προγράμματα 
σου που θα είναι γραμμένα 
σε ύαείο. Δεν υπάρχει άλλος 
τρόπος. 

2) Αν αντιγράψεις ένα προς 
ένα τα προγράμματα σε δι¬ 
σκέτα απλής όψης σε κάποι¬ 
ον άλλο 5Τ. 

3) Ο 3Τ γίνεται πολύ εύκολα 
συμβατός μέσω 5θ11ν/3Γβ 
όπως είναι το ΡΟ ΩιίΙο (και 
κάνει καλύτερη εξομοίωση 
απ'ό,τι τα αντίστοιχα προ¬ 
γράμματα για Απιςβ) ή με κά¬ 
ποια ΑΤ-Οποβ κάρτα που θα 
σου στοιχίσει περίπου 40000 
δρχ. Η δεύτερη αυτή λύση 
κάνει τον ΑΙβγι σου 100% 
συμβατό. 

ΑΝΤΙΒΙΩΣΗ 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ 
Είσαι το αγαπημένο μου πε¬ 
ριοδικό για οοππρυΐΘΓδ. 
Αποφάσισα να σου γράψω 
γιατί ξέρω ότι αφιερώνεις και 
κάποιες σελίδες στους ΡΟδ 
και στα προβλήματά τους και 


ίσως μπορείς να λύσεις και 
το δικό μου πρόβλημα. Πριν 
από λίγο καιρό ο ΡΟ μου κόλ¬ 
λησε έναν καταραμένο 
νιαίδ, ο οποίος δεν με αφήνει 
να κλείσω μάτι. Ο νιτυδ αυτός 
ονομάζεται δίοπβά. Οταν 
όμως ζητάω από το αηΙίνίΓυδ 
μου να τον κάνει οΐβαπ, μου 
βγάζει γύρω στις 24 γραμμές 
με το εξής μήνυμα: 
δοαππίς όοοί δβοΙΟΓ οί άίδΚ 
0:Ρουηά Νο-ΙπΙ νιαίδ [δίοπβά] 
ΡΓβδδ ΕπΙθγ ίοΓ 1 Μονβ ΙΙηβ ογ 
βοννη 3ΓΓ0νν.ΡΓβδδ δρ306 
03Γ ίΟΓ ηονβ 24 Ιΐηβδ.ΡΓβδδ 
Ν ογ Ο Ιο βηά. 

Κατα τ’ άλλα πάντως ο!β3π 
δεν κάνει. Η ερώτησή μου εί¬ 
ναι αν υπάρχει κάποιος άλ¬ 
λος τρόπος να τον βγάλω, ή 
εάν πρέπει να αντικαταστή¬ 
σω την μονάδα του Ηϋ; 

Φιλικά 

Νίκος Κάτοικος. 

Χμ, 

Πρώτον, δεν χρειάζεται να 
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ΛΑΤΑΚΙ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΒ ΓΙΑ 
ΑΤΑΚΙ δΤ/δΤΜ/δΤΡΜ 55.000 

ΡΟδΡΕΕΩ 15.000 

ΑΓ-ΟΝΟΕ 35.000 

ΡΟΚΟΕΤ-ΜΕ ΟΕΟίΓΚ II 10.000 

ΟΡΤΚΓΑΕ ΜΟυδΕ 18.000 

ΜΟΝΤΟΚ δ\νΐΤ(ΓΗ ΒΟΧ 8.500 

ΜΟυδΕ 6.900 

ΩΙδΚ ΩΚίνΕ 26.000 

ΜΑδΤΕΚ δΟυΝϋ 2 13.000 

ΚΕΡΕΑΥ VIII 22.500 

ΚΕΡΕΑΥ δΤΕΚΕΟ 31.000 

ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ δΤΕΚΕΟ ΜΕ 
ΗΧΕΙΑ 18.000 
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ΩΙδΚ ΩΚίνΕ 

28.000 

ΜΑδΤΕΚ δΟΕΙΝΩ 

13.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


512ΚΒ+ΡΟΑΟΙ 

14.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


1.5ΜΒ+ΡΟΛΟΙ 

39.000 

ΜΟυδΕ 

6.900 

δΟΑΝΝΕΚ ΧΕΙΡΟΣ 

40.000 


ΑΤΑΚΙ 520δΤΕ/1ΜΒ 120.000 

ΑΤΑΚΙ 1040δΤΕ 130.000 

ΑΤΑΚΙ ΕΥΝΧ + 1 ΚΑΣΕΤΑ 37.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ δΤΑΚ ΕΟ-20 55.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ (ΓΙΤΙΖΕΝ δ>νΐΡΤ24ε 125.000 
(ΓΟΜΜΟΩΟΚΕ ΟΩΤΥ 185.000 


Επίσης συμβατά ΟΡΙ - δίΓΗΝΕΙΟΕΚ - ΟυΕδΤ - ΤυΕΙΡ 
Στις τιμές συμπεριλαμβάνεται και ο Φ.Π.Α. 
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αλληλογραφία 


αντικαταστήσεις το σκληρό 
σου. Αυτό που μπορείς να 
κάνεις είναι να πάρεις μια δι¬ 
σκέτα με το 005, η οποία να 
είναι ννπΙβ-ρΓοΙβοίβά, και να 
είσαι σίγουρος ότι δεν έχει 
κανένανιό, και να ξεκινήσεις 
το μηχάνημά σου. Μόλις κά¬ 
νεις όοοί, πάρε μια δισκέτα 
με ένα επίσης “ καθαρό" 
αηίινιτυ5 πρόγραμμα, και ξα¬ 
ναπροσπάθησε να βγάλεις 
τον ιό. Δεν σου συστήνω να 
κάνεις αυτή την δουλειά με 
τις δικές σου δισκέτες, αν τις 
έχεις χρησιμοποιήσει “πα¬ 
ρέα" με τον ιό, γιατί μπορεί ο 
ιός να έχει περάσει και σε αυ¬ 
τές, οπότε δεν θα κάνεις 
δουλειά. Αν και πάλι δεν 
μπορέσεις να βγάλεις τον ιό, 
τότε δυστυχώς θα πρέπει να 
φορμάρεις τον σκληρό σου, 
αφού αυτός είναι και ο μόνος 
τρόπος που έχει απομείνει 
για να γλυτώσεις.. 


ΣΤΡΟΥΘΟΚΑΜΗΛΟΙ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ 

Αγαπητό υδΕΠ, 
τα συγχαρητήρια και από μέ¬ 
να για την τοσο καλά δομη¬ 
μένη και ποικίλη ύλη σας 
όπως και για τις ενδιαφέρου¬ 
σες στήλες. Το παράπονο 
μου όπως και όλων των κα¬ 
τόχων ΧΤ -το εκφράζω ανοι¬ 
χτά- είναι ο εσκεμμένος 
στρουθοκαμηλισμός των κα¬ 
τασκευαστών εοίΙνναΓθ, που 
επιμένουν με συνεργασία 
των κατασκευαστών ΙιβΓά- 
ννβτθ, να θάβουν όλο και πιο 
πολύ την ύπαρξη των ΧΤ. 
Τόσα εκατομμύρια κόσμος 
που έδωσε 200.000 και 
300.000 για αυτά τα μηχανή¬ 
ματα τώρα θα τα πετάξει στα 
σκουπίδια αφού κανείς δεν 
τα παίρνει. Παρακαλώ να 
ενημερώσετε τις εδώ αντι¬ 
προσωπείες για το θέμα αυ¬ 
τό ώστε μέσω αυτών να ενη¬ 
μερωθούν και οι κατασκευα¬ 
στές. (Ρ1θ3$θ!) Η τεχνολογία 
προδεύει τρομακτικά. Δεν θα 
μπορούσαν να περιορίσουν 
την περιπλοκότητα ορισμέ¬ 
νων παιχνιδιών ή δεν μπο¬ 


ρούν α βγάλουν ένα παιχνίδι 
σε δυο εκδόσεις; Μια για τα 
ΧΤ και μια για τα ΑΤ. 

Φιλικά, 

Παπακωνσταντίνου 

Κώστας 

Σου εύχομαι πάντα επι¬ 
τυχίες. 

Φίλε Κώστα, 

το πρόβλημα που αναφέρεις 
είναι πολύ γνωστό, και πολύ 
σημαντικό. Οι εταιρείες το 
γνωρίζουν, αλλά θεωρούν 
πλέον δεδομένο ότι τα ΧΤ 
έχουν σχεδόν εκλείψει σαν 
ζήτηση και αυτή η αντίληψη 
ξεκίνησε πριν από χρόνια 
στην Αμερική. Αυτό βέβαια 
μπορεί να μην είναι γεγονός, 
όχι τουλάχιστον στην 
Ελλάδα (και στη Νότια 
Αφρική), αλλά δεν είναι κάτι 
που απασχολεί ιδιαίτερα τις 
κατασκευάστριες εταιρείες. 
Επίσης, το γεγονός ότι τα 
περισσότερα άτομα τώρα πια 
έχουν κάποιο δυνατότερο 
μηχάνημα και συνεπώς και 
πολύ περισσότερες απαιτή¬ 
σεις, ωθεί τις εταιρείες να 
φτιάχνουν παιχνίδια που να 
αξιοποιούν τις δυνατότητες 
των μηχανημάτων, δηλαδή 
μερικά Μβραόγΐβ μνήμης, τε¬ 
ράστιους χώρους αποθήκευ¬ 
σης κ.λ.π. Είναι μια πορεία 
όπου το 3θίίν/3Γθ βοηθάει το 
03Γάνν3Γ6 ΚΟΙ ΤΟ ΟντίθεΤΟ 
ώστε και τα δύο να εξελι¬ 
χθούν. Οπως είπες κι εσύ η 
τεχνολογία προοδεύει και 
δεν μπορεί να σταματήσει. 
Τέλος όσον αφορά τις δύο 
εκδόσεις των παιχνιδιών, 
πρέπει να σου πω όπ το κό¬ 
στος παραγωγής ενός παι¬ 
χνιδιού είναι πραγματικά πο¬ 
λύ μεγάλο, πράγμα που απο¬ 
κλείει την περίπτωση των 
δύο εκδόσεων, αφού τότε 
πολύ απλά το κόστος θα γι¬ 
νόταν ΤΕΡΑΣΤΙΟ, κάτι που 
δεν συμφέρει ούτε τις εται¬ 
ρείες, ούτε και σένα που θα 
πλήρωνες πολύ περισσότε¬ 
ρα για ένα παιχνίδι. 
Ευχαριστούμε για τα Ιιρε, 
που τα βλέπεις δημοσιευμέ¬ 
να ήδη σάυτό το τεύχος. 


ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΣΤΟ ΨΗΤΟ 

Φίλτατοι υεβΓαδες χαίρετε, 
δεν θα αναφέρω λόγια κολα¬ 
κευτικά αλλά θα μπω κατευ¬ 
θείαν στο ψητό: 
α) Κάποτε αναφέρατε ότι εί¬ 
στε κατά της πειρατείας και 
ότι δεν θα δημοσιεύατε αγ¬ 
γελίες οι οποίες αναφέρο- 
νται σε πωλήσεις πειρατικών 
προγραμμάτων. Ομως, μετά 
μεγάλης μου λύπης το είδα¬ 
με αυτό στα τελευταία σας 
τεύχη. Εγινε αναφορά ότι θα 
διώκονται τα μαγαζιά τα 
οποία εμπορεύονταν πειρα¬ 
τικά προγράμματα από τον 
νόμο όπως είχε γίνει με τον 
... 50 ί 1 νν 3 Γβ. Εδώ όμως στην 
Θεσσαλονίκη υπάρχουν 
μαγαζιά τα οποία είναι στο 
κέντρο της πόλης ή ακόμη 
και άλλα τα οποία απέχουν 
20 μέτρα από αστυνομικά 
τμήματα. 

β) Μια καλή ιδέα για την ενί¬ 
σχυση του περιοδικού σας εί¬ 
ναι (αν μπορούσατε) να έχε¬ 
τε ένα ηλεκτρονικό κύκλω¬ 
μα, με την χρήση του και να 
παρέχεται η δυνατότητα κα¬ 
τασκευής του από τους ανα¬ 
γνώστες σας. 

γ) Η ιδέα της δισκέτας ήταν 
πρωτότυπη και πρωτοπορια¬ 
κή για τα ελληνικά περιοδικά 
που αναφέρονται στους Η/Υ 
των 3.5' άπνβ. Ομως θα μπο¬ 
ρούσατε να προσθέσετε σ’ 
αυτά τα προγράμματα και δι¬ 
κά μας. 

δ) Τέλος ένα μπράβο για όλη 
την ύλη σας και για την ιδέα 
των άίπΐδ 3ηά Ιιρδ βχίΓ3 
βοοΚδ. 

Ιωάννης Γ. 

α) Δυστυχώς μας ήταν -και 
είναι- αδύνατο να ελέγχουμε 
την αλήθεια των αγγελιών 
για το αν πωλούνται οπςιπβΙ 
ή όχι προγράμματα. Οπως 
και νά’χει όμως προσέχουμε 
και έχουμε πολύ λιγότερες 
ανάλογες αγγελίες από ό,τι 
άλλα περιοδικά του χώρου. 
Οσο για τα καταστήματα που 
αναφέρεις αυτό είναι υπόθε¬ 
ση των αντιπροσωπειών 


8θίΙν/3Γβ. Οσο αυτές δεν κά¬ 
νουν τίποτα και εμείς παλεύ¬ 
ουμε μόνοι μας... 
β) Πολύ δύσκολο, απαιτού¬ 
νται εξειδικευμένες γνώσεις 
που δεν έχουν οι περισσότε¬ 
ροι αναγνώστες, 
γ) Αυτό μπορεί να γίνει εύκο¬ 
λα και ομολογουμένως το 
σκεφτόμαστε εδώ και καιρό. 
Να λύσουμε μερικά τεχνικά 
προβλήματα και... 
δ) Ευχαριστούμε για τα καλά 
λόγια και για τα Ιιρε. 

ΚΑΙ 01 ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

Ονομάζομαι Χαράλαμπος 
Οικονόμου, έχω ένα Ν.Ε.5. 
και μερικές ερωτήσεις. 
Καταρχήν ένα τεράστιο 
ΜΠΡΑΒΟ!!!! για την ύλη σου. 
Και εις ανώτερα! για να μην 
τα πολυλογώ... 
α) Σκέφτομαι να αγοράσω 
ένα ΑΤ. Θα ήθελα να μου 
πεις πόσο κοστίζουν 1 
ΟΌΒίνΕ 3,5 ένα 5,25 και ένα 
ΗΌΙ5Κ. 

β) Αν αγοράσω για αρχή μία 
ΕΘΑ οθόνη, μπορώ να την 
αλλάξω με μία νΟΑ, και πό¬ 
σο θα κοστίσει; 
γ) Τώρα κάτι για το Ν.Ε.5. 
Υπάρχει ένα σοβαρό πρό¬ 
βλημα. Μου το έφεραν δώρο 
από την Αμερική και όπως 
καταλαβαίνετε έμεινα με 
την χαρά στο στόμα (δοιτγ). 
Κι αυτό γιατί εκεί έχουν άλλο 
σύστημα. Τι να κάνω; 
δ) Και κάτι προ-τελευταίο! 
Σκέφτομαι να γίνω συνδρο¬ 
μητής. Μπορείς να μου πεις 
πως θα έρχεται το 1)5ΕΠ 
(μεγάλεε!) και κάθε πότε 
(ημερομηνία); 

ε) Μπορώ να στείλω καμιά ει¬ 
κοσαριά ίιρδ για ΡΟδ; 

Φιλικά ΒΟΒ ΚΙϋ 
(όχι ΑΙ.ΕΧ ΚΙΟ!) 


Αγαπητέ ΒΟΒ (ΒΙΗΙατ 
Οβ/βοΙ;) 

α) Α νάλογα με το άπνβ. Α ν εί¬ 
ναι άουόΐβ άβηείίγ έχει κάτω 
από 10.000, αν είναι ίιιρό 
άβη8ΐ(γ έχει μεταξύ 15.000 
και 20.000. Ενας σκληρός 
δεν έχει σταθερή τιμή, αλλά 


122 υ3ΕΗ 







εξαρτάται από την εταιρεία 
που τον βγάζει, και το μέγε¬ 
θος του. Τί θά’λεγες για ένα 
ίίορίίοαΐ άπνβ στις 120.000 
με ΙΙορργ άίεΚε των 7000 δρχ. 
Ρώτα τα καταστήματα και θα 
καταλάβεις τίεννούμε! 
β) Και βέβαια μπορείς να την 
αλλάξεις, αλλά και πάλι η τι¬ 
μή εξαρτάται από την οθόνη 
και την κάρτα που θα πάρεις. 
Υπολόγιζε όμως πάνω από 
120.000. Οπότε πάρε κατευ¬ 
θείαν νΟΑ. 

γ) Δεν μπορείς να κάνεις τί¬ 
ποτα δυστυχώς, 
δ) Το περιοδικό θα έρχεται 
ταχυδρομικώς σπίπ σου, και 
συνεπώς θα φτάνει μόλις 
στο φέρνει ο ταχυδρόμος. 
Πάντως, μόλις κυκλοφορή¬ 
σει το τεύχος, θα ταχυδρο¬ 
μείται και το δικό σου. 
ε) Και βέβαια μπορείς να 
στείλεις ίιρε. Εχεις αργήσει 
μάλιστα. 

ΡΙΚΑΟΥ18 ΤΗΕΡΤ 

,υδΕΒ! Ηϋ Ηι! Ηί! 


Είμαι 16 χρονών, και ΙΙ5ΕΠ 
ενός ΑΜδΤΡΑϋ 6128 ΟΡΟ, 
και είναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω. Δεν χρειάζεται 
να σου πω πόσο τέλειο πε¬ 
ριοδικό είσαι!!! Για να μην πο¬ 
λυλογώ σου λέω τα ερωτή- 
ματά μου: 

α) Οσον αφορά το θέμα της 
δισκέτας 3” για τον 
ΑΜδΤΡΑϋ στο υδΕΡ, δεν 
νομίζω ότι είναι δικαιολογία 
το ότι οι δισκέτες του 
ΑΜδΤΡΑϋ είναι ακριβές, 
γιατί μια δική μου ιδέα είναι 
το τριπλό ίοΓπιαΙ της δισκέ¬ 
τας να το κάνετε τετραπλό, 
με ίοππαΐ και για τον 
ΑΜδΤΡΑϋ. Και εμείς οι χρή¬ 
στες του ΑΜδΤΡΑϋ, μέσω 
κάποιου τρόπου, από κάποι¬ 
ον που έχει άπνθ 3.5”, θα κα¬ 
ταφέρναμε να την αντιγρά¬ 
ψουμε σε 3”. Η καλύτερα θα 
στέλναμε τις δισκέτες 3.5” 
στο ϋδΕΡ, και αφού η επιβά¬ 
ρυνση θα ήταν δική μας, θα 
μας στέλνατε τα προγράμ¬ 
ματα είτε σε 3” είτε σε 5.25". 
Ελπίζω αυτό το θέμα να το 


συζητήσετε και να πάρετε 
κάποια θετική απόφαση. Και 
αυτό γιατί οι χρήστες του 
ΑΜδΤΡΑϋ, δεν είναι λίγοι!!! 
β) Το ΧΥΡΗΟΕδ ΡΑΝΤΑδΥ 
έχει 3 ή 4 πίστες (έχω την 
πειρατική έκδοση με την επι¬ 
λογή άπειρων ζωών). Ετσι 
όταν με ρωτάει σε ποια πίστα 
(1,2,3 ή 4) θέλω να παίξω, και 
απαντάω 3 ή 4 πίστα, τότε μα 
βγάζει πάντα στην ίδια πίστα, 
ή οποία μάλλον είναι η τρίτη, 
γ) Το καλύτερο αντιγραφικό 
πακέτο είναι το ϋι$οοΙθ 9 γ 6.0 
ή κάποιο άλλο πρόγραμμα; 
Αν υπάρχουν θα ήθελα να 
μου αναφέρεις μερικά, 
δ) Εχω το παιχνίδι ϋΡΑΟΟΝ 
ΝΙΝϋΑ το οποίο όταν βγάζω 
κατάλογο (οαΐ), το πρόγραμ¬ 
μα πιάνει από τα 178Κ το 1Κ 
μόνο, και το οποίο πρόγραμ¬ 
μα με το ϋιεσοίοςγ 6.0 δεν 
μπορώ να το αντιγράψω. 
Μπορείς να μου πεις γιατί και 
μήπως υπάρχει κάποιο πρό¬ 
γραμμα με το οποίο θα μπο¬ 
ρούσα να το αντιγράψω; 
ε) Αφού μάθω γλώσσα μηχα¬ 


νής για να φτιάξω κάποιο 
πρόγραμμα σε γλώσσα μηχα¬ 
νής, θα χρειαστώ κάποιο άλ¬ 
λο πρόγραμμα ή μπορώ και 
μέσα από τη ΒΑδΙΟ; 
στ) Με ποιο τρόπο μπορώ, 
αφού δημιουργήσω μια εικό¬ 
να με το Αόναποθά ΑγΙ 
δίυόίο ή το ΑΒΤ ΑΜΧ 
ΜΟυδΕ, να την τρέξω έξω 
από τα προγράμματα αυτά, 
δηλαδή μέσω της ΒΑδΙΟ; 
Δοκίμασα με:ΒυΝ ή ΕΟΑϋ 
“ίίΙβηαπίθ.ΡΑΙ. ή 

δΟΠ”,&0000 αλλά δεν κατά- 
φερα τίποτα. (Μήπως υπάρ¬ 
χει κάποιο πρόγραμμα;) 
ζ) Εχω καλώδιο σύνδεσης 
κασσετοφώνου για φόρτωμα 
και γράψιμο προγραμμάτων 
το οποίο χρησιμοποίησα με 
ένα καλό κασσετόφωνο, χω¬ 
ρίς να έχω αποτέλεσμα. 
Μήπως φταίει επειδή είναι 
τόσο καλό το κασσετόφωνο, 
μήπως χρειάζεται ειδική μο¬ 
νάδα κασσέτα; Που μπορώ 
να βρω μία μονάδα κασσέτας 
για τον ΑΜδΤΡΑϋ και πόσο 


μ.β ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
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1 ΟΑΜΕΡΟΚΤ 

νΟΑ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΑΡΧ. 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο 
ΦΗΑ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΕΙΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


• νΕΟΑΒ 

• ΑΜδΤΚΑϋ 

• 01ΙΕ3Τ 

• ΑΒΡΑ 4 

■ ^ Λ· } Ϋ ^ 


• ΕΙΙΝ 

• ΑΜΙΟΑ - ΑΤ, 


: ρ -· λ . 1 



ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΓΙΑ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + ΦΛΑ 


ΡΑΧ 

• δΗΑΚΡ - 50ΗΝΕΠ5ΕΚ 

• ΑΜδΤΚΑϋ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΠΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ Σ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΝΙΚΑΙΑ : ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ : ΣΑΜΟΥ 64 & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΡΑΧ: 4960976 


υ5ΕΗ 123 






ΡΤΤΤΡ - 50ΡΤ 



ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΤΗΛ. 46 1 1309 


ΜΕ ΑΙΜΊΊΚΑΤΑΒΟΛΗ 

:ε οαητην 

_ΕΑΑΑΑΑ_ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΑ ΟΛΑΤΑ ΟΟΜΡΟΓΕΚδ- 
ΑΝΑΑΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 



Ρϋ ΟΑΜΕ8 


0ΑΒΙ ΙΕΙΛ/Ιδ. 

.12000 

Ρ-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ. 

.8500 

ΕίνίΒΑ. 

...8500 

5Μ ΕΑΒΤΗ. 

.9500 

ννίΝΤΕΗ ΟΗΑΙΛΕΝΟΕ. 

...8000 

ΕΡΙΟ. 

.8500 

ΙΕΟΕΝΟ. 

...8000 

ΒΕΤΒΑΥΑί. 

9500 

000$. 

...6500 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ. 

.7200 

ΚΙΝΟ ΟυΕδΤ 5. 

.14000 

ΡυΐΙΒΕΑ5Τ. 

.6000 

ΚΙΝ0ΟΙΙΕ5Τ 5 00. 

.15000 

ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ. 

...5500 

ΗΕ0ΒΑΒΟΝ. 

.12800 

0ΑΙΑ0ΤΙ0 ΕΜΡΙΒΕ. 

....4900 

Α0Ε5ΟΡ ΤΗΕ ΡΑ0ΙΡΙ0 

.13000 

ΡΑΙίΕΝ ΑΝΟΕΙ. 

....4500 

0Α5ΤΙΕ 0Ρ 0Β.ΒΒΑΙΝ. 

..13000 

ΒΙ0Κ ΟΑΝ6ΕΒΟΙΙ5. 

....4000 

$ραοε αυεδτ 4. 

..12800 

ΤΗΕ ΤΗΙΒΟ ΟΟΙΙΒΙΕΒ. 

....5500 

ΒΟΒΙΝ ΗΟΟΟ. 

..13000 

ΑΙΒ 5ΕΑ δυΡΒΕΜΑΟΥ.... 

....9000 

ΕΟΗΟ ΟυΕδΤ. 

.13000 

ΟΕϋΑ νυ 2. 

...6500 

ΙΑΒΒΥ 1. 

.14000 

ΟΙΒΟυΐΤδ ΕΟΟΕ. 

....6500 

δΡΑΟΕ αυεδτ ι. 

.12800 

ΤΗΕ ΚΕΥδ ΤΟ ΜΑΒΑΜΟΝ .. 

..11000 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 2100 ... 

...6000 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝ05. 

...7000 

ΜΕΟΑΡΟΒΤΕδδ. 

...8000 

ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ ΟΑΝϋΙΕ. 

..11000 

ϋΑΒΚδΕΕΟ. 

.12000 

ΜΑΟΤν. 

...5000 

ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ 2 ΕΝΟΗΑΟ. 

.34000 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ. 

....6000 

ΙΝ0ΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4. 

.11000 

τοΡίΕΑουε. 

....9000 

ΙΝ0ΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 3. 

...8500 

ΟΑνίΟ ννΟίΡ . 

...6500 

Μ0ΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 1. 

...8500 

δννΟΒβΟΡ ΤΗΕ δΑΜυΒΑΙ... 

. 6000 

0ΙΕ ΗΑΒ0 2. 

...8200 

ΒΙΟ 0ΑΜΕ5 ΡΙ5ΗΙΝ0 .... 

...7500 

Βΐυε ΜΑΧ. 

...8000 

ΒΑΤΤΙΕ 3ΤΟΒΜ 

...5000 

ΡΙΤΡΙ0ΗΤΕΒ. 

...8000 

δυΒΒυτεο. 

...6000 

ΒΑΙΙΒΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ. 

...9500 

ΒΑΙΙΙδΤΙΧ. 

...3800 

ΗΥΡΕΒδΡΕΕΟ. 

.13500 

5ΤΒΥΧ. 

.4500 

ΜΙΟννίΝΤΕΒ 2 . 

.13500 

ΤΗΕ 6ΑΜΕ8 Ε5ΡΑΝΑ 92.. 

.8000 


ΟΟΜΡυΐΈΚΧ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΕΧΡ ΜΕΜΟΒΥ 
ΕΧΤΟΒίνΕδ 
ΑυνΑ ΡΟ/ΑΤ 
286/16ΜΗΖ 
3865Χ/25ΜΗΖ 
3860Χ.33ΜΗΧ 
3660Χ/40ΜΗΖ 
4860 Χ33ΜΗΖ 
4860Χ 50ΜΗΖ 
$νθΑ εΑΒϋ 
5ν3Α ΜΟΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 
δνοΑοοιουρ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΡΡΙΝΤΕΡ5 
Οϋτν 


βυΚΕΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
10Υ8ΤΙΟΚ ϋΙΟΥ II 
ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΜΙΚΡΟΛΙΑΚΟΠΤΕΣ 
&ΑΙΙΤΟΠΚΕ 
ΜΟΝΟ 3300 ΜΕ ΦΠΑ 


8ΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ II 
8ΕΟΑ ΜΕΘΑ ΟΚίνΕ 
ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ 
ΑΤΑΚΙ 2600 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΩΝ 


ΑΟΧδΟΚΙΕδ 

ΜΟϋδΕ ΡΟ 
ΜΟϋδΕΑΜ 
0Ι8Κ ΒΑΝΚδ 
4ΟΥ5ΤΙ0Κ 
ΤΕΟΗΝΟ 5ΟΙΙΝ0 
ΒΡυδΗ ΜΟυδΕ 
ΡΟ δΟυΝΟΜΑΝ 
ΤΗυΝϋΕΡ ΒΟΑΡΟ 
ΑΟίΙΒ 

ΑΟίΙΒ ΟΟίΟ 
ΟΙΕΑΝΙΝΟΚΙΤ 

ΥΙϋΕΟΟΑΜΕ 

ΑΤΑΒΙ2600 
ΟΒΑΖΥ ΒΟΥ 
ΟΑΜΕΟΕΑΒ 
δΕΟΑ Μδ II 
δΕΟΑΜΕΟΑΟΡίνΕ 


περίπου κοστίζει;(μην μου 
πεις να δω σε διάφορα κατα¬ 
στήματα). 

η) όταν θέλω να συνδέσω μέ¬ 
σω 503ΓΙ τον ΑΜδΤΠΑϋ με 
την τηλεόρασή μου, τότε το 
ρεύμα του ο ΑΜδΤΒΑϋ το 
παίρνει από την τηλεόραση ή 
χρειάζεται ειδικό μετασχημα¬ 
τιστή; 

θ) Θέλω να συνδέσω το κα- 
σετόφωνό μου με τον 
ΑΜδΤΠΑΟ μέσω της υποδο¬ 
χής του ΑΜδΤΡΑΟ “δΤΕ- 
ΡΕΟ” για να μπορώ να γρά¬ 
ψω τις μουσικές των παιχνι- 
διών σε κασέτες, 
ι) Θέλω να μου πείς. Εχω το 
ΑΜΧ ΜΟΙΙδΕ το οποίο πριν 
συνδεθεί μέσω της υποδο¬ 
χής του ιογεΙίοΚ έχει ένα 
εξάρτημα με το οποίο αλλά¬ 
ζει η μορφή της υποδοχής. 
Ετσι έχω δει ότι αν αφαιρέσω 
τοπτουδβ από το εξάρτημα 
αυτό, τότε το φις του πιουδβ 
είναι το ίδιομ’αυτό των ΡΟδ. 
Ετσι θέλω να μου πεις μπορώ 
να συνδέσω μέσω του εξαρ¬ 
τήματος του ΑΜΧ ΜΟΙΙδΕ 
άλλα τπουδβ των ΡΟδ; 
κ) Στο τεύχος 28 στην στήλη 
των δμπιτων είχες παρουσιά¬ 
σει ένα Ρϋ πρόγραμμα για 
τον ΑΜδΤΠΑΘ το Απή 93 
0Γ3ρίιΐ03 Ιννο. Τώρα για ναμε- 
ταφέρεις εικόνες από Αιπιςβ 
στον ΑητΐδίΓ 3 ό πρέπει να συν¬ 
δέσεις τα δύο οοΓπρυίβΓ ή ο 
ΑπΐδΐΓ 3 ό παίρνει της εικόνες 
της Απιίρβ από τιςδισκέτες 
της; Δηλαδή καταλαβαίνει δι¬ 
σκέτες της Αγτή 93 ; 
λ) Πως μπορώ να γίνω συν¬ 
δρομητής ενός αγγλικού πε¬ 
ριοδικού π.χ.του ΟΡΟ 
ΑΤΤΑΟΚ ή του ΑΜδΤΡΑϋ 
ΑΟΤΙΟΝ; (Μην νομίσεις ότι 
θα σταματήσω να παίρνω το 
υδΕΡ). 

μ) Υπάρχουν φήμες οι οποίες 
λένε ότι το Ριπ 3 ΐ Ρ 19 ΠΙ για τον 
Απΐδ{Γ3ό έχει κάποιο πρόβλη¬ 
μα από την ίδια την κατα- 
σκευόστρια εταιρεία του και 
σε κάποιο σημείο κολλάει. 
Είναι αλήθεια αυτό; 
ν) Το δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΡ εί¬ 
ναι καλύτερο στον ΟΟΜ- 


ΜΟΟΟΡΕ-64 από ότιστον 
ΑΜδΤΡΑϋ 6128, και αν ναι, 
σε τι υπερέχει;Αυτές ήταν οι 
12 ερωτήσεις μου (12 εντο¬ 
λές). Σε παρακούρασα αλλά 
τι να κάνουμε αυτά έχουν τα 
περιοδικά τα οποία έχουν 
επιτυχίαμεγάλη στον χώρο 
τους!!! 

Κων/νος Κουτούκης. 


Φίλο Κώστα, 

α) Το θέμα δισκέτας ΑτηδΙτεά 
το έχουμε απαντήσει 
κατ'επανάληψη και δεν υπάρ¬ 
χει καμμία τέτοια περίπτωση, 
β) Αφού έχεις την πειρατική 
έκδοση... καλά να πάθεις! 
γ) Στον ΑΠΊ8ΐΓ3ά το 
ΟιεοοΙοργ 6.0 είναι η κορυφή 
στις αντιγραφές, 
δ) Αφού το πρόγραμμα είναι 
οπς/ιηαΙ δεν αντιγράφεται, 
ε) Αν μάθεις γλώσσα μηχα¬ 
νής μετά θα μάθεις ότι σου 
χρειάζεται ένας βάιΐοτ και . 
ένας καλός 388βηρΙβΓ- 
0ί5388ΘΓΠρΙθΓ. 

στ) Απλά μην σώζεις το αρ¬ 
χείο συμπιεσμένο στα 8Κ αλ¬ 
λά κανονικά σε 17Κ. 
ζ) Από την πολύχρονη πείρα 
μας, μάλλον φταίει το κασσε- 
τάφωνο. Προσπάθησε να 
μην το λειτουργείς με 8ΐβτβο, 
μπάσσα και λοιπές πολυτέ¬ 
λειες που-παραμορφώνουν 
το σήμα της κασσέτας του 
ΑπΊ8ΪΓ3ά. 

η) Ο ΑπΊδίτοά συνεχίζει να 
παίρνει ρεύμα από το μόνι¬ 
τορ του. 

θ) Θα χρειαστείς ένα πολύ ει¬ 
δικό καλώδιο που πρέπει να 
κατασκευάσει κάποιος που 
ξέρει από αυτά, 
ι) Οχι βέβαια! 

κ) Δεν καταλαβαίνει δισκέτες 
τηςΑπνρβ. 

λ) Εχεις δοκιμάσει να στεί- 
λεις τα χρήματα της συνδρο¬ 
μής; (τέλος πάντων απευ¬ 
θύνσου σε κάποια τράπεζα), 
μ) Το έχουμε τελειώσει και 
δεν υπάρχει κανένα πρόβλη- 
μα. 

ν) Μόνο στον ήχο είναι καλύ¬ 
τερο. 

ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


124 υδΕΗ 




























































ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 
Είσαι το καλύτερο ελληνικό 
περιοδικό και όχι μόνο. Εχω 
μια ΑΜΙ6Α500 1ΜΒ. Θα ήθε¬ 
λα να σε ρωτήσω: 
α) Στα βιβλία που δίνουν 
όταν την αγοράζεις, λένε ότι 
μπορείς να την συνδέσεις με 
ένα ΜΟΘΕΜ, το ΑΜΙΟΑ 
ΜΟΘΕΜ 1200/Β3. Αυτό το 
ΜΟΘΕΜ υπάρχει στην 
Ελλάδα; 

β) Αν ναι πόσο κάνει και που 
μπορώ να το βρω; 
γ) Αν όχι υπάρχουν ΜΟΘΕΜ 
στην που να συνδέονται με 
την ΑΜΙΘΑ μου; και ποιες εί¬ 
ναι οι τιμές τους; 

Φιλικά ένας φανατικός 
σου αναγνώστης. 

α) Δεν το έχουμε συναντήσει 
πουθενά αλλά οποιοδήποτε 
τηοάβιτι για Απτιρβ σου κάνει, 
β) Μια βόλτα στην οδό 
Στουρνάρη (ή Στουρνάρα αν 
την προτιμάς) ίσως σε βοη¬ 
θήσει. 

γ) ΜΟΩΕΜε υπάρχουν, και 
θα βρεις σε πολλά καταστή¬ 
ματα. Οσο για τις τιμές, αυ¬ 
τές διαφέρουν ανάλογα με 
την μάρκα, την ταχύτητα,και 
τα επιπλέον χαρακτηριστικά 
του ΜΟΟΕΜ. Ενα πιοάβπι 
πάντως στα 1200 είναι σχε¬ 
δόν άχρηστο στις μέρες μας. 
ΙΝΰΥ 4 

Αγαπητό ϋ$ΕΒ, 

Είμαι ένας από τους πολ¬ 
λούς αναγνώστες σου. Είμαι 
κάτοχος ενός ΡΟ 286 μάρ¬ 
κας 3ΗΕΒΒΥ. Πριν τις ερω¬ 
τήσεις μου σου λέω ότι στον 
φάκελο έχω εσωκλείσει την 
λύση του Ιηάγ 4. Στις ερωτή¬ 
σεις μου τώρα. 

1. Η δουηάόΙαδίβΓ 2.2 έχει 
διαφορά από την 2.0; και εί¬ 
ναι μιακαλή αγορά (η 2.2); 

2 . Για τη στήλη Βθνίθνν ανα¬ 
γνώστη το παιχνίδι είναι προ¬ 
τίμησής του ή ορίζεται από 
το περιοδικό; 

3. Εαν θέλουμε να γράψουμε 
σε δύο στήλες τι κάνουμε; 

4. Υπάρχουν δώρα για ίιρδ 


και λύσεις που στέλνουν οι 
αναγνώστες; 

Φιλικά 

Αντώνης Βλασόπουλος. 

Φίλε Αντώνη, 

Σε ευχαριστούμε για τη λύση, 
αλλά δυστυχώς από ότι φαί- 
νεταιάργησες λίγο. Δεν πει¬ 
ράζει. 

1. Οι διαφορές της 8ουπϋ- 
όΐοείβτ 2.2 με την 2.0 δεν εί¬ 
ναι και πολύ μεγάλες. Απτήν 
άλλη, και βέβαια είναι μια κα¬ 
λή αγορά,γιατί πρέπει να 
πούμε ότι τα περισσότερα 
παιχνίδια που υποστηρίζουν 
5ουπόόΐ38{βΓ. δεν χρησιμο¬ 
ποιούν περισσότερα από 
ταΐΐ κανάλια της “απλής" 
δουηάόΐαείβτ, και έτσι δεν 
χρειάζονται την 8ουηά- 
όΐ38(6Γ Ρτο. Αυτό που θέλω 
να πω είναι ότι τις περισσό¬ 
τερες φορές δεν έχει καμιά 
διαφορά με την Ρτο. Οσο για- 
τις άλλες κάρτες, τα πράγμα¬ 
τα είναι ξεκάθαρα. Η 
5ουηάόΐ38(βΓ στέκεται επά¬ 
ξια στις υψηλότερες θέσεις. 

2. Το παιχνίδι είναι προτίμη¬ 
σης του αναγνώστη, αλλά εί¬ 
ναι καλόνα είναι κάπως γνω¬ 
στό, καινούργιο και να μην 
έχει δημοσιευτεί άλλο τβνιβνν 
αναγνώστη για το ίδιο πρό¬ 
γραμμα. 

3. Αυτό είναι μια κάπως μπερ¬ 
δεμένη υπόθεση. Ενας σχε¬ 
τικά απλός τρόπος είναι να 
χρησιμοποιήσεις έναν επε¬ 
ξεργαστή κειμένου που ναυ- 
ποστηρίζει ίι νο εοΐυπιπ τποάβ 
ή ένα ΩΤΡ πρόγραμμα τα 
οποία σίγουραυποστηρίζουν 
δύο στήλες. Αν όμως ανα- 
φαίρεσαι στο τβνιβνναναγνώ- 
στη, στείλε μας ένα απλό 
Α50ΙΙ Ιβχί κείμενο, και άσε τα 
υπόλοιπα σε μας. 

4. Δυστυχώς (ή ευτυχώς), 
παίρνετε μόνο ένα μεγάλο 
“ ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ " από μέρους 
μας. 

ΣΑΛΤΣΕΣ ΣΤΗΝ ΜΠΑΝΤΑ 

Αγαπητό Ψ3ΕΒ, 
είσαι καταπληκτικό περιοδι¬ 
κό, αλλά αφήνω τις υπόλοι¬ 
πες σάλτσες στην μπάντα 



ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΑΜΙΟΑ 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 15 ΜΗΝΕΣ ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΜΙΟΑ 500, 500 Ρΐυδ, 600, 2000. 3000, 
ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ Α570 Οϋ-ΒΟΜ ΟΒίνΕ, ΑΜΙΟΑ 
600 + 30ΜΒ ΗΑΡϋ ϋΙδΚ, ΟΟ Τν ΜΟΝΙΤΟΒ5 
ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1084$ 3ΤΕΒΕΟ, ΡΗΙΙΙΡ5 5ΤΕΒΕΟ, 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ϋΒίνΕδ 3,5' ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
512ΚΒ 8ΜΒ, ΗΑΒΟ ΡΙ5Κ5 ΜΙϋΙ - 5ΑΜΡΙΕΒ3 - 
νΐϋΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ3 ΟΕΝΙΟΟΚ - δΟΑΝΝΕΒδ 
ΚΑΘΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 
ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ ΜΕ ΜΑΝΙΙΑί 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΙ ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
15 ΜΗΝΩΝ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 

ΡΟ - 286 - 386 - 486 

δυΡΕΒ νΟΑ - ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ5 

ΑΟίΙΒ ΟΑΒϋδ - ϋΟΥδ ΤΙΟΚδ Ι.ΟΟΙΟ 3 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ (16 ΒΙΤ) 58900 (ΜΕ ΦΠΑ) 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕΒΟΥ 

5ΕΘΑ ΜΕΘΑϋΒίνΕ + $ΟΝΙΟ 54000 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 11+4 ΟΑΜΕδ 32500 

8ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ + ΙΟΑΜΕ 54000 

δΕΟΑΤντυΝΕΒ 45000 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕδ 

ΓΙΑ δΕΟΑ ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 

ΝΕΟ ΑΤΑΒΙΙΥΝΧ II 

ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΒΙΘΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ 
δΙΕΒΒΑ, ΜΙΟΒΟδΡΒΟδΕ, ΟΟΕΑΝ, 

ιυοΑδ ριιμ, ιυοΑδ αβτ, οβεμιιν, 

ΡδΥΟΝΟδΙδ, ΜΙΒΑΟΕ, ΟΒΑΝΡδΙΑΜ, ΑΝΟΟ κ.τ.λ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΜΙΟΑ 500+1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
+5 ΟΡΙΟΙΝΑΙΟΑΜΕ 90.000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 9 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ - ΜΟυδΕδ - ΤΒΑΟΚΒΑίΙδ 

00 ΒΟΜ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 14 ΑΘΗΝΑ 10682 
ΤΗΛ. 3602397 ΡΑΧ. 6442412 


ΙΙ5ΕΚ 125 









αλληλογραφία 


για να μπω στο ψητό. Θέλω 
να μου λύσεις κάποιες απο¬ 
ρίες: 

1) Τι ακριβώς είναι το ΕΟί 
και που μπορώ να το βρω; 

2) Το ΒΑΑΙ τρέχει σε ΟΘΑ 
πίοπιΙογ; Ποια άλλα δίιοοί “βιτι 
υρ τηςΡδγςηοδίδ τρέχουν σε 
ΟΘΑ πιοηιΙοΓ και με άηνβ 360 
Κό; 

3) Στο ΡΟ μου, όταν κάνω 
όοοί, μου βγάζει το μύνημα 
“ΥουΓ ΡΟ ΐδδίοηβά!”. Τι σημαί¬ 
νει αυτό; 

4) Μπορείς να μου απαντή¬ 
σεις (πάντα μέσα από τη 
στήλη ΤΙΡδ 'ΝΎΗΙΟΚδ) αν 
υπάρχει κάποιο ίιρ για τα παι¬ 
χνίδια: ΜΐΟΓΟρΓ ΟδβδΟΟΟΘΓ, 
ΒυόόΙβ ΒοβόΙβ, ΗιοΚ Οαπρβ- 
Γουδ II και Ογ3οΚ0ο\λ/π (για 
ΡΟπάντα). 

5) κ. Σάμιε, συνεχίστε το 
αφιέρωμα για τους ιούς στο 
“Σχολείο Πληροφορικής”. 

6) Πείτε στον Τριανταδυά- 
μπιτο να βάζει πιο εύκολες 
ερωτήσεις γιατί με πόνεσε 
το κεφάλι μου απ’ τα χτυπή¬ 
ματα στον τοίχο. 

Ευχαριστώ 

Μακρής Κων/νος 

Κώστα, ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια. 

Στις ερωτήσεις σου τώρα: 

1) Το ΕΟί (ΕΙιχιτ Οί ίιίβ), εί¬ 
ναι ένα πρόγραμμα το οποίο 
σας βοηθά να “πειράζετε” τα 
ανύποπτα παιχνίδια και να 
τους κάνετεδιάφορα άσχημα 
πράγματα, όπως να βάζετε 
άπειρες ζωές και τα ανάλο¬ 
γα. 

2) Το ΒΑΑί δεν τρέχει σε 
ΟΟΑ, και μάλλον δεν θα 
βρεις άλλα παιχνίδια της 
Ρ5Υ0Ν05Ι5 που να τρέ¬ 
χουν. 

3) Σημαίνει ότι έχεις ιό, και 
μάλιστα τον 8ΤΟΝΕΟΗΙ 
Φρόντισε νσ τον καθαρίσεις 
σύντομα, και ψάξε όλο το σύ¬ 
στημά σου και τις δισκέτες 
σου για να βρεις που αλλού 
κρύβεται. 

4) Συνέχισε να διαβάζεις τη 
στήλη και δεν θα απογοητευ- 
θείς. 

5) Ο κ. Σάμιος έφυγε (και 
άφησε πίσω του συντρίμμια), 


αλλά θα δούμε τι μπορούμε 
να κάνουμε εμείς. 

6) Να μείνεις ανήσυχος. Θα 
του το πούμε 

ΚΑΙ 017 ΗΤΑΝ 
ΦΑΝΑΤΙΚΟΙ 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Είμαστε μια ομάδα 7 φανατι¬ 
κών αναγνωστών του ΙΙ3ΕΡ 
και έχουμε δημιουργήσει ένα 
οΐυό για ΡΟ-ΙΙδΕΡδ. Εγώ ως 
εκπρόσωπος του ΟΕΙΙΒ γρά¬ 
φω για να βάλω στην θέση 
τους τους 4 φανατικούς 
"ΑΜΙΘΑδες” που υποστηρί¬ 
ζουν την ανωτερότητα των 
μηχανημάτων τους ή να πω 
των παιχνιδομηχανών τους 
καλύτερα. Ως πρόεδρος του 
οΐυό, ανέλαβα να αποκρού¬ 
σω τα επιχειρήματά τους. 

1) Λένε ότι η τα γραφικά της 
ΑΜΙΟΑ είναι ανώτερα του 
ΡΟ. Παραδέχομαι ότι η ανά¬ 
λυση της ΑΜΙΟΑ είναι ανώ¬ 
τερη του ΡΟ που έχει ανάλυ¬ 
ση 1024x768. Μα η ΑΜΙΟΑ 
εμφανίζει 256 χρώματα στην 
οθόνη ταυτόχρονα; Για να 
μη μιλήσουμε για τη ΜΕΟΑ- 
νΟΑ! Οσο για την κάρτα 
ΟΡΑί. νΐδΙΟΝ ξέρετε ότι 
ένας 386δχ (για παράδειγμα 
αυτός που έχω εγώ - 
ΗΥΙΙΝϋΑΙ δυΡΕΠ-386Ν) εί¬ 
ναι 32-μπιτος; 

2) Απ' ότι βλέπω έχετε σκά¬ 
σει από το κακό σας και απο¬ 
παίρνατε τον ΟΡΟ του κυρί¬ 
ου ΒΑΤΜΑΝ. Μα είστε απα¬ 
ράδεκτοι. Συγκρίνετε έναν 
ΟΡΟ με μια ΑΜΙΟΑ!!! 
Ξεχνάτε τη δόξα αυτών των 
υπολογιστών την εποχή που 
κυκλοφόρησαν; Από τότε 
πόσα χρόνια έχουν περάσει; 
Αλλωστε αυτός ο υπολογι¬ 
στής δεν είναι τόσο άσχη¬ 
μος. Ξεκολλήστε λιγάκι τα 
μούτρα σας από τα ΟΑΜΕδ 
και διαβάστε τη στήλη “Τα 8 
ΒΙΤ δεν πεθαίνουν ποτέ” από 
καμιά δεκαριά φορές και ελ¬ 
πίζω να αλλάξετε γνώμη. Και 
μη μου πείτε ότι τα 4 χρώμα¬ 
τα της ΡΙΙΙδ είναι ανώτερα 
από του ΟΡΟ! 4 χρώματα δεν 
είναι τίποτα. 

3) Μιλάτε για ήχο σε ΑΜΙΟΑ. 


Μα συγκρίνετε τον ήχο της 
με τις κάρτες ήχου για πω. 
Μη τρελαθούμε κιόλας. Ο 
ήχος της ΑΜΙΟΑ δεν συγκρί- 
νεται με την ΑϋϋΒ και την 
τρομερή δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΗ ή 
δΟυΝΩΒΙΑδΤΕΡ ΡΡΟ με 
τη εξαίσια ποιότητα ήχου. 
Μα καλά ακόμα στην ΑΜΙΟΑ 
σας έχετε μείνει; Οσο για 
την κασσέτα μη τη χαραμίσε¬ 
τε άδικα! Γιατί και να σας έδι¬ 
να τη διεύθυνσή μου αμφιβά¬ 
λω αν θα στέλνατε την κασ¬ 
σέτα! 

4) “Οσο για τα προγράμματα 
ζωγραφικής να μην μιλά¬ 
με...”. Φράση όπως διατυπώ¬ 
θηκε από ανώριμους ΑΜΙΟΑ- 
(ΙΙδΕΗδ). Γ ιατί δεν σχολιά¬ 
ζετε αυτή σας την φράση; 
Μήπως δεν έχετε ιδέα για 
αυτό το θέμα; Αγαπητοί μου 
άσχετοι ξέρετε τι θα πει 
ΟοΓθΟΡΑνν 3.0; Σας πληρο¬ 
φορώ ότι είναι πρόγραμμα 
ζωγραφικής που δεν συγκρί- 
νεται με κανένα άλλο και 
ιδίως με ΑΜΙΟΑ. Μη προσπα¬ 
θήσετε καν να αποκρούσετε 
αυτό μου το επιχείρημα γιατί 
όλοι ξέρουν την ανωτερότη- 
τά του. (Εκτός βέβαια από 
εσάς!!!) 

Τελικά αγαπητοί “ΤΕΗΜΙΝΑ- 
ΤΟΡδ” αποδειχτήκατε εξο¬ 
λοθρευτές του εαυτού σας 
και της ΑΜΙΟΑ. Και μια συμ¬ 
βουλή. Ξεκολλήστε για λίγο 
από τα ΟΑΜΕδ και ασχολη¬ 
θείτε με κανένα πρόγραμμα 
της προκοπής. Ακόμα και το 
όνομά σας δείχνει ότι ασχο¬ 
λείστε μόνο με παιχνίδια. Και 
αν δεν έχετε ιδέα από προ¬ 
γράμματα διαβάστε κανένα 
βιβλίο της προκοπής (όπως 
της σειράς του ϋ.Η.Η. 
ΤΟΙ.ΚΙΕΝ) (Αλήθεια, ξέρετε 
να διαβάζετε;) 

5) Αγαπητέ κύριε Νταμουλά- 
κη. Εγώ και καμιά δεκαριά φί¬ 
λοι μου σκοπεύουμε να αγο¬ 
ράσουμε ένα επιτραπέζιο 
ΡΟΙ.Ε ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ. 
Ψάχνουμε κάτι μεταξύ της 
εποχής του Ι.ΟΡΟ ΟΡ ΤΗΕ 
ΡΙΝΟδ. Δηλαδή με ξωτικά, 
ορκ, νάνους, χόμπιτ κ.τ.λ. 
Πιο μας συνιστάς σαν ειδι¬ 
κός του είδους; Που θα το 


βρούμε; Πόσο θα μας κοστί¬ 
σει; (Παρακαλώ ονόματα) 

6) Συνιστούμε στο περιοδικό 
να βάζει καμιά αφίσα σε κάθε 
τεύχος.Ελπίζουμε να δημο¬ 
σιευτεί το γράμμα και να μη 
ξεχαστούμε.Εντελώς φιλικά 
και με θαυμασμό προς το 
υδΕΗ και εντελώς εχθρικά 
προς τους ΤΕΡΜΙΝΑ-ΤΟΡδ. 
1 . 890188 .. 

ΤΗβ 5ΪΙ(Π3ΓΪΙΙίοη ρβίθάϊπ. 
Λέανδρος Νικολαίδης 

Αγαπητοί φίλοι, 

Εμείς ένα πράγμα θα πούμε, 
το οποίο το έχουμε πολλές 
φορές. Δεν είναι λογικό να 
συγκρίνετε υπολογιστές 
όπως η ΑΜΙΟΑ, ο ΡΟ, και ο 
ΑΜ8ΤΠΑΟ. Ο καθένας τους 
ανήκει σε ξεχωριστή κατηγο¬ 
ρία, και είναι καλύτερος στον 
δικό του τομέα. Ας ξεκαθαρί¬ 
σουμε όμως κάτι. Ο 
ΑΜ5ΤΡΑΟ είναι ένα από τα 
ΤΟΡ μηχανήματα 8-όίΙ, και 
δεν μπορεί κανένας να το 
αλλάξει αυτό. Η ΑΜΙΟΑ είναι 
επίσης ένα ΠΟΑ Υ δυνατό 
μηχάνημα, το οποίο ΕΓΙΝΕ 
παιχνιδομηχανή, δεν ήταν. 
Οσο για τους ΡΟ, τι να πού¬ 
με; Εχουν τη μεγαλύτερη 
ιστορία από τα “συγκρινόμε- 
να”μηχανήματα, και συνε¬ 
πώς μπορούν να προσφέ¬ 
ρουν πιο πολλά από όλους 
τους υπολογιστές. Και τα 
παιχνίδια των ΡΟ άρχισαν να 
εμφανίζονται στη σημερινή 
τους μορφή πολύ αργά για 
να γίνονται “χοντρές" συ¬ 
γκρίσεις σαν αυτές που επι¬ 
χειρείτε να κάνετε. Απλά λό¬ 
γω των δυνατοτήτων τους, 
τα ΡΟ έχουν ένα μεγάλο 
πλεονέκτημα. 

Τώρα, φίλε Λέανδρε, πρώ¬ 
τον ο υπολογιστής σου 
(όπως και όλοι οι 386εχ) είναι 
16 ΰιί και όχι 32 Μ. Μόνο οι 
“καθαρόαιμοι" 386 είναι 32 
Μ. Δεύτερον, περάσαμε την 
ερώτηση σου στον κύριο 
Νταμουλάκη μόλις βγήκε 
από το άυπςβοπ του, και θα 
σου απαντήσει. Οπότε διά¬ 
βασε την στήλη του. Και τέ¬ 
λος, όσον αφορά την αφί¬ 
σα, οψόμεθα... 


126 υδΕΗ 









ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ : ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΑΤ286-386-486, 
ΟΘΟΝΕΣ, ΔΙΣΚΟΙ, ΜΝΗΜΕΣ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΚΑΛΩΔΙΑ, 
Α2000 + 40ΜΒ 215.000. 5ΕΡνΐΟΕ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, ΜΙΟΡΟ-δΤΑΡ 
ΤΗΛ.5989701 


Πωλείται Αγπϊ^θ 500 (1.3) + 2ο 
ΩΡΙΝ/Ε + επέκταση μνήμης + 
ιτιοάυΙαΙοΓ + 2 ΐογδίίοΚδ ΡαοΚππαη 
+ 100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ (ΔΩΡΟ). Τηλ 
2797409, Βασίλης 8-10 μ.μ. καθη¬ 
μερινά. 


ΠΩΛΕΙΤ ΑΙ ΑΡΡΙ.Ε ΙΑ3ΕΚ 
ννηΐΤΕΗ II ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ, 
τηλ: 4316699, Γιάννης. 


ΡΟ ΟΑΜΕ3 σε όλα τα ίοιτηαί κα¬ 
τάλογος - αντικαταβολές παντού 
στα 8 93ΓΠΘ5 + 1 όοηυε. Κορδάτου 
9 Αλιμος. 


ΑΜΙΟΑ 500 μόνιτορ 1084 δίθΓβο 
2ο άΓίνβ 9 θΙάβη ίηη39β. Επέκταση 
μνήμης 1/2 Γπό + βιβλία + περιοδικά 
+ 60 93πηβ άίδΚ 170.000 . 8070481- 
90 Γιώργος. 


ΑΜΙΟΑ Περιφερειακά. Αναλα¬ 
μβάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα 
έχεται στην Απιΐ93 και ΓηοπίίοΓ, 
εξειδικευμένο δβΓνίοβ παράδοσις 
αυθημερόν. Μετατροπή Α500 
/2000 σε ρΐυδ. 2475030 Στέφανος. 


Πωλείται ολοκαίνουριο Θβιπβ 
0β3Γ με εγγύηση και 4 03ίπά9βδ 
και 5οηΚ σε τιμή φοβερή. 9239265 
Σπύρος. 


ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5 + υΤΙϋΤΙΕδ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΟΑΜΕ + 
ΩΙδΚ = 250 δρχ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ ΟΐυΒ ΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
5ΗΟΡ. ΤΗΛ.5987587 


80ΗΝΕΙΩΕΚ Ε1ΙΚΟ ΡΟ II + 

δνΟΑ 255 οοΙογ + 2 άπνβδ + 768 Κ 
ΡΑΜ + 30 0Π9ίΠ3ΐ 93^65 + 
ΐογδίίοΚδ + βιβλία όλα μαζί 180.000 
δρχ. Δεκτή και δοκιμή. 9349628 
9349492 


ΑΜΙΟΑ 30ΡΉΜΑΒΕ : Τέρμα στις 
ψευτοπροσφορές!! 03πηβ-άίδΚ 
200!! Συνδρομές ακόμα φτηνότε¬ 
ρες!! Παράδοση αυθημερόν ή με 
αντικαταβολή. Αρης 8315442 3-10 

μμ 


ΡΟ ΟΙΛΙΒ. Καταπληκτικά ακυκλο- 
φόρητα προγράμματα, 93ππθδ, 
υίίΐίΐίβδ, ννίηάοννδ, βρρίίοβίιοηδ σε 
φανταστικές τιμές, από τεράστια 
συλλογή προτοτύπων. Ανανέωση 
από εξωτερικό, συνδρομές, αντι¬ 
καταβολές παντού. Παιχνίδια δώ¬ 
ρο, προσφορές για ποσότητες, 
υπευθυνότητα. Νίκος 9649524 


ΑΜΙΟΑ,ΙΒΜ Τεράστια συλλογή 
για Αγπι 93, όλα εισάγονται. 
Συνδρομές 80 δρχ επιλογές 100 
δρχ χωρίς δισκέτα στέλνουμε πα¬ 
ντού με αντικαταβολή. Είμαστε οι 
φθηνότεροι, οι ταχύτεροι και με τα 
πιο καινούργια 93 ΓΤ 'β5. 
τηλ.9751860 “ΡθΙθγ δοίΓ 


ΑΜ8ΤΒΑΩ 6128, 464 ΙΒΜ. 
Χιλιάδες παιχνίδια για ΑππδίΓθά 
6128 τιμές καταπληκτικές στα 10 
δίνουμε 2 δώρο, ακόμα υπάρχουν 
πλήθος εφαρμογών. Στέλνουμε 
παντού. Τηλ. 9751860 “ΡθΙθγ δοίΓ 


ΙΒΜ ΩΑΙ.ΤΟΝ ΟΙΩΒ. Οαπιβδ 
ρΓ 09 Γ 3 ΓΠδ άίδΚδ ίΟΓ ΙΒΜ ΡΟ ΧΤδ, 
ΑΤδ 5.25 (230δρχ), 3.5 (450δρχ). 
Ανταλλαγές, κατάλογος, αντικα¬ 
ταβολές. Τηλ.081 261712, (8.00μμ 
-ΙΙ.ΟΟμμ). 


ΟβΓΠΘδ, 03ΓΠΘδ, θ3ΓΠβδ, 03ΓΠΘδ, 
θ3ΓΠΘδ, 03ΓΠΘδ. ΜθδίβΓδΟίί Μυδί 
στο δοίΙννβΓΘ. 061 653390 (9μμ. 
και μετά). 


ΑΚΙΝΗΤΟΙ!!! ΑΜ5ΤΡΑΩ 6128 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΔΩΡΟ ΑΠΕΙΡΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ύΟΥδΤΙΟΚ, ΜΑΝΙύΑί. 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ, ΒΙΒΛΙΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ, ΜΟΝΟ 
65000 δρχ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΤΩΡΑ ΣΤΟ 6528692. 


8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΒίνΕ. Πωλείται 
σε τιμή λογική με εγγύηση, 1 παι¬ 
χνίδι (δοπίε). Τηλ.4320459 Μπά- 
μπης. 


ΑΜ8ΤΗΑΩ 6128 - ΑΜΙΟΑ Οι 
πλουσιότερες συλλογές σε νέες 
και μη κυκλοφορίες παιχνιδιών και 
προγραμμάτων + πάμφθηνες δι¬ 
σκέτες + εορταστικές προσφορές 
+ συνδρομές + αυθημερόν παρά¬ 
δοση στο σπίτι. (01 6410640) 
Αυγουστής (Λεωφ.Αλεξάνδρας) 


ΑΜΙΟΑ 500 αμεταχείριστη και 
νΙάβο 3ά3ρΙβΓ Α520, ΐογδίίοΚδ, παι¬ 
χνίδια 100.000 δρχ. 5ί3Γ 1.0-20 
εκτυπωτής 40.000 δρχ. Τηλ. 
6009184 


Μόνο σε μας ί.υθ3δίίΙητι, ΗίπΙ- 
όοοΚ 1_3ΓΓγ, ΗίπίόοοΚ θ3Γηβόογ 
ΗιπίόοοΚ= 700 δρχ. Στέφανος 031 
919868, Δημήτρης 0321 20323. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ : ΑΤΑΡΙ 5ΤΕ 520 ΜΕ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ 1,5ΜΒ 120.000 ΔΡΧ 
ΚΑΙ ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ 
50 1224 70.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.9627064 
ΓΙΩΡΓΟΣ 5-10 μμ. 


Λόγω αναχωρησεως πωλούνται 
160 συμπιεσμένα παιχνίδια για 
Αγπι 93 μαζί με δισκέτες μόνο 
17.000. Απογευματινές ώρες 
6846992 Τάκης. 


Πωλείται Α*3 γϊ 8ΤΡΜ. 1 γπΡ με 

έγχρωμο γποπιΙογ Οιζο και πολλά 
παιχνίδια. Τιμή 110.000. Τηλ. 
5028883 Γ ιώργος. 


127 ϋδΕΒ 















































ΑΜΙΟΑ ΟΟΡΥ ΟΕΝΤΕΚ ΟαπΊβ 
άίεΚ 250 δρχ. Πανελλήνιες συν¬ 
δρομές 100% εγγύηση. Υπεύθυ-νο 
φτηνό δθΓνίσβ. Προσφορές για 
ΟΙυόδ - καταστήματα στα προ¬ 
γράμματα. Ισχύουν φτηνές συν¬ 
δρομές για πελάτες. Δημήτρης 
2530645-2511832. 


Ευκαιρία! Πωλείται ΕυΓΟ ΡΟ II σε 
πολύ καλή κατάσταση και τιμή. Για 
περισσότερες πληροφορίες τηλ. 
7795332, Λουκάς. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΟΑΜΕ5 για ΡΟ. 

Αμέτρητη γκάμα με μοναδικές τι¬ 
μές 250 - 5.25, 350 - 3.5. 5225823 
Θανάσης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 με: 1) 

ΡβδΙ Ρ 3 ΓΤ) 512Κ0 + Ρθ3ΐ Τιγπθ 
ΟΙοσΚ(Α501) 2) Εξωτερικό όπνβ 
3,5 με οπ-οίί δννίίση + ό3σΚ 
σοηπθσΙοΓ (ΡγοΙθχ ϋΐ 1015) 3)Τν 
νιάβο ιτιοάυΐ3ίθΓ (Α520) 4)καλώδιο 
ΡΘΒ (3ΓΠΙ93) - δ03Γ{ 21Ριη (Τν). 
Επίσης οτιδήποτε πωλείται και με¬ 
μονωμένα. Δημήτρης 9706598 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ■ ΑΜΙΟΑ 
50ΓΤΜ/ΑΠΕ: Θ3γπθ5 - υΐιΐιΐιβδ πω- 
λούνται, μόνο 250 δρχ. Ολα τα Τορ 
Οαπτιβδ - ΟβΓηοδ - ΑπΐΓτΐ3ΐιοηδ που 
κυκλοφορούν. Ταχύτατη παράδο¬ 
ση. Μηνιαία συνδρομή 6.500 δρχ. 
Τηλ.5012307 Βασίλης. 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 : Προσφέρω με¬ 
γάλη ποικιλία παιχνιδιών πραγματι¬ 
κή βοήθεια με λύσεις - οδηγίες, 
άμεση εξυπηρέτηση - ποιότητα - 
δώρα. ϋΐδΚ + 93 γπθ = 300 δρχ. Γ ια 
παραγγελία βορείων προαστείων 
παράδοση κάτ οικον. Τηλ.8140545 
απο 5μμ-9μμ 


ΡΟ-δΟΡΤ. Τα καλύτερα προγράμ¬ 
ματα στις καλύτερες τιμές : 240 
5.25, 390 3.5 πρόγραμμα μαζί με 
δισκέτα. Το πρώτο σας παιχνίδι μα¬ 
ζί με κατάλογο δωρεάν. 
Τηλεφωνήστε τώρα : 061 340468 
Χάρης. 


Πωλείται Αιτιιοβ 500 + 1ΜΒ 

μνήμη + 100 δισκέτες + βιβλία + 3 
]ογδΙίοΚ + Γπουδθ + Τν πιοάυΙβΙοΓ 


μόνο 110.000 δρχ. Τηλ.8052486 
Διονύσης (πλαίσιο) 


Πωλείται ΑΙαπ 520 8ΤΕΜ + 1 ιπό + 
δοαΠ + 3 ίογδϋοΚδ + πιουδΘ ραά + 
δισκετοθήκη + 260 δισκέτες!!! 
Πολλά δώρα τιμή έκπληξη. 
Γιώργος 4952871 


ΑΙαι-ί 5ο#*Μΐ3Γβ και ιΠ3ηυ3ΐδ για 
εφαρμογές. Μεγάλη συλλογή παι- 
χνιδιών, τελευταίες κυκλοφορίες. 
Αντικαταβολή παντού. Νίκος 
9233169 


1 + 1 ΡΟ δΟΕΤνν ΑΗ Ε ΟΐυΒ. 
Εκατοντάδες παιχνίδια σε εξω¬ 
φρενικές τιμές : 3 1/2 300 δρχ, 5 
1/4 200 δρχ (93ΓΠΘ άίδΚ). 

Απογεύματα 3-10. Πάτρα 061 
277260 Θόδωρός. 


Προγράμματα ΜαείπΙοβΙι. 

Επίσης σε Αιπαχ II ίοιτηαΐ για 
Αγπι 93 καθώς και εφαρμογές για 
Αγπι 93 (όχι παιχνίδια) γίνονται δε¬ 
κτές ανταλλαγές. τηλ.5817916 
Γ ιώργος. 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ 


ΘΕΜΑ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΕΡΟΣ Β' 

ΜΕΘΑ ΒΕνίΕΠί 

ΒΕΧΝΕΒϋίΑΒ 

ΗΑΗΟνΥΑΗΕ ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 3000 

30ΝΙ0 ΤΗΕ 
ΗΕΡΟΕΗΟΟ 2 

















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

* 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΕΞ33 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΠϋΕΠ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο ττης αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω δυνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 

ΩδΕΠ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και 
τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 
ΠΟΛΗ. 


.ΟΔΟΣ: 


ΑΡΙΟ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του ΙΙδΕΗ.Δε στέλνω 
χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 
Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 


ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:.. 

ΑΡΙΟ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


.ΤΚ:, 






ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όοον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΗΝΣΗ. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. 




■■■■■··■.. 


.ΠΟΛΗ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΓΟΠΜΑΤ 

Α ΞΙΑ 

Β - . 


Η·1 















■ 




ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 

• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ Π0Ι0ΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• 01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 
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ΧΡΟΝΙΑ 





γίνεται 3 χρόνων 
και γίνεται όπως πάντα για σας 
πλουσιότερο σε ύλη , σε χρώμα 
σε Γβνίβνν και... 

και... οι εκπλήξεις δεν σταματούν εδώ 


Μη χάσετε το 


Φεβρουάριου 


γιατί τότε σίγουρα Θα χάσετε !!!! 










ΡΑΜ ΡΑΜ ΡΑΜ 

ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 

ΜΑΙΟΥ 92 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 92 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 92 

ΓΙΑ 3863Χ - 25ΜΙιζ ΓΙΑ 386ϋΧ - 40ΜΙιζ ΓΙΑ 3868Χ - 33ΜΚζ 


ΑΙΓΑ4 ΌΧ/40 



ΕΣΕΙΣ ΘΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ ΤΟΥΣ ΑΛΛΟΥΣ 


1 

οοΜΡυτΕΒ δυρροπτ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 5 

ΑΟΗΝΑ 

3601076 

οοΜΡυτΕκ δτυοίΕδ 

ΠΔΡΜΕΝΙΩΝΟΣ 23 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

0351-39574 

ΟΟδΜΟδ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 21 

ΑΟΗΝΑ 

3642515 

Ο ΑΤΑ ΡΙ,υδ ΕΠΕ 

ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 113 

ΑΟΗΝΑ 

3609361 

Ο ΑΤΑ ΡΟΙΝΤ 

ΒΔΣΙΛ. ΣΟΦΙΑΣ 11 

ΑΡΓΟΣ 

0751-24977 

Ο ΑΤΑ 8ΗΟΡ 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

6826593 

ΟΙΟΙΟΒΑΓ ΕΠΕ 

ΣΚΑΡΛΑΤΟΥ ΣΟΥΤΣΟΥ 21 

ΛΑΡΙΣΑ 

041-531936 

ΙΝΟΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΕΒΑΝΣ 91 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

081-246928 

ΙΝΟΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΕΟΝ.ΔΜΥΝΗΣ 40 

ΟΕΣ/ΝΙΚΗ 

031-262608 

ΙΝΡΟΙ.ΙΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΝΕΟΜΑΡΤΥΡΟΣ ΠΑΥΛΟΥ 4 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

071-233021 

ΜΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 

ΝΙΚΑΙΑ 

4921600 

ΜΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ II 

ΣΑΜΟΥ & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

4960976 

νΐΑΝΕΤ 

ΓΛΑΔΣΤΩΝΟΣ ΙΟ 

ΑΘΗΝΑ 

3300060 

ΑΟνίΟΕ 

ΠΑΤΗΣΙΩΝ 128 

ΑΘΗΝΑ 

8239289 

ΔΒΡΟνν 1.1 ΝΚ 

ΧΕΛΜΟΥ 28 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

9250465 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ Α. 

ΙΦΙΚΡΑΤΟΥΣ 23 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

7016661 

ΒΟΥΣΤΡΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΜΕΛΕΤΙΟΥ ΓΕΩΓΡΑΦΟΥ 17 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

0651-70932 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

ΣΠ.ΣΠΥΡΙΔΗ 120Δ 

ΒΟΛΟΣ 

0421-34621 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΥΛΑΚΗΣ Μ.Ν&ΣΙΑ ΟΕ 

ΠΕΡΙΔΟΥ 36 

ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ 

0821-58984 

ΜΕΣΟΓΕΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

Β.ΚΩΝ/ΝΟΥ 139 

ΚΟΡΩΠΙ 

6624768 

ΜΠΙΛΙΝΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠ. 

ΝΕΑΠΟΛΗ - ΛΑΚΩΝΙΑΣ 

ΝΕΑΠΟΛΗ 

0734-22970 

ΣΤΑΜΑΤΕΛΑΤΟΣ Γ. 

ΛΙΘΟΣΤΡΩΤΟΥ 1 

ΑΡΓΟΣΤΟΛΙ 

0671-22918 


ΑΙΓΑ 4 ΟΟΜΡυΤΕΠ8 ΣΟΛΟΜΟΥ 28 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 33 02 220-1 

































